Marki&Technik DM 16,-

OS 120,- /Sfr 16,~ /Lit 16000
htl 21,-/dkr 75,- /fmk. 43,-
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Amiga DOS
noch schneller:
Komplettes |
Handbuch
O fiir ARP 1.3 lGewuBiwo PD—Uberblzck mit Kurzmhalz‘en

B Ausgesucht: Workshops zu 8 PD-Kniillern B Fetzig: 2 Sound-
(D meister fiir den Amiga l Wertvoll: 4 Profi-Tools erleichtern
die Arbeit B Professionell: Programmieren mit ZC-Compiler



JSEFAN OSOW/SKIS SCHATZTRUHE

1 Haushaltsbuch bis zu 25 Konten, flexibel, leichtbedienbar,

mitumfangreicher deutschsprachiger Dokumentation DM 8,-
3 MountainCAD professionelles CAD-Programm, deutsche Anleitung DM 8-
4 Spielel,ll, 1l 10 erstklassige PD-Spiele aus allen Bereichen

wieAction, Geschicklichkeit, Strategie (3 Disketten) DM 24, -
5 Anti-Virusll 3 Programme gegenalle Viren DM 8,-
6 Texthochwertige deutsche Textverarbeitung DM 8,-
7 Utility-Disk 25 nitzliche Utilities aus allen Bereichen DM 8,-
9 Sonix-PaketOriginal-Sonix-Player + 4 weitere Disketten mit

phantastischer Sonix-Musik. Top-Hit! DM40,-

10 Business 3 Disketten: Tabellenkalkulation,

Vers.engl. DM 24,-
relat. Datenbank, sehrgute Textverarb.

Vers.deutschDM70,-

13 Paranoid sensationelles Breakout-Spiel DM 8,-
14 Buchhaltungerstes deutsches PD-Buchhaltungsprogr. DM 8,-
16 AMIGA-Paintsehrgutes deutsches Malprogramm DM 8,-
17 Videodateibringt Ordnungin lhre Videodatei, deutsch DM 8,-

18 FuBballmanager beidiesem Spiel konnen Sie Ihre Fahigkeiten als Manager

eines FuBballclubs testen, deutsch DM 8,-
20 Giroman komfortablesdeutschesProgramm, mitdem Sie |hr Girokonto einfach

verwaltenkénnen DM 8,-
22 Kampfum Eriador, V 2.0 taktisches Strategiespiel fur

2 Personen mitsehr guter Grafik und Sound, deutsch DM 8,-
26 Risiko die Amiga-Umsetz. d. bek. Brettspiels, deutsch DM 8,-
21

Ray-Tracing-Construction-Set, V 2.0 phantastisches Programm zur Berechnung
von Lichtund Schatten - siehe Test Amiga 1/88 -

komplettauf 3 Disketten mitdeutscher Anleitung DM24,-
29 Broker einsehrgutes deutsches Borsenspiel DM 8,-
30 Quickmeniierst. Siesichlhreeig. Workbenchi. deutsch DM 8,-
31 Blizzard phantastisches Ballerspiel m. sehrguter Animat. DM 8,-
32 DSortdeutsches Diskettenkatalogisierungsprogramm DM 8,-
33 Pascal einkomplettes Pascal-Paket (3 Disketten) mit Compiler,

deutscher Anleitungu. einems. gut. deutschen Editor DM24,-
34 DiskKey Diskettenmonitor mitdeutscher Anleitung DM 8,-
35 Peters Quest Geschicklichkeitsspiel mitlustiger Handlung und

deutscher Anleitung DM 8,-
36 Spiele aufdieser Diskette sind 3 Tetris-ahnl. Spiele enth. DM 8,-
37 MRBackup Festplattensicherungsprogramm mitdeutscher

Anleitung DM 8,-
38 Universal-Dateideutsches Datei-Verwaltungsprogr. DM 8.-
39 Assemblereinkomplettes Entwicklungssystem firMaschinensprachein

deutsch! DM 8,-
40 Bibel-Quizlehrreichund unterhaltsam DM 8,-
42 BootMaster Mitdiesem Programmkénnen Sieindividuelle Bootblécke

mit Lauftextund Sternenhintergrund erstellen. DM10,-
43 Bannerll Dieses Programm ermdglichtes Ihnen, komplette Banner

mitlhrem Drucker zu erstellen. Leicht bedienbar! DM 8,-
44 Boulder V1.3 Boulderistein sehr schnelles Geschicklichkeitsspiel,

das anden C 64-Klassiker Boulder-Dash angelehntist. Ohne Sound! DM 8,-
45 Label-Paintdeutsches Etikettendruckprogr. mit Grafik! DM 8,-
46 Roll Onfriedliches Geschicklichkeitsspiel mit Leveleditor.

Ein Spiel mitlanganhaltender Motivation. Super! DM 8,-
47 Paccyderalte Spielhallenklassiker lebt wieder auf DM 10,-
48 PenteEinintelligentes “5-Gewinnt™-Spiel. Deutsch! DM 10,-
49 Tumbler Street Gliicksspiel, bekanntdurch Salvatore von RTL-Plus!

Bendtigt 1 MB Speicher! DM 8,-
50 Wizard of Sound 2.0 -Musikprogramm

WoS 2.0ist ein sehr gutes Musikprogrammmit 61 Instrumenten, kompletter

Notation. Player-Programm, Instant-Replay-Modus, einfachste Noteneingabe, ...

AuchfirMusik-Laien geeignet! Auf zwei Disketten mit deutscher Dokumentation!
DM29,-

101 RIM-5 = Relationale Datenbank
AuBerstleistungsfahig, sowohl fir den privaten als auch fiir den geschéftlichen Be-
reichgeeignet. Mitdeutscher Anleitung und ausfiihrlichem E| nlﬁhrungsku;g.
DM 30,-
102 AnalytiCalc = Tabellenkalkulation
Leistungsstark mitdeutscher Anleitung. Einunverzichtbares Hilfsmittel fiir Kalku-
lationsaufgabenjeder Art (Bericht Amiga 12/89). DM30,-

103 DEA Arithmetica = Die Géttin Arithmetica
Besonders fur Schiiler, Studenten und Lehrer geeignet. Ableitungen, Kurvendis-
kussion und Skizzieren von Funktionsgraphen problemlos méglich. Deulsgtr:q!
30,-

104 Haushaltsbuch Version 2.1
Komplettlésung zur Verwaltung Ihrer privaten Finanzen! Leicht bedienbar, auch fiir
Computer-Neulinge geeignet, Unterstlitzung durch Demo-Dateien, frei von buchhal-
te-rischen Fachausdriicken. Funktionsiiberblick: verschiedene Dateien, meh-rere
Kontenlisten, bis zu 10 Bilanzen, 40 freidefinierbare Konten, Suchroutinen, doppelte
Buchflihrung, Filterfunktionen, Jahresiibertrag, Mausunterstitzung ... Deutsche
Dokumentationim Ringbuch! 1 MB Speicher erforderlich! DM98,-

105 Xytronicll
Intergalaktische Handelssimulation mit guter Grafik und gutem Sound sowie sehr
hoher Motivation. Natiirlichin Deutsch! DM28,-

106

108

109

Lk

114

115

116

11T

119

120

121

122
123

124

Data-Manager

Eine sehrleichtzu bedienende Dateiverwaltung, mitder Sie Adressen, Mitglieder-
listen etc. perfektverwalten kénnen. Deutsches Programm mit deutscher Anlei-
tung! M15,-
Bundesliga 2000

Programm zur Bundesligaergebnisverwaltung und Tabellenberechnung. Verwal-
tung beliebig vieler Ligen maglich. Historie seit 1985. Deutsch! DM 15,-
Money Player Deluxe—Geldspielgerat

Siefiihlen sich wie in der Spielhalle! Start- und Risikoautomatik, Sonderspie-
leviele Extras und toller Spielspaf. Palaufiésung, Maussteuerung! DM 39, -
Broker1.2—Das Bdrsenprogramm

Sehrrealistische Bérsensimulation, mitbis zu 4 Spielern spielbar. Broker 1.2ist
unterhaltsam, spannend undlehrreich. Deutsch! 1 MB Speicher! DM28,-
BootMenii

Sie kénnen im Disketten-Bootblock ein Ment einrichten, iber das Sie beim Boot-
vorgang per Maus 10 verschiedene Programme aufrufen kénnen! Mit deutscher
Anleitung! DM 19,-
CBB-CopyBootBlock Installierungsprogramm

Mit CBB konnen Sie in lhrem Bootblock ein Kopierprogramm installieren, das sie bei
jedem Bootvorgang per Mausklick starten kénnen. 2 Laufwerke oder 1 MB.

M18,-
Danger Castle
Ein Hiipf-und Rennspiel fiir 1 oder 2 Personen mit Wahnsinnsgrafik, Stereo-
sound und 20 verschiedenen Levels! Deutsche Anleitung! DM39,-
SpeedRunner
Eine Loadrunner-Variante mit Level-Editor, 100 Levels, Super-Grafik und
Klasse-Sound. In Assembler geschrieben und Palauflésung! Deutsche Anlei-
tung! M39,-
Einkommensteuer'89
Mitdiesem Programm kénnen Sie sehr einfach Ihre Lohn- und Einkommensteuer
berechnen. Deckt 99 % aller Falle ab. Es werden viele Sonderfille behandelt.
Deutsch! DM 79,-
Chemie aufdem Amiga
Ein didaktisch hervorragend aufgebautes Lernprogramm fir die Klassen 7-11.
Einfachste Bedienung, viele erlauternde Grafiken und ein breites Themenspektrum
zeichnendieses Programm aus. DM49,-
Tapelt!
Ein professionelles Programm zur Verwaltung Ihrer Musiksammlung. Vielfaltige
Listen kénnen erstellt und Kassettenhiillen bedruckt werden. Deutsch! DM 19,-
SchreibM2.0—Schreibmaschinentrainer
Spielend lernen Sie Ihre Tastatur in den Griff zu bekommen. DM 19,-
K.A.L.-Verwaltung
Einfache Kunden-, Artikel- und Lieferantenverwaltung DM 19.-
SGM - Statistik-Grafik-Manager

Aufeinfache Artund Weise kdnnen Sie mit SGM Statistik- und Prasentationsgra-
fiken erstellen: Balken-, Torten-, Tendenz-, Flachengrafiken. Diese Grafiken kén-
nenausgedrucktoderim IFF-Format weiterbearbeitet werden. Deutsch! DM 49, -

125 LottoV.1.01

Aufdieses deutsche Programm haben Lotto-Fans schon lange gewartet. Mit Lotto

V.1.01 kénnen Sie Ergebnisse verwalten, Tips erstellen, Statistik betreiben, u.v.m.

... Mit VEW-System! DM 19,-
126 AmigaDrawV.1.2

Ein professionelles deutsches Mal- und Zeichenprogramm DM 19,-
127 HawklInc.

Ihre Aufgabe ist es, einen schweren Fall von Wirtschaftskriminalitat aufzudecken!

Dringen Sieinden Zentralcomputer einundlésen Sie den Fall! Ein realistisches

und spannendes Spiel! DM 19,-
128 Aktien-Depot-Manager

Eine Aktien-Verwaltung par Excellence! Mitgrafischer Chart-Darstellung, Depot-

Management, vielen Optionen, chartanalytische Kaufempfehlungen, etc. ...

Mitumfangreicher deutscher Anleitung! DM49,-
129 Kunert-Skat

Kunert-Skatist ein spielstarkes Skatprogramm fiir den Amiga. Mitdiesem

Programmkommt echte Stammtischatmosphéare auchzu Hause auf: DM 39,-
130 Wizard of Sound 3.20 - Musikprogramm

WoS 3.20ist die Profi-Version von unserem beliebten Musikprogramm (Nr. 50).

Mehr als 100 Instrumente, HQ-Notenausdruck, 90-seitiges Handbuch und alle

Features der Version 2.0.

Spitzensoftware aus Deutschland! DM 49,-
131 UbersetzE

Ein Programm, das Ihnen englische Texte ins Deutsche Gbersetzt. Das

umfangreiche mitgelieferte Wérterbuch istzudem frei erweiterbar! DM 29,-
132 AMIGA-Fahrschule

Mit AMIGA-Fahrschule kénnen sich Fahranfanger intensiv auf die theoretische

Priifung vorbereiten. Ein deutsches Programm mit deutscher Anleitung! DM 49,-
133 Vokabeltrainer Englisch/Franzosisch/Latein/Italienisch

Leicht zu bedienendes leistungsfahiges Lernprogramm, das (iber einen Wortschatz

vonmind. 1000 Vokabeln je Sprache verfiigt. Frei erweiterbar. Bei Bestellung bitte

gewiinschte Versionangeben. DM 19,-
134 AIRPORT

Eine ausgezeichnete Flugsicherungssimulation mit 8 verschiedenen Flughéafen.

Beherrschen Sie das Chaos im Luftraum! Mit Editor, High-Score und deutschem

Handbuch! DM49,-
201 CLI-Help-Deluxe Software fiir Einsteiger!

Mitdieser Tutorial-Diskette lernen Sie das CLI kennen und beherrschen! Speziell

auf die Bedirfnisse von Anfdngern und Einsteigernist diese hochinformative

Diskette abgestimmt. Mit dieser Diskette gehéren Probleme mit Amiga-DOS der
D

Inland:
Ausland:

Versandkosten
(Porto/Verpackung):

DM 3,- V-Scheck
DM 6,- V-Scheck

DM 7.- Nachn.
DM 15,- Nachn.

Wir fihren alle bekannten PD-Se-
rien wie Fish, Panorama, Faug
Amicus, Auge, Taifun, Chiron, RPD,
Kickstart, Slideshows, TBAG, Franz

. Viele Programme deutsch-
sprachig.

kosten unsere aktuellen 2 Katalogdisketten.
Mitdeutschem Inhaltsverzeichnis unseres ge-
samten PD-Angebots von weit (ber 1590
Disketten. Ab DM 4,50
Gegen Verrechnungsscheck oder in Briefmar-
ken anfordern,

Vergangenheitan! M19,-

Stefan Ossowski -

Entwicklung und Vertrieb von Software und Public Domain
VeronikastraBe 33, D-4300 Essen 1, Tel./Btx: 0201/788778




Die
Sintflut

Nicht umsonst haben wir eine
Diskettenflut als Titel fiir dieses
Heft gewéhit. Denn die einzigartige
Public-Domain-Schwemme droht den
unbedarften Amiga-User unter sich zu
begraben. Dies war nicht immer so.
Als der Amiga Ende 1985 vorge-
stellt wurde und die ersten stol-
zen A1000-Besitzer vor ihren »Work-
stations« saBen, steckte der Software-
markt noch in seinen Kinderschuhen.
Die Verkaufszahlen des Amiga waren
noch viel zu gering, um die groBen
Softwarehduser zu einer Investition in
diesen Computer zu bewegen. So half
man sich gegenseitig mit selbstpro-
grammierten Tools und Demos. Dies
war die Geburtsstunde der Amiga-PD-
Szene.
DaB Public Domain nicht sang-
und klanglos unterging, als die
Verkaufsschlager A500/A2000 und
das damit verbundene Softwareange-
bot erschien, hat zwei entscheidende

EDITORIAL

Grilnde. Erstens haben PD-Program-
me ein Niveau erlangt, das sich durch-
aus mit kommerzieller Software mes-
sen kann. Zweitens gelingt es der
Public-Domain-Szene immer wieder,
Programme anzubieten, die im Markt
kein Aquivalent finden.
Eines der besten Beispiele daftir
finden Sie in diesem Heft: ARP
13. Der geniale Ersatz fiir das
Standard-Amiga-DOS hat uns bewo-
gen, dieser Ausgabe ein komplettes
ARP-Handbuch

beizulegen. Damit
kbnnen Sie in Zu-
kunft lhre Daten
bequem  struktu-
rieren und bear-
beiten.

Aber wohin

mit den Da-
ten nach getaner
Arbeit. Auch hier
|48t Sie unser Heft
nicht im Stich. Mit
»sLharc«  packen
und  archivieren
Sie Verzeichnisse
oder ganze Disket-
ten. Sollte dabei
etwas schief ge-
hen - kein Problem, »DiskSalv« durch-
stobert lhre Diskette bis ins letzte
»Ké&mmerlein« und holt die verstaub-
ten Daten hervor.

Diese Ausgabe ist eine kleine,

aber exklusive Tauchfahrt in die
Tiefen des Public-Domain-Angebots,
die Sie vor dem sicheren Untergang in
den Fluten der PD bewahrt.

Ihr
Albert Petryszyn
(Redakteur)
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Humorvolle Screengags
bringen Abwechslung

in den tristen Computer-
Alltag

SEITE 62

6 Amiga—DOS ausgebremst Ed

Der Oldtimer Amiga-DOS gehdrt der Vergangenheit an. Mit ARP
1.3. beginnt ein neues Zeitalter. Wir zeigen die Installation und
Vorteile dieses rasanten Tools. In der Sonderbeilage finden Sie
dazu sdmtliche Befehle von ARP ausfiihrlich erklart.

Meister aller Menus

Geben Sie lhrer Workbench einen individuellen Touch.
Mit »Mymenu« konstruieren Sie eigene Menipunkte, die
sich nach gewohntem Muster aufrufen lassen.

4

21 ]

Der Flitzer
»ARP 1.3«
macht Ihrem
Amiga Beine

SEITE6

25 \on Fischen, Wirbelstirmen und Meeresgottern
Alles was Sie iiber Public Domain wissen sollten. In diesem
Beitrag erhalten Sie interessante Informationen lber Freeware,
Shareware sowie die Urspriinge der PD-Software.

27 PD-Sintflut

Immer mehr PD-Reihen diberschwemmen den Markt. Kaum
Jjemand behdlt den Uberblick, welche Reihe welche Programme
bietet. Zwei Kenner der Materie geben lhnen einen Querschnitt
durch die PD-Szene.

35 Alle Fische im Teich E

Im letzten PD-Sonderheft (SH 5) brachten wir eine ausfihrliche
Liste aller Fish-Disketten. Auf diesen Seiten findet die Tabelle ihre
Fortsetzung bis Diskette 340.

44 Faszinierende Klangwunder -
In der PD-Szene gibt es zwei hervorragende Musikprogramme.
»MED« und »Future Composer« sind dem kommerziellen
»Soundtracker« sehr dhnlich. Wir stellen lhnen beide Programme
ausftihrlich vor.

Tools
52 Retter in der Not E

So mancher ist schon an defekten Disketten schier verzweifelt.
»DiskSalv« bietet die Mdglichkeit, verloren geglaubte Files wieder
zu beleben.

56 Der ExpreBpacker l

Platz- und geldsparendes Speichern und Transportieren von
Dateien ist der Wunsch vieler Amiga-Besitzer. Mit »Lharc« geht
dieser Traum endlich in Erfiillung.

59 Schwimmhilfe im Fischteich j
Durch die mittlerweile groBe Anzahl von Fish-Disketten wird dem
PD-Freak der Uberblick sehr erschwert. Abhilfe bringt das
Programm »Aquarium«, das mit seinen vielen Funktionen eine
Schwimmuhilfe besonderer Art darstellt.




Unterhaltung |

62 Spielwiese Bildschirm - |

DaB die Computerszene nicht nur ernsthaft und trocken ist,
beweisen kleine witzige und unterhaltsame Programme.
Wir stellen Ihnen eine Auswahl solcher Screengags vor.

65 Kam ,J)f der Titanen - |

Die Mech-Krieger des 30. Jahrhunderts sind los. Schitipfen Sie in
die Rolle eines solchen Giganten und versuchen Sie, die Ihnen
gestellte Aufgabe zu bewiltigen.

68 Vier auf einen Streich
Es gibt noch eine andere Methode als die bekannte Schwarz-auf-
WeiB-Art, um Informationen zu erhalten. Wir stellen Ihnen vier
bekannte Diskettenmagazine vor, die Sie sicherlich interessieren
werden.

Programmieren
73 C zum Nulltarif

Der Einstieg in die Programmiersprache C muB nicht teuer sein.
Fiir alle, die keinen Wert auf hochglanzpolierte Produkte legen,
bietet »Sozobon-C« eine Alternative.

80 PD-Handbiicher auf dem Priifstand

Durch die Vielzahl an PD-Reihen haben sich auch Blicher
etabliert, die sich mit diesem umfassenden Thema beschéftigen.
Welche Biicher es gibt und was sie enthalten, verrét dieser Artikel.

I NHALT

Im Kampf
der Giganten
heiBt es
einen kihlen
Kopf zu
bewahren

SEITE 65

Deutsches

AN

L)1
.‘\..

Beilage zum
AMIGA-Sonderheft 12

Das Heft im Heft bietet
alle Befehle des »ARP 1.3«
ausfiihrlich erklart

TR T
3 Editorial
79 Impressum

Alle Programme aus Artikeln mit einem "-Syrnbnl finden Sie auch auf der
Programmservice-Diskette zu diesem Sonderheft

5



von Thomas Hauser

rstmals auf der AMIGA-Bih-

ne erschien ARP im Oktober

1987 mit der Version 1.0. Wir
befassen uns mit der neuesten Aus-
gabe ARP 1.3. Sie ist kompatibel zur
Workbench 1.3, verfligt iber zusatzli-
che Befehle und eine eigene Shell,
genannt »ASH«. »ARP« ist die Abkdr-
zung fiir AmigaDOS-Resource-Pro-
ject. Apropos »resource«: Urspring-

6

AmigaDos

lich wurde ARP von seinen geistigen
Vatern als AmigaDOS-Replacement-
Project bezeichnet, also als Ersatz
fur die von Commodore stammen-
den CLI-Befehle.

Wenn Sie noch nie von ARP und
der mit ARP verbundenen Zielset-
zung gehdrt haben, werden Sie sich
fragen, was diese ARP-Kommandos
von ihren Commodore-Namensvet-
tern unterscheidet. Die Antwort fallt
einem eingeschworenen ARP-User
leicht: Der Leistungsumfang ist bes-

ser. ARP verhélt sich zu Commodore
wie ein Sportwagen zu einem Oldti-
mer: ARP-Kommandos sind kleiner,
schneller und leistungsfahiger.

ARP contra
Commodore

Waéhrend die Commodore-Befehle
in der Hochsprache »BCPL« ge-
schrieben wurden und deshalb na-
turgeméB etwas Ballast mit sich her-




VVORKSHOPS

_ Vergessen Sie den Oldtimer AmigaDOS.
Heute fahrt man »ARP«. Was - Sie kennen das rasante

und von Befehlen strot-

zende ARP nicht? Dann wird’s Zeit.

ARP - das Tool fur AmigaDOS-User

ausgebremst

umschleppen, wurden die ARP-Kom-
mandos konsequent in Assembler
geschrieben, was das fiir die Ausfiih-
rungsgeschwindigkeit und die jewei-
lige File-GroBe bedeutet, brauche
ich sicher nicht zu erkldren. Damit es
aber nicht bei leeren Worten bleibt,
haben wir fir Sie eine GegenUlber-
stellung der CLI-Befehle von WB 1.2,
ARP 1.1, WB 1.3 und ARP 1.3 zusam-
mengestellt (Tabelle 1). Ein weiteres
Manko der Commodore-Befehle, die
etwas inkonsequente Unterstiitzung

von »Wildcards« (auch »Joker-Zei-
chen« genannt), ist bei den ARP-
Kommandos in vorbildlicher Art und
Weise ausgerdumt. Uberdies wur-
den in der neuesten Version-ARP 1.3
nicht nur Commodore-Befehle er-
setzt, sondern auch etliche niitzliche
Kommandos zugefligt. Auch eine
»Shell« ist implementiert, welche die

Original-Shell bei weitem in den
Schatten stellt.

Genug des Allgemeinen, es wird
Zeit, daB wir uns mit ARP etwas de-
taillierter beschéftigen. Zunachst ei-
nige typische Beispiele, wie ARP |h-
nen die Arbeit erleichtert. Die groBte
Verbesserung brachte ARP gegen-
Uber den Kommandos der Work-
bench 1.2. Der Gebrauch von Joker-
Zeichen war dort derart inkonse-
quent, daB man manchmal schier
verzweifeln konnte. Brachte ein

7




1>copy dfl:

sourcefile#?.c to df2:

noch ein zufriedenstellendes Ergeb-
nis, war bei einem

~1>copy dfil:

sourcefile# ?.c to PRT:

bereits das DOS am Ende, wie die la-
pidare Fehlermeldung

Destination must be a directory

erkennen lieB. Mit ARP 1.1 war das
alles kein Problem, denn in ARP gel-
ten die Joker-Zeichen fur alles und
jedes. Auch ein schlichtes

1> type sourcefile#?.c to PRT:

bringt AmigaDOS sowohl in Version
1.2alsauchin V1.3 véllig aus der Fas-
sung. Ein mirrisches

Can't open sourcefile#?.c

|4Bt die Entrlistung des Kommando-
prozessors Uber diese Zumutung er-
kennen.

Mit Erscheinen der Workbench 1.3
wurden diese Unsauberkeiten teil-
weise behoben, aber eben nicht so,
als daB sie Freudenstiirme verur-
sachten. Der »\RENAME«-Befehl rea-
giert auf
1>rename x.file to
befehlex.file
auch unter WB 1.3 noch immer mit
einem
Can't rename x.file as
befehlex.file
und |&Bt den User mit dieser Beteue-
rung im Regen stehen. Dagegen
macht sich ARP bei Empfang obiger
Kommandozeilen flugs an die Arbeit
und Sie brauchen sich nicht zu den
Joker-Zeichen noch zig Ausnahmen
zu merken.

Eine groBe Arbeitserleichterung,
besonders fiir den CLI-Neuling, stellt
die Hilfe-Funktion von ARP dar. Wah-
rend Commodore-AmigaDOS 1.3
nach der Eingabe von
1>type ?
ein mageres
FROM/A,TO/S,TO,0PT/K,HEX/S,
NUMBER/S:
aufden Schirm bringt und sich bei ei-
nem weiteren Fragezeichen nur lapi-

Von Workbench 1.2 bis ARP 1.3 - alle Kommandos im Uberblick

Befehl WB_1.2 ARP__1.1 WB1.3 ARP__1.3
AddBuffers 916 —-rwed 504 --rwed 876 -p-rwed 492 -p-rwed
ARes ————— —— e e— 964 -p-rwed
ARun _—— 1176 --rwed - —— 1100 -p-rwed
AShell _—— ——— -- ———~ 1068 -p-rwed
Ask 1580 --rwed 556 --rwed 648 -p-rwed 592 —p-rwed
Assign 2512 —-rwed 968 rwed 3008 -p-rwed 1264 -p-rwed
Avail —— ————— 1964 -p-rwed 692 -p-rwed
BaseName ———— —_—— - ——— 344 -p-rwed
Break 980 --rwed 452 —-rwed 956 -p-rwed 460 -p-rwed
CD 1812 --rwed 664 --rwed 1756 -p-rwed 580 -p-rwed
ChangeTaskPri 892 —-rwed 488 —-rwed 1072 -p-rwed 488 -p-rwed
Cmp —_——— ———— == === 1372 -p-rwed
Copy 8128 —-rwed 2244 —-rwed 9848 -p-rwed 2784 -p-rwed
Date 4228 —-rwed 1120 --rwed 4208 -p-rwed 1092 -p-rwed
Delete 5776 --rwed 1060 --rwed 6124 -p-rwed 936 -p-rwed
Dir 8128 —rwed 2120 ——rwed 8772 -p-rwed 2200 -p-rwed
DiskChange 712 —rwed 400 --rwed 680 -p-rwed 392 -p-rwed
DiskDoctor 6704 --rwed _——— 6892 -p-rwed ——
Echo 560 --rwed 260 —rwed 992 -p-rwed 432 -p-rwed
Ed 19564 --rwed —= == 19564 -p-rwed @ = ---—-
Edit 18836 --rwed ---—- 18164 -p-rwed ———
Else 908 --rwed 540 —-rwed 860 -p-rwed 508 -p-rwed
EndCLI 732 —-rwed = == 969 -p-rwed 256 -p-rwed
Endif 40 --rwed 40 —rwed 40 -p-rwed 40 -p-rwed
EndSkip ————— _—— 40 -p-rwed 40 -p-rwed
Eval ——— _——— 1640 -p-rwed . 920 -p-rwed
Execute 4380 --rwed _—— 4712 -p-rwed 2444 -p-rwed
FailAt 1068 ~~rwed 388 —-rwed 1028 -p-rwed 376 -p-rwed
Fault 2728 --rwed — —— 2688 -p-rwed 1512 -p-rwed
FF —————— —_—— 3236 --rwed —_——
Filenote 700 --rwed 356 —-rwed 692 -p-rwed 344 -p-rwed
GetEnv —_———— —_—— 916 -p-rwed 336 -p-rwed
lconX ———— ——— 3884 —rwed @ @ 00— -—
If 1656 —rwed 824 —-rwed 2536 -p-rwed 968 -p-rwed
Info 1708 --rwed 992 --rwed 2068 -p-rwed 1223 --rwed
Install 1800 --rwed 800 --rwed 2436 -p-rwed 984 -p-rwed
Join 1072 —rwed 580 --rwed 1056 -p-rwed 564 -p-rwed
Lab 40 --rwed 40 —-rwed 40 -p-rwed 40 -p-rwed
List 8440 —-rwed 2076 —-rwed 9972 -p-rwed 2500 -p-rwed
LoadLib _——— 496 —-rwed @0 —-——- 664 -p-rwed
LoadWB 2460 —-rwed =~ —=-——- 2784 —-rwed ——
Lock  eme—— e 1012 -p-rwed —— e
MakeDir 800 —-rwed 416 —-rwed 768 -p-rwed 396 -p-rwed
Mount 4492 --rwed 2204 --rwed 5432 -p-rwed 2372 -p-rwed
Move e _—— — ——— 1380 -p-rwed
NewCLI 2580 --rwed ——— 2788 -p-rwed 1068 -p-rwed
NewShell —— —_—— 2752 -p-rwed 1068 -p-rwed
Path 2036 --rwed 736 —-rwed 2136 -p-rwed 784 -p-rwed
Prompt 616 --rwed 484 --rwed 584 -p-rwed 396 -p-rwed
Protect 1092 --rwed 572 --rwed 1396 -p-rwed 928 -p-rwed
Quit 1076 --rwed 424 —rwed 1036 -p-rwed 408 -p-rwed
Read ———— _———— == === 384 -p-rwed
Relabel 860 ——rwed 476 ——rwed 872 -p-rwed 460 -p-rwed
RemRAD _—— ——— 304 --rwed ———
Rename 664 --rwed 984 —-rwed 632 -p-rwed 968 -p-rwed
Resident —_— 1036 —rwed 2692 -p-rwed —_———
Run 2324 ——-rwed @0 -—--—- 2568 -p-rwed 400 -p-rwed
Search 6132 --rwed 1100 —-rwed 6916 -p-rwed 1520 -p-rwed
Set S e 572 —-rwed =~ - - 596 -p-rwed
SetClock 5376 -~-rwed @~ @===00——-——- 4972 -p-rwed ————
SetDate 2456 —rwed 884 —-rwed 2652 -p-rwed 832 -p-rwed
SetEnv —_—— 836 -p-rwed 448 -p-rwed
SetPatch —_—— e 3844 -p-rwed ——————
Skip 1104 --rwed 664 ——rwed 1204 -p-rwed 696 -p-rwed
Sort 1948 --rwed 872 --rwewd 1868 -p-rwed 1148 -p-rwed
Stack 912 —-rwed 384 --rwed 872 -p-rwed 372 -p-rwed
Status 1444 --rwed 704 --rwed 1772 -p-rwed 804 -p-rwed
TackOn —— — - ———— 300 -p-rwed
Type 2176 —-rwed 1196 —-rwed 2284 -p-rwed 1412 -p-rwed
Version 1860 —-rwed 312 ——rwed 2680 -p-rwed 712 -p-rwed
Wait 1412 --rwed 664 ~--rwed 1424 -p-rwed 628 -p-rwed
Which —— —— 2104 -p-rwed 904 -p-rwed
Why 608 --rwed 1376 —-rwed 576 -p-rwed 576 -p-rwed
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Programme wie »Diskdoctor«, »Ed« oder »Edit« sind zwar Bestandteil der »C«-Directo-
ries, haben aber mit den dem CLI zuzuordnenden Kommandos nichts oder fast nichts zu
tun. Dementsprechend wurden sie auch von den ARP-Programmierern nicht beriicksichtigt.

Interessant ist auch die Entwicklung der File-GroBen im Vergleich. Immer, wenn Com-
modore 1 KByte spendierte, knauserten sich die ARP-Leute hdchstens ein Drittel ab, um
dasselbe oder auch mehr zu erreichen - ich mag sie !

Addbuffers df0: 10

cd c:
echo “A500/A2000 Workbench disk.

BindDrivers

jersetzen)
FF >NIL: -0 ; Textausgabe beschleunigen

ARes c:Execute FORCE NOCHECK
meunt ASH:

mount PIP:

mount newcon:

;Workbench festlegen
LoadWB delay ; Vor Weitermachen warten
endeli >NIL:

c:SetPatch >NIL: ; Systemroutinen korrigieren

Release 1.3 Version 34.20%N”
Sys:System/FastMemFirst ; CO0000-Speicher an Listenende

SetClock load ; Systemzeit aus Echtzeituhr laden
; (A1000-Besitzer sollten den SetClock-Befehl durch 'Date ?!

resident CLI L:Shell-Seg SYSTEM pure add; Shell sktivieren

failat 11 run execute s:StartupIl ; Resident-Befehle aktivieren
wait >NIL: % mins ; Warten auf Ende von Startupll
8YS:System/SetMap d ; Deutsche Tastaturbelegung aktivieren

path ram: c: sys:utilities sys:system s: sys:prefs add ; Pfad fir

A

Tabelle 1. Ver-
schaffen Sie
sich einen
Uberblick
der ARP-Be-
fehle

Listing 1

dar wiederholt, sieht das bei ARP
schon wesentlich anwenderfreundli-
cher aus:

1>type ?
From/...,TO/k,0PT/k,HEX/s,
NUMBER/s :

ist ja noch nichts Besonderes, aber
ein zweites »?« veranlaBt ARP zu fol-
gender Aussage:

Usage: Type <wildcards or
[¥]> [...] [TO Outfile]
[OPT H| N | B IF]
[HEX | NUMBER]
(CTRL- | terminates x input)
Fast schon ein Manual, das die
ARP-Zauberer in ihre Befehle einge-
baut haben. Apropos Handbuch:
Das wird auch auf der PD-Diskette
mitgeliefert. Leider ist es in Englisch
abgefaBt, aber wie Sie aus der Beila-
ge zu diesem Heft sehen, hat die
AMIGA-Sonderheft-Redaktion weder
Kosten noch Miihen gescheut, um
lhnen eine deutsche Ubersetzung
zur Verfugung stellen zu kénnen.
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Haben Sie etwas Appetit auf ARP
bekommen? Wollen Sie mehr dar-
Uiber wissen? Okay, beginnen wir mit
den »Wildcards«,

ARP unterstiitzt alle Standard-Ami-
gaDOS-Joker, wie sie im Handbuch
beschrieben sind. Dariliber hinaus
wurde der von anderen Betriebssy-
stemen wie CP/M und MS-DOS be-
kannte »+*« als Joker fiir eine beliebig
lange und aus beliebigen Zeichen
bestehende Zeichenkette in die Liste
der Wildcards aufgenommen. Be-
sonders fiir User, die nicht nur auf
dem Amiga, sondern auch auf PCs
arbeiten, ist das eine groBe Erleichte-
rung.

Joker fiir jedermann

Der »=*« ist zwar als Ersatz fiir die
Zeichenfolge » # ?« gedacht, doch ist
aus Kompatibilitdtsgrinden auch die
Verwendung von » # ?« zulassig. Be-
achten Sie, daB dadurch der »*« nicht
mehr flir das aktuelle Ausgabegerat
stehen kann wie unter Workbench
1.2 oder 1.3. Wéhrend unter WB 1.2
und 1.3 ein Befehl wie

1>copy dfl:doc.print to x

die Ausgabe der Datei »doc.print« auf
dem aktuellen Ausgabegerét, etwa
dem Monitor, zur Folge hat, bewirkt
dieselbe Kommandofolge bei ARP,
daB die Datei »doc.print« in das ak-
tuelle Directory kopiert wird. Einen
Tip, wie sich diese kleine Einschran-

ORKSHOPS

kung umgehen 14Bt, finden Sieim Ab-
schnitt Uber »Umgebungsvariablen«.
Eine Erweiterung der Workbench-
Wildcard-Funktionen finden Sie bei
der Anwendung des »Matchinge«-
Jokers. Die Kommandozeile
1>dir dfO:x.[pi]«
bewirkt die Auflistung nur jener Files,
die in ihrem Namen die Zeichenfolge
».p« oder ».i« aufweisen, beispiels-
weise:
print.info
sfeed.prt
sprinter.prt
WP-WORD_V7.1.info
Wollen Sie eine ganze Reihe von
Buchstaben als Muster angeben, so
hilft lhnen der Bindestrich. Eine
Kommandozeile wie etwa
1>dir df0:x.[a-2]»
listet alle Dateien im Laufwerk »df0:«
auf, die in ihrem Dateinamen einen
Punkt und daran anschlieBend einen
Buchstaben zwischen »a« und »z«
aufweisen. Beispielsweise bewirkt
die obige Kommandozeile die Aus-
gabe folgender Dateinamen:
sourcel.asm
sourcel.asc
menu.h
renner.ottokar

Versuchen Sie das mal unter WB1.3
- nein, lassen Sie’s lieber. Ein ganz
dicker Hammer ist die »alles, bloB
das nicht«-Wildcard fiir ARP-Befehle.

Alles, blof3 das nicht...

Sicher haben Sie sich auch schon
darliber geérgert, bei jedem »List«
nicht nur die Dateinamen, sondern
auch die zugehorigen ».info«-Datei-
en aufgelistet zu bekommen. Mit
ARP hat Ihr Arger ein abruptes Ende,
denn mit der Option » "« steht lhnen
endlich das richtige Werkzeug zur
Verfigung:
1>1ist df2:
utilities/ . info
listet alle Files im Directory »Utilities«
der Diskette in »df2:« auf, ausgenom-
men jene, die auf ».info« enden. Die
Eingabe
15di6% afd.
utilities/emd".info
listet nur Name, Dateildnge, Schutz-
bits, etc. der Datei »CMD« auf. Die zu-




gehdrige ».info«-Datei wird ebenso
unterdrlickt wie alle anderen Files.
Eine Neuerung der Workbench 1.3
waren auch die »Environment Varia-
bles«, die von ARP ebenfalls unter-
sttzt werden. Wenn Sie noch nie mit
solchen »Umgebungsvariablen« ge-
arbeitet haben, geht es Ihnen jetzt
wahrscheinlich so wie mir bei mei-
nen ersten Kontakten mit der WB 1.3,
Ich gestehe, daB mir erst bei der Be-
schaftigung mit den ARP-Umge-
bungsvariablen deren Sinn so richtig
klar wurde und ich mir ein Gedan-
kenmodell basteln konnte, wie man
mit diesen Variablen umgeht. Zum
GroBteil lag es daran, daB die Work-
bench 1.3 Umgebungsvariablen recht
stiefmitterlich behandelt und im
Handbuch lediglich auf die mégliche
Wahl des Editors fir das Hilfspro-
gramm »MORE« verweist. Mit die-
sem mageren Beispiel war mir da-
mals nicht geholfen. »ARP« hinge-
gen unterstiitzt und benutzt diese
»Environment Variables« recht kraf-
tig, und mit den Anwendungsbei-
spielen kam dann auch das Ver-
stdndnis: Eine »Umgebungsvaria-
ble« ist nichts anderes als eine na-
mentlich ansprechbare Variable, der
von verschiedenen Prozessen belie-
bige Werte oder Zeichenketten zuge-
ordnet werden kénnen. Diese Werte
und Zeichenketten sind auch per Na-
mensnennung wieder abrufbar. Um
z.B. méglichen Arger mit der Inkom-
patibilitdt des ARP-Jokers »*« in Ver-
bindung mit seiner AmigaDOS-Be-
deutung flr das aktuelle Ausgabe-
gerat zu vermeiden, genligt es unter
ARP, die Umgebungsvariable »BCPL«
mit
1>set BCPL true
zu setzen, und schon hat das Stern-
chen die von AmigaDOS gewohnte
Wirkung. Jedes Programm und jede
Batch-Datei kann auf die Umge-
bungsvariable »BCPL« zugreifen
und abfragen, was der User an der

10

Tastatur dem Sternchen zugeordnet
wissen méchte - Sternchen als Joker
oder Sternchen als aktuelle Ein-/Aus-
gabeeinheit. Ebenso kann das flr
»ESCAPE« gewéahlte Zeichen an ei-
ne solche Umgebungsvariable ge-
bunden werden.

Umgebungsvariablen
eine feine Sache

Wahrend AmigaDOS die Zeichen-
folge »*e« in Scriptfiles erwartet und
verwendet, kann diese Zeichenfolge
unter ARP zu Verwirrung flihren. Die
ARP-Entwickler schlagen deshalb
vor, die ESCAPE-Kennung auf das
Backslash zu verlegen, was mit ei-
nem simplen

1>set ESCAPE |

erledigtist. Nach dieser Eingabe gel-
ten folgende Zuordnungen:

I N Newline

| T horizontal Tab
v vertical Tab

| B Backspace

| R Return

| F Formfeed

| E Escape (ASCII 27)
| Xnn Hex Number nn

Das bedeutet, daB in allen Stapel-
dateien (»Shell-Startup«, »Startup-Se-
guence«, usw.) die Steuerzeichen
nach einem solchen »SET ESCAPE«-
Befehl ihre Bedeutung é&ndern.
Wenn |hre Prompt-Anweisung z.B.
im Normalfall so aussieht:

Prompt “xe[33m%n x$(Date)sxnxe
[Omxe[7;22m %S xe[0Om > 7

so ergibt das folgenden Prompt-
String:

4 Sunday 15-Apr-90 11:11:27

ARP-Workbench:devs >
nach der Eingabe von
1> set ESCAPE §
erscheint ein neues Prompt:

1> Prompt “xe[33m%n x$(Date)
snxe[Omxe[7;22m %S xe[Om > ”
Das Sternchen hat seine Bedeu-
tung als »ESCAPE«-Zeichen verlo-
ren und wird jetzt wie jedes andere
ASCIl-Zeichen behandelt. Wollen
Sie, daB Ihr Prompt wieder das ge-
wohnte Aussehen erhéalt, missen
Sie alle »*« durch »§« ersetzen, weil
das Paragraphenzeichen die ES-
CAPE-Symbolik (ibernommen hat.
Und zwar fur alle Tasks, Programme
und Batch-Dateien, die auf das ES-
CAPE-Zeichen zugreifen. Die Vor-

einstellung unter »ARP« fir das »ES-
CAPE«Zeichen ist aus Kompatibili-
tatsgriinden nach wie vor das Stern-
chen, und damit hatten wir noch nie
Probleme.

Mehrere ARP-Kommandos, wie
beispielsweise der »COPY«-Befehl,
testen vor der Ausflihrung, ob fiir sie
gedachte Environment-Variables ge-
setzt sind. Ein
1>set COPYFLAGS=CQ

veranlaBt das »COPY«Kommando,
bei einem Aufruf der Form

1>copy dfl:file to df0:
automatisch die Optionen »C« und
»Q« anzuwenden (die Bedeutung
dieser Optionen entnehmen Sie bitte
dem Handbuch, ebenso die von den
einzelnen Kommandos abgefragten
Umgebungsvariablen). Sollte sich
also einmal das Ergebnis eines »CO-
PY«Befehls von lhren Erwartungen
unterscheiden, kontrollieren Sie zu-
erst, ob eine Umgebungsvariable
namens »COPYFLAGS« gesetzt ist!

Noch ein Beispiel:

Sie wollen die Reaktion eines
Script-Files vom Inhalt einer Umge-
bungsvariablen abhéangig machen.
Die Umgebungsvariable hat den Na-
men »testflag« und Sie geben ihr -
z.B. im CLI - den Inhalt »A«.

1>set testflag=A

Ihr Script-File mit dem Namen
»script« haben Sie im Device RAM:
abgelegt. Es hat folgenden Inhalt:
echo “script lauft”
failat 21
IF $testflag EQ A
echo “juhu”
else
echo “daneben”
endif
failat 10

Solange Ihre Umgebungsvariable
»testflag« den Inhalt »A« hat, werden
Sie mit einem »juhu« auf dem aktuel-
len Ausgabegerét belohnt. Wenn Sie
in einem anderen Task mit einem an-
deren Scriptfile den Inhalt dieser Va-
riablen auf »XYZ« &ndern und da-
nach wieder »script« abarbeiten las-
sen, erhalten Sie die Ausgabe »da-
neben«. Jetzt sollte es fiir Sie eigent-
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1 Rund um den
Amiga

Ausfiihrliche Kurse,
Bauanleitung, Tips&Tricks

Das Sonderheft 1 enthdilt
einen ausfiihrlichen
Basic-Kurs - alles Liber
den richtigen Umgang der
alternativen
Benutzeroberfldche
"Command Interface
Line". Bauanleitung: Mit
dem Digitizer und der
zugehérigen Software
"Digisoft Plus" tauchen Sie
ein in die Welt der
digitalen Kldnge.
Aullerdem jede Menge
Tips&Tricks.

5 Public Domain
Software zum Nulltarif:
Das Beste aus aller Welt

Die ganze Faszination
der Grafik in einem
Projekt. Wichtigster
Themenbereich sind
Utilities mit zahlreichen
Hilfsprogrammen.

9 Die besten
Listings des
Jahres

20 Spitzenprogramme
zum Sparpreis - Tolle
Spiele, Faszinierende

rafik-Programme,
Niitzliche Anwendungen,
Hilfreiche Tools

10

Grundlagen: Schritt fiir
Schritt: der leichte
Einstieg in die
Basic-Programmierung,
Know-how: Einbindung
von System- und
Assembler-Routinen,
Professionell:
Hardware-Program-
mierung in Basic

Tools: Compiler: Was
leisten AC-, GFA- und
Hisoft-Basic, Utilities:
Der Profi-File-Requester
fiir alle Zwecke,
Unvorstellbar:
Top-Zeichenprogramm
in Basic

‘D R

Tolle Anwendungen, Tips,
Tricks und Tools
"Fontdesigner",
"Objekt-Editor",
"Haushaltsbuch',
"Keyboard-Master",

"Fast Load-Copy",
"Super-Copy" sind nur
einige von vielen
Anwendungen im
Sonderheft 2. Aulerdem:
Ratschldge zu Superbase
und zwei
aullergewdhnliche
Spiele.

6
Anwendungen

Workshops: Experten
verraten alle Tricks im
Umgang mit den
professionellen
Programmen Sonix,
Superbase und
Beckertext.

Uberblick:
Anwendungsprogramme
und die Vorstellung der
besten Programme.
Top-Programme fast
umsonst: Hochkardtige
Anwendungen zur
Textverarbeitung,
Kontenfiihrung und
Dateiverwaltun
bestechen durc
ausgereifte
Benutzerfiihrung.

11 Grafik-
Animation

Workshops: Deluxe
Paint Ill, Deluxe Video
3.0 und Create A Shape
Grundlagen: Alles
Wissenswerte liber
Grafikformate und
Grafik-Bildschirme

Tips: Icons und Images
selbst erstellt
Kaufberatung: die
besten
Grafik-Programme

H E

Assembler
Zwei Super-Kurse und
viele Tips und Tricks

Der grofie C-Kurs fiir
alle Umsteiger.
Programmieren Sie ab
sofort mit kraftiger
Unterstiitzung durch
Betriebssystem und
Libraries. Der
Assembler-Kurs enthdillt
alle Geheimnisse des
68000er Prozessors.

7 Spiele-

programmierung

Knowhow, Projekte, Spiele

Knowhow: Wir liiften
die Geheimnisse von
Blitter, Copper & Co.
Projekte: Die erste
3D-Vektor Library fiir
den Amiga erméglicht
véllig neue Erlebnisse in
der Grafik-Welt. Lesen
Sie liber die Entstehung
neuer Spiele von der
Idee bis zum
Programm.

Spiele: Finf brandheile
Spiele aus diesem Heft
sind - neben vielen
Tools und Utilities - auf
Diskette erhditlich.

Die AMIGA
Sonderhefte bieten
umfassende
Informationen zu
speziellen Themen
rund um den
AMIGA. Diese
Ausgaben erhalten
Sie umgehend von
Computer Service
Ernst Jost,
Markt&Technik
Leserservice,
Postfach 140 220,
8000 Miinchen §
Am besten fiillen
Sie gleich den
Coupon aus und
schicken ihn los.

4 Basic und
Spiele
10 Spitzenspiele zum

Abtippen in
AMIGA-Basic!

Die absoluten Spiele
Top-Hits fir den
AMIGA in einer
Ubersicht. Mit
Klassikern wie
"Shagghar‘" und vielen
brandneuen Hits. Ein
ausftihrlicher
Basic-Kurs fiihrt zu
Programmen mit
rasanten
Geschwindigkeiten.

8 g

Know-how fiir den
Einstieg: Kurse - CLI
und Workbench,
Problemldsung -
Amiga optimal
konfiguriert
Rat&Tat:
Kaufberatung -
Hardware, Software,
Public Domain,
Pannenhilfe - wenn
Sie nicht mehr
weiterwissen, Lexikon
- So verstehen Sie
Computer-Chinesisch

Ich bestelle:

"

x Insgesamt: Ausgaben fiir 16,-DM

pro Exemplar
zzgl. Versandkosten

Ausgaben AMIGA SH Nr. ____

" NEe—
" N
" NRL—
Nr—

Name, Vorname

Stralle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Markt&Technik Leserservice,
Postfach 140220,

Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der
Rechnung. Schicken Sie bitte den ausgefiiliten
Coupon an: Computer Service Ernst Jost,

8000 Miinchen 5 !
R L R

BESTELLCOUPON



fur lhren

HiSoft-Basic-
Compiler

Mit HiSoft Basic gibt es
endlich auch einen Basic-
Compiler fir den Amiga.
Der interaktive Editier-,
Kompilier- und Laufzeit-
zyklus entspricht dem eines
Interpreters.

Der integrierte Editor erlaubt
eine komfortable Eingabe.
HiSoft Basic unterstlitzt die
Eigenschaften des Amiga mit
Fenstern, Grafik-Kommandos,
Sprite-Handling und Maschi-
nenzugriffen wahrend des
Gebrauchs von Bibliotheken.
Es ist voll kompatibel mit
Amiga-Basic, andere Stan-
darddialekte fur den PC, wie
z.B. Microsoft QuickBasic,
und den Atari ST kénnen mit
geringen Modifikationen
kompiliert werden. Rekursive
Unterprogramme und Funktio-
nen sind moglich.

Eine Anzahl strukturierter
Ausdriicke wie z.B.

C:Commadore

WHILE...WEND, DO...LOOP
UNTIL und SELECT...CASE
lassen Sie jede Programmier-
hurde meistern. Die GréBe von
Variablen ist nicht beschrankt.
Aussagekraftige Fehler-
meldungen und Korrekturmaég-
lichkeiten tragen zur komfor-
tablen Handhabung bei.

Hardware-Anforderungen:
Amiga 500, 1000 oder 2000
mit Kickstart 1.2 oder héher.
3,5"-Diskette,

Bestell-Nr. 54127

DM 179,

(sFr 161,— /6S 1790,—*)

Devpac-

Assembler 2.0

Devpac 2.0 ist ein Entwick-
lungspaket fiir den Amiga mit
komfortablem Editor/
Assembler, symbolischem
Debugger und Linker zum
Einbinden von Hochsprache-
Modulen.

GenAm ist ein 68000er-Makro-
assembler mit integriertem
Bildschirmeditor, der bis zu
75.000 Zeilen pro Minute

assemblieren kann. Der 2-Pal3-
Assembler erzeugt sowohl
linkbaren als auch direkt aus-
fuhrbaren Code. Er unterstitzt
lokale Labels, die Signifikanz
betragt bis zu 127 Zeichen.
Makros kénnen bis zu 36 Para-
meter beinhalten und — Rekur-
sion.inbegriffen — so tief ver-
schachtelt werden, wie
Speicherplatz vorhanden ist.
MonAm, der Debugger,
erlaubt das Setzen von Break-
points, das Disassemblieren
auf Diskette und noch weitere
Features, die das Debuggen
zum Vergnugen machen.

Hardware-Anforderungen:
Amiga 500, 1000 oder 2000
mit mindestens 512 Kbyte,
ein Diskettenlaufwerk.
3,5"-Diskette,

Bestell-Nr. 54131

DM 149,—*

(sFr 135,—/6S 1490,-)

HiSygp

eV

Devpac-Assembler 2.0

im Test! Amiga-Magazin 4/89:
Eines der besten Programme
seiner Art fur den Amiga.

SuperED C

Multitasking-fahiger Editor als
Programmierumgebung fur
den Aztec-C-Compiler (V 3.6).
Bestell-Nr. 54139

DM 39,-*

(sFr 35,—/6S 390,-%)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt &Technik-Bicher und
-Software erhalten Sie bei
lhrem Buchhéndler, in Com-
puterfachgeschéften oder in
den Fachabteilungen der
Warenhduser.

-\
Markt&Technik

Zeitschriften - Blcher
Software - Schulung

2211/004




lich keine Probleme mehr geben. Mit
etwas Experimentieren werden Sie
noch auf viele Anwendungsmaoglich-
keiten stoBen - »Es gibt viel zu tun.
Fangt schon mal an.. .«

Ubrigens hatten die ARP-Program:-
mierer ganz schén zu tun, um ihre
Umgebungsvariablen an die Work-
bench V13 anzupassen. Hatte es
Commodore bei der Veréffentlichung
der Version 1.2 noch fur unnétig ge-
halten, Environmental-Variables zu
unterstlitzen, so wurde in bester
Commodore-Manier fiir die Version
1.3 ein eigener Umgebungsvariablen-
Standard kreiert, der sich nicht um
den ldngst vorhandenen Quasi-Stan-
dard von »MANX« und »ROKICKI«
kiimmerte, auf dem auch ARP seit
der Version 1.1 aufbaute. Die Folge
dieser Machtdemonstration ist, daB
ARP beide »Standards« berticksich-
tigen muB, will es nicht inkompatibel
auf der Strecke bleiben. Sie als User
missen dabei beachten, daB es
(&hnlich wie bei den residenten Kom-
mandos) im Extremfall zwei Grup-
pen von »Environment-Variables«
gibt, die getrennt behandelt werden
mussen. Alle Umgebungsvariablen,
die im Schutz der ARP-Shell mit
»SET« oder »SETENV« gesetzt wur-
den, missen auch mit »SET« oder
»SETENV« ausgelesen werden. Im
»normalen« CLI oder der Commodo-

VVORKSHOPS

Uberdies wurde eine ganze Reihe
von CLI-Kommandos in diese Shell
integriert, so daB Sie im Prinzip diese
Befehle aus dem »c«-Directory 16-
schen konnten. Sollten Sie aber
nicht, damit andere Programmen,
die direkt auf das »c«-Directory zu-
greifen, noch laufféig sind. Die Abar-
beitung von Batch-Dateien, die diese
Befehle benutzen, wird durch diese
Integration natirlich drastisch be-
schleunigt.

Tausche Muschel
gegen Shell

Tabelle 2 enthélt eine kurze Uber-
sicht der eingebauten Kommandos;
die Eingabe von »?« bringt eine Auf-
zahlung der eingebauten Befehle
auf den Monitor.

In diesem Zusammenhang ist ein
GroBenvergleich angebracht. Wah-
rend die in der ARP-Shell integrier-
ten CLI-Kommandos auf der WB
1.3-Diskette mehr als 15 KByte bele-
gen, ist die ganze ARP-Shell nur
knapp 8 KByte groB - Assembler und
gewuBt wie.

Ebenfalls in die ARP-Shell inte-
griert ist eine PIPE (von »Pipeline«),
die zur Funktion allerdings den
»Conman«Handler des gleichnami-
gen PD-Programms und einen Ein-
trag in der Mountlist folgenden In-
halts benétigt:

In der ARP-Shell integrierte Kommandos

? = Alias EndCLI Else
EndIF EndSkip Execute FailAt
IF Lab  Quit Run Skip

Wenn Sie sicher sind, daB keines lhrer Programme direkt auf die Kommandos im »Ce«-
Directory zugreift, kdnnen Sie bei Verwendung der ARP-Shell »ASH«die in der Shell imple-
mentierten Befehle im »C«-Directory léschen.

Tabelle 2. Diese Befehle machen die ARP-Shell schnell und méchtig

re-Shell gesetzte Variablen (mit »SET-
ENV« deklariert) missen mit »GET-
ENV« ausgelesen werden.

Jetzt wenden wir uns dem néach-
sten Bonbon zu: ASH, die ARP-Shell
istan der Reihe. Esistdies eine Alter-
native zur Workbench 1.3-Shell, wo-
bei die ASH viel méachtiger ist als die
Commodore-Shell. Ich bin sicher,
wenn Sie die folgenden Zeilen gele-
sen haben, werden Sie mir zustim-
men.

ASH enthalt alle Eigenschaften
der Commodore-Shell in gleichwerti-
ger, meist aber verbesserter Form.
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PIP: Handler = L:ConHandler
Stacksize = 600
Priority = 5
GlobVec = 0

#

Nein, das ist wirklich kein Druck-
fehler! Der Eintrag muB tatséchlich
»PIP:« lauten, und das Device muB
auch als »PIP:« angesprochen wer-

den. Aus Kompatibilitdtsgriinden
darf nur die Commodore-Pipeline als
»PIPE:« aufgerufen und in der
Mountlist eingetragen werden. Ge-
naueres zur Installation der ARP-
Réhre finden Sie im Abschnitt »In-
stallation von ARP und ASH« dieses
Artikels.

»PIP« ist nicht
gleich »PIPE«

Wozu braucht man eine PIPE, was
kann diese fiir Sie tun? Nun, mit ei-
ner solchen »Réhre« werden Daten
von einem ProzeB zum anderen
Ubertragen. Beispiele geféllig?

Nehmen wir an, Sie sind noch in
der Bronzezeit des Amiga und ver-
wenden die Workbench in der Ver-
sion 1.2 (keine Pipeline implemen-
tiert). Um unter diesen Bedingungen
eine alphabetisch sortierte Liste der
Files im »c«Directory mit den Anga-
ben des »LIST«-Befehls auf den Bild-
schirm zu bekommen, miissen Sie
einen groBen Umweg machen:

1>LIST >ram:hilfsfile_1 ¢
1>S50RT ram:hilfsfile_1 to
ram:hilfsfile 2

1>TYPE ram:hilfsfile_2

Damit erhalten Sie zwar die ge-
winschte Bildschirm-Ausgabe, je-
doch belegen die beiden Hilfsfiles
unnodtig Speicherplatz. Dann mis-
sen Sie noch Ordnung schaffen und
den Miill wegrdumen:

1>delete ram:hilfsfile_ ?

Die PIPE der Workbench 1.3 ver-
einfacht diese Operation folgender-
maBen:

1>LIST ¢ to PIPE:hilfsfile
1>S0RT from PIPE:hilfsfile
to PIPE:sortfile

1>TYPE PIPE:sortfile

Sie brauchen unter WB 1.3 also
keine Hilfsdateien mehr anzulegen
und wieder Idschen, das erledigt die
Commodore-Pipe. Erkauft wird die-
ser Vorteil durch eine sehr umstandli-
che Syntax (»froms, »to«), eine einge-
schrankte Namensgebung fur die
PIPE-Files (eine Ziffer am Ende des
Namens fiihrt zu einer Fehlermel-
dung!) und durch die permanente
Gefahr, einen abgestiirtzen CLI-Task
bis zum néchsten System-Start mit-
schleppen zu muissen. Denn Com-
modore-PIPE hat die unangenehme
Eigenschaft, mit leeren »Rdhren«
nicht recht umgehen zu kénnen.
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Wenn Sie den oben angefiihrten drei
Kommandozeilen versehentlich noch-
mals

1>TYPE PIPE:sortfile

folgen lassen, passiert dieses:

>>TYPE< < wird geladen und
gestartet

>>TYPE< < &ffnet die "Datei”
PIPE:sortfile -- aber die ist
leer

> >TYPE< < wartet auf ein
Zeichen

> >TYPE< < wartet auf ein...
>>TYPE< < wartet auf... ...
> >TYPEC < warteteoe oo s
der User wartet ..... und
wartet ..... und wartet
<CTRL> <Amiga> < Amiga>

Der groBe Unterschied zwischen
der WB 1.3-Pipe und der ASH-Pipe
besteht unter anderem darin, daB die
Commodore-Pipe nur mit Pipelines
arbeiten kann, die mit einem Namen
versehen wurden. Der DatenfluB von
Programm A nach Programm B muB
also Uber »PIPE:Name a« gehen,
wahrend Programm C mit Programm
D Uber PIPE:Name b kommuniziert.
Anders bei der ARP-Shell. Hier reicht
folgende Eingabe bzw. Befehlsfolge
in einer Batch-Datei:
list df0: | type opt n

Es erfolgt eine »List«-Ausgabe mit
Zeilennummern. Gleichzeitig kann
ein ProzeB folgender Art ablaufen:
type s/startup-sequence |
sort | type >PRT: opt n

Aufgrund dieser Befehlszeile wird
der Inhalt des Files »Startup-Se-
guencex Zeile fur Zeile alphabetisch
nach dem ersten Zeichen in der Zeile
geordnet und mit Zeilennummern
versehen auf dem Drucker ausgege-
ben.

Sie haben sicher schon erkannt,
daB die Zeichenfolge »< Space>|
< Space>« die Pipeline der ARP-
Shell symbolisiert. Der Unterschied
zum Joker-Zeichen »l« liegt in dem
Leerzeichen vor und nach dem Joker-
Zeichen. Einen Haken hat die Sache
allerdings. Wenn ein Glied in der Ket-
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te nicht verfiigbar ist, z.B. der Befehl
»s0rt« nicht vorhanden ist, gehen die
Daten ins Nirwana, ohne Sie mit ei-
ner Fehlermeldung aufzuschrecken
- bitte achten Sie darauf.

Mit Hilfe der Pipeline-Funktion ver-
helfen Sie ARP-Standardbefehlen
zu Eigenschaften, die genau lhren
Bedirfnissen entsprechen. Sie
mdchten alle Kommandos im Ver-
zeichnis »c« aufgelistet bekommen,
deren »PURE«-Bit nicht gesetzt ist?
Kein Problem:

1>1ist ¢ | search STDIN
# po_oooon #

Diese Zeile erledigt das fir Sie.
Beachten Sie bitte, daB Sie bei der

o ’-,'-"’}‘,“f"f' Installer V1.3

-Apr-89

Pakets. Fiir die ARP-Shell und deren
PIPE-Kommando missen Sie auch
noch im Besitz des »ConMan«-Utili-
ties sein. Die neueste Version - die
Version 1.3 - finden Sie auf der FISH-
Disk 165.

Dann brauchen Sie noch die Ko-
pie einer Workbench-Diskette. Wir
gehen im folgenden davon aus, daB
Sie im Besitz einer WB 13 im
Original-Zustand sind.

War es schon bei den vorherge-
henden Versionen des »AmigaDOS-
Replacement-Projects« kein Problem,
das ARP-Paket zu aktivieren, ist die
Installation bei der Version 1.3 eine
wahre Freude.

Copyright & 1989 ARP Authors l‘(:';
ArpInstall witten using M2Sprint

ARP

This progran will install the ARP (Anigald$ Resource Project) V1.3
environnent on your Aniga systen. Sinply answer the questions, and
everything will be done automatically. The progran will explain what
1t wants to do, and it will ask for confirmation before proceeding.
You can abort execution at any point by clicking the close gadget at

the top left of this window.

I Continue |

Bild 1. So begriiBt Sie der ~ARP-Installer 1.3«

Verwendung von »SEARCH«in einer
Pipeline »STDIN« unbedingt groB
schreiben missen.

Die Manuals, die zu ASH und ARP
mitgeliefert werden, enthalten noch
eine Flle von Anregungen und kon-
kreten Beschreibungen, was Sie mit

Nun wird installiert

»PIP«-Device anstellen kénnen. Wir
mdochten es mit den genannten Bei-
spielen bewenden lassen.

Sie wollen endlich in den GenuB
all dieser tollen Features von »ARP«
und »ASH« kommen? Versténdlich -
wir mochten sie auch nicht mehr mis-
sen.

Nun folgt die Installationsanleitung.
Zunéchst brauchen Sie eine PD-Dis-
kette mit der Version 1.3 des ARP-

Booten Sie mit der Kopie |hrer
Workbench-Diskette und warten Sie,
bis die Workbench zur Verfligung
steht. Wechseln Sie nun die Boot-
Diskette gegen die ARP-Diskette,
klicken Sie die Schublade »ARP-
DOCS« an und starten Sie das Instal-
lationsprogramm »Arplnstall« durch
einen Doppelklick auf sein Icon. Su-
chen Sie die ARP-Befehle (»DIR«,
»LIST«, etc.) nicht auf der Diskette.
Alle Kommandos, die ARP-Shell wie
auch arp.library, sind im Programm
»Arplnstall« eingebunden und wer-
den wahrend der Installation aus die-
sem extrahiert und auf die Zieldisket-
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Mari &Technik

ftware zum Taschengeldpreis
Jedes Paket nur DM 49, -*

Drei Programme, die die
auBergewshnlichen Gra-
fikfahigkeiten des Amiga

- nutzen!

Bestell-Nr. 38708

Arniga ExtraNr.6:
AudioWorx

Ihr privates Sampling-
Studio.
Bestell-Nr. 38748

AMIGA

GRAFIK

Amiga ExtraNr. 4:
Grafikll
Spielerisch Bobs erzeu-
gen. IFF-Bilder werden
2u Bobs und Images.
Generieren von
animierten lcons.
Booter: par excellence.
Bestell-Nr. 38725

Amiga ExtraNr.9:
Sonix-Hitkiste

Tolle, in Sonix
editierbare und digi-
talisierte Gerausche
und Effekte fur
eigene Musiksticke.
Bestell-Nr. 38763

AmigaExtraNr.7:
Erdkundel

Die Reihe »Spielend
lernen« verknipft das
Begeisternde des Amiga
mit dem Nutzlichen.
Stupide Paukerei wird
durch Kurzweil ersetzt.
Bestell-Nr. 38774

AmigaExtraNr. 16:
Erdkundell

Spielend lernen!
Vereinigte Staaten von
Amerika. Interaktives
Lernprogramm fir alle
ab 12 Jahren, mit
Ubungskurs und Quiz.
Bestell-Nr. 38776

Amiga Extra Nr. 19:
Physik |

Amiga ExtraNr. 15:
Tools

Wizard: Schnelles
Auffinden von Files.
Common: Lelstungsfahi-
ges Monitorprogramm.
BootRAM-Disk: reset-
feste BAM-Disk.
Bestell-Nr. 38782

Spiele
Highway 42: Als Kurier
auf dem Planeten
Cervezia. Warlords: Ein
Brettspiel fir taktisch
%escha‘ckte Spieler.
argon: Joystick-Action
Bestell-Nr. 38769

Amiga Extra Nr. 3:
Spiele

Bliff: Eine ausgekligelte
Variante des Billards.
Quadriga: Ein Spiel far
Denker, angelehnt an
»Vier gewinnt«. Wikinger |
ein Strategiespiel.
Bestell-Nr. 38724

Amiga ExtraNr. 2:
Disk Utilities|
Disk-Ed V6, Select
Copy, D Copy I,
Check, Bootgirl Plus.
Mit einem Super-
Diskeditor.
Bestell-Nr. 38726

Amil?a ExtraNr.8:
Englischl

»Englisch I« vermittelt
Ihnen Grundkenntnisse
der englischen
Sprache.

Bestell-Nr. 38775

Grundlagen der Mechanik,

der Warmelehre und der
Optik. Animationen und
Soundeffekte erhdhen die
Verstandlichkeit und die

Lerneffizienz.
Bestell-Nr. 38779

Markt &Technik-Biicher und -Software erhalten Sie bei
Inhrem Buchhéndler, in Computer-Fachgeschéften und
inden Fachabteilungen der Warenhéuser

Amiga Extra Nr. 10:
Disk-Utilities Il

DIMO: Disketten-
monifor. Recover Ii:
Datenrettung.

TUC ~ The Ultimate
Cruncher: Dateien
extrem komprimieren.
Bestell-Nr. 38766

AmigaExtraNr.17:
Mathematik | (Geometrie)
»Mathematik |« vermittelt
Ihnen die Grundlagen der
Geometrie bis hin zur
spharischen Trigono-
metrie.

Bestell-Nr. 38777

Amiga Extra Nr. 21:
Deutsch | (Grammatik)
Erster Einblick in die
deutsche Sprache.
Neben geschichtlichen
Daten werden Wortarten

behandelt. Schwerpunkte:

Verben und Substantive.
Bestell-Nr. 38787

Amiga Extra Nr. 14:
MenuMind 1.0
MenuMind bietet Ihnen
eine menlgesteuerte,
grafische Programmier-
umgebung, die den CLI
vollig ersetzt.
Bestell-Nr. 38771

Amiga Extra Nr. 18:
Mathematik Il (Algebra)
vermittelt ihnen die
Grundlagen der Algebra,
die die Voraussetzung
fur die gesamte weiter-
fuhrende Mathematik

sind.
Bestell-Nr. 38778

Markt&Technik

Amiga Extra Nr. 13:

num
Regnum ist Ihr Konigreich
in einer imaginaren Welt.
Die Amiga-Maus dient
Ihnen als Zepter. lhre
Aufgabe: Sichern und
vergroBern Sie lhren Besitz.
Bestell-Nr. 38781

AmigaExtraNr.11:
Karteikasten

Finden Sie sich in Ihrem Dis-
kettenbestand nicht mehr
zurecht? Oder, oder, oder...
Mit Dateiverwaltungen
werden lhre Probleme
geldst.

Bestell-Nr. 38768

Amiga Extra Nr. 20:
Mathematik Il ;
Bruchzahlen werden
spielerisch durch Beispiel-
aufgaben geiibt, vertieft und
erklart, Dannach ist Bruch-
rechnen fur Sie keine unbe-
kannte Wissenschaft mehr.
Bestell-Nr. 38786

Zeitschriften - Blcher

Software - Schulung




te Ubertragen. Folgen Sie bitte den
Anweisungen des Installationspro-
gramms. Damit Sie bereits beim Le-
sen dieses Artikels einen kleinen
Eindruck von »Arpinstall« bekom-
men, haben wir Bildschirm-Fotos der
Oberfléche abgedruckt (Bild 1).

ase select which of the standard ARP commands to install!
Nach dem Start des Programms s |@Else & Join & Run
: ; @ EndCLI & Lab & Search |
dauert es etwa drei Sekunden, bis & Endlf o List & 3‘;:5‘“'& |
das Installationsprogramm sichtbar Q EndSkip @i :akebu xg §ig£nv
& . . 3 @ ! Mount O} Mkip
zu arbeiten beginnt und Bild 1 zu se- = & NewCLI & Sornt
hen ist, tauschen Sie die ARP-Dis- %1 I;euahell u‘g_ g tack
i _Di i o Pat & Status
kette gegen gle Boot-Diskette (die & Prorgt & Type
Workbench-Disk) aus. »Arpinstall« @ Protect
informiert Sie zundchst Uber allge-
meine Eigenschaften des Installa-

|& FileNote
| @ GetEnv
1@ If

{@ Info

|@ Install

& Version
@ Hait

@& Which
& Why

{@ Quit
@ Relabel
|& Rename
tionsprogramms - klicken Sie bitte
das »Continue«-Gadget an.

Als nachstes erfahren Sie die
»Kontaktadresse« der ARP-Macher.
»Continue« anklicken und weiter
geht’s. Es folgt eine Abfrage, ob Sie
die ARP-Library auf die Boot-Diskette
installieren wollen. Klicken Sie das
»Yes«Gadget an, um zum nachsten
Bild zu kommen, es sei denn, Sie
hétten es sich anders Uberlegt. Da
Sie die Workbench-Diskette wieder
eingelegt haben und Sie ja auch in
deren »LIBS«-Directory die ARP-Li-
brary installieren wollen, quittieren
Sie den eingeblendeten Requester
mit <RETURN >. Fir den Fall, daB
Sie eine andere als die Boot-Diskette
mit den ARP-Files versehen wollen,
miissen Sie anstelle des Default-
Wertes »LIBS:« den kompletten Pfad
zur gewlinschten Diskette und deren
»LIBS«-Directory eingeben. Nach-
dem Sie die Sicherheitsabfrage
durch Anklicken des Gadgets »Pro-
ceed« erledigt haben, wird das File
»arp.library« im »LIBS«-Verzeichnis
Ihrer Boot-Diskette kopiert.

Der néchste Schritt ist die Ubertra-
gung jener ARP-Kommandos, die
Commodore-Files ersetzen sollen.
Diesen Schritt kdnnten Sie durch An-
klicken von »no« Uberspringen, aber
das wollen Sie ja nicht - also: »Yes«.
Was jetzt auf dem Bildschirm zu se-
hen ist, zeigt Ihnen Bild 2.

Es ist eine Liste aller »Ersatz«
Files. Durch einfaches Anklicken der
einzelnen Punkte selektieren Sie,
welche Kommandos (bertragen
werden sollen und welche nicht. Das
Gadget »Check Disk« durchforstet
auf Wunsch das »C«-Directory der
Zieldiskette und deaktiviert all jene
ARP-Files, die nicht im C-Directory
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Bild 2. Alle »~ARP-Replacements« auf einen Blick

stehen. Im Normalfall werden Sie
aber ohnehin alle ARP-Kommandos
tibertragen wollen, so daB ein Klick
auf »OK« gentigt, um alle Ersatzfiles
zu kopieren. Da die ARP-Gurus na-
tirlich auch an die Harddisk-User
gedacht haben, bietet sich lhnen im
nachsten Screen die Gelegenheit,
Ziel-Device und -Directory anzuge-
ben. Sind Sie mit dem Vorschlag
»C:«einverstanden, driicken Sie bitte
nur die < RETURN > -Taste und quit-
tieren Sie die folgende Sicherheits-
abfrage durch Anklicken von »Pro-
ceed«. Wihrend der Ubertragung in-
formiert Sie ein analoger »Flllstands-
anzeiger« Uber den Stand der Daten-
Ubertragung.

Nachdem die Standard-Amiga-
DOS-Befehle durch die ARP-Aquiva-
lente ersetzt wurden, stellt das Instal-
lationsprogramm die Frage, ob Sie
auch die bereits erwahnten ARP-Zu-
satzbefehle installieren wollen. Wenn
Sie das »Yes«-Gadget anklicken,
kénnen Sie in einem Ubersichtsfeld
dhnlich jenem, das bei den Standard-

Befehlen eingeblendet wurde, ein--

zelne oder alle Zusatzbefehle fur die
Ubertragung auswahlen (Bild 3).
Konsequenterweise erscheint nach
Anklicken des »OK«Feldes wieder
das Eingabefeld fiir das Ziel-Directo-
ry - aber wir installieren ja auf der
Boot-Diskette, so daB ein simples
<RETURN> gengt. Die bekannte
Sicherheitsabfrage sehen und quit-
tieren sind eins, so daB der Ubertra-

gung der Zusatzbefehle nichts mehr
im Wege steht, was der erneut einge-
blendete »Fllstandsanzeiger« und
die Laufwerks-LED von »df0:« bewei-
sen.

Es wére nur eine halbe Sache,
wollten Sie zwar die ARP-Befehle,
nicht aber die ARP-Shell nutzen (den
»ConMan«Handler haben Sie sich
ja hoffentlich besorgt). Also beant-
worten Sie die gestellte Frage, ob Sie
die ARP-Shell installieren wollen, mit
einem energischen Klick auf das
»YES«Gadget und akzeptieren das
im folgenden Bild vorgeschlagene
»L«-Directory mit einem Druck auf
<RETURN >. Die Sicherheitsabfra-
ge wird zwar schon allméhlich |astig,
aber was soll’s. »Proceed« anklicken
und weiter.

Das war’s auch schon. Zu guter
Letzt informiert Sie »Arplnstall« noch
Uber die erfolgreiche Installation von
»ASH« und daB das ARP-System
tibertragen wurde. Ihre Workbench-
Disk hat jetzt 70 Blocks mehr frei als
im Originalzustand und beim néch-
sten Hochfahren des Systems wer-
den ARP-Library und ARP-Befehle
Ihre Arbeit im CLI erleichtern und be-
schleunigen.

Um nicht nur die Befehle im »Ce«-
Directory, sondern auch »PIPE« und
»ARP-Shell« nutzen zu kénnen, be-
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ArpInstall wratten using M2Sprint

ARP

Please select which of the extended ARP connands to install:

& ARes
@ ARun
@ AShell

@ TackOn

Bild 3. Die »Extended-ARP-Commands:«

darf es unter anderem noch einiger
Anderungen der Files »Mountlist«
und »Startup-Sequence« bzw. des
Tochter-Files »Startupll«.

Der letzte Schiliff

Die »Mountlist« ist bekanntlich je-
nes File, in dem fir »Nicht-Standard-
Devices« wie etwa »SPEAK:« oder
ein 40-Spur-Laufwerk, die von den
jeweiligen Handlern bendtigten
Flags und Daten eingetragen wer-
den. Bei einem »MOUNT xxx:« sucht
das Betriebssystem auf der Boot-
Diskette nach der Datei »devs/Mount-
list« und in der »Mountlist«-Datei wie-
derum nach dem angesprochenen
Device-Namen. Devices wie die
ARP-Shell oder die PIPE des Con-
Man-Programms sind dem Betriebs-
system unseres Amiga unbekannt.
Wie Sie in der Folge sehen werden,
mussen wir diese Devices dem Be-
triebssystem gegeniiber deklarieren,
und um das tun zu kénnen, miissen
Sie in der Mountlist fir entsprechen-
de Eintrage sorgen.

Rebooten Sie |hren Amiga mit
<CTRL> <Amiga> <Amiga>,
damit lhnen die Vorteile der ARP-
Befehle zur Verfiigung stehen, und
starten Sie lhren Texteditor. Text-
Editor ready? Go!

Laden Sie zunédchst das File
»Mountlist«, das im Verzeichnis
»devs:« der Workbench-Diskette ab-
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gelegt ist. Setzen Sie den Cursor
gleich nach der Uberschrift an den
Zeilenanfang und fiigen Sie folgen-
de Zeilen ein:

/% Mount Entry for the
Amiga-DOS-Replacement-Project-
Shell %/
ASH:
Handler = L:ASH
Priorvity = 5
Stacksize = 1000
#
/¥ Mount Entry for the
ConMan-Pipe-Handler x/
PIP:
Handler = L:ConHandler
Stacksize = 600
Priority = 5

Globvec = 0
#

Wenn Sie noch nie einen Eintrag
in der Mountlist getétigt haben, hal-
ten Sie sich bitte genau an die vorge-
gebenen Zeilen! Und (ibersehen Sie
bloB nicht das Zeichen » # «am Ende
jedes Eintrags - es ist fir das Be-
triebssystem das Kennzeichen, daB
der Eintrag endet. Sollten Sie die »PI-
PE« nicht nutzen wollen, brauchen
Sie den Teil, der mit »PIP:« beginnt
nicht einzugeben. »PIP:« ohne
»ASH:« ist jedoch nicht méglich. Die
»Mountlist« ware damit erledigt - bitte
speichern.

Nehmen wir uns jetzt die »Startup-
Sequence« vor. Leeren Sie den Ar-
beitsspeicher lhres Text-Editors und
laden Sie die Datei »Startup-Sequen-

ORKSHOPS

ce« aus dem Directory »s« der Work-
bench-Diskette. Positionieren Sie
den Cursor auf die Zeile vor »mount
newcon:« und fugen Sie folgende
Zeilen ein:

mount ash:

mount pip:

Damit hatten Sie beim néchsten
Aufruf der »Startup-Sequence« so-
wohl die ARP-Shell »ASH« als auch
die Pipeline dem Betriebssystem als
verfligbar gemeldet. Damit aber z.B.
beim Anklicken des »SHELL«-Icons
nicht die Workbench-Shell von Com-
modore, sondern die ARP-Shell auf-
gerufen wird, missen Sie noch eine
Zeile entweder komplett |6schen

" oder durch einen Strichpunkt am

Zeilenanfang zur Kommentarzeile
degradieren.

resident CLI L:Shell-Seg
SYSTEM pure add; Shell
aktivieren

Lassen Sie die genannte Zeile
beim System-Start abarbeiten, wird
immer bei »NewCLl«, »NewShell«
oder auch »AShell« die »alte« Shell
aufgerufen und damit auch der »alte«
Command-Line-Interpreter.

Eines ware noch zu erledigen,
wollen Sie nicht nur die Shell, son-
dern auch die ARP-Pipeline nutzen:
Sie mussen die Datei »ConHandler.
library«in das »LIBS«-Verzeichnis ko-
pieren und die Datei »ConHandler«
in das Directory »L« lhrer Boot-Dis-
kette. Danach stehen Ihnen alle Fa-
higkeiten der ARP-Pipeline zur Ver-
fligung. Wenn Sie dazu auch noch
»ConMan« als Handler verwenden,
kénnen Sie getrost auf »NewCon«
verzichten.

Sie haben jetzt eine Workbench-
Diskette mit ARP-Kommandos an-
stelle der »alten« Commodore-Origi-
nale, eine neue »Shell« und eine
Pipeline zwischen Prozessen, die
dem Commodore-Aquivalent haus-
hoch liberlegen ist. Es wére eine hal-
be Sache, wollten wir es dabei be-
wenden lassen. Zu einer optimalen
Workbench-Diskette gehért auch ei-
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die Splele-Zeltschnft

der 90er Jahre

gibt’s jetzt am Kiosk

mit tiber 100 Seiten - und e’in’e’n_? heuen Sammelteil:
den Power-Tips. Noch mehr Tests, Tips, einer Menge
. neuer Features und-brandneuer Serien. :

‘Nur einige High-lights aus Heft 7/90: :
® Dragori Strike: Der erste Fantasy-Drachenflug-
Simulator.rauscht “ran _ .

@ Flight of the !ntruder Was fsr q ran am "Falcon’-
Nachfolger?

® /nterview: Der Cinemaware- Chef Bob Jacob plauderr

aus dem Néhkdstchen
® Tips und Tricks zu schweren Sprelen 32 Seiten
praktischer Hilfe

® /m Hirtetest: Riesenrollenspiele "Dragon Flight' und

‘Legend of Faerghail" aus deutschen Landen
® Microproses neuester Strerch Railroad Tycoon
dampft an .

® TV Futter fiir Videospieler: Tests von "Phantasy Star

~II"und "Splatter House"

Holt Euch ab 15. 6. in
Lichtgeschwindigkeit das neue
POWER PLAY - und Ihr seid
von Anfang an dabei!

ARes c:ARes FORCE NOCHECK

ARes c:List FORCE NOCHECK ; LIST und CD resident machen

ARes c:CD FORCE NOCHECK

ARes c:Mount FORCE NOCHECK

; die n#chsten 3 resident zur Beschleunigung von Startup

ARes c:Assign FORCE NOCHECK

ARes c:Makedir FORCE NOCHECK

; IF, ENDIF, ELSE, SKIP, ENDSKIP und ECHO resident, falls

; Sie viele Scripts benutzen und sich den RAM-Bedarf leisten k&nnen.
; Dazu Fallat, WAIT und ENDCLI resident machen, wenn IconX

; oft benutzt.

makedir ram:t assign T: ram:t ; T:-Verzeichnis fir Seripts

makedir ram:env ; ENV:-Verzeichnis anlegen

assign ENV: ram:env

makedir ram:clipboards ; CLIPS: anlegen und zuweisen

assign CLIPS: ram:clipboards

mount speak: ; Anmelden braucht nicht viel Speicher

mount aux: mount pipe: ARes Mount remove ; Bei ausreichend RAM
resident lassen 5 ar

ARes Assign remove ; durch Ldschen dieser Zeilen. L'Stlng 2
ARes Makedir remove ; break 1 C ; Signal an anderen Prozel, dah er
abschliefen kann

j*%%¥%  Startup-Sequence mit ARP-Shell > >ASH< < ¥¥k*¥

jE¥R¥X  created 1989-12-17 FHRHK

L 2 J— - FRRER
js====s==s==sssssssssszscossssssssssssss==sssssssssssssssss=ssssssa:
setpatch

Sys:System/FastMemFirst ; move C00000 memory to last in list

ARes c:ARes FORCE NOCHECK

ARes c:echo FORCE NOCHECK

echo "%e[33mmaking Commands resident*e[Om”
ARes c:AddBuffers FORCE NOCHECK

Addbuffers df0: 20 ; speeds up Disk-Access, but costs Memory
ARes c:ARun FORCE NOCHECK

ARes c:CD FORCE NOCHECK

ARes c¢:dir FORCE NOCHECK

ARes c:Assign FORCE NOCHECK

ARes c¢:Mekedir FORCE NOCHECK

ARes c:mount FORCE NOCHECK

ARes c:SET FORCE NOCHECK

ARes c¢:EVAL FORCE NOCHECK

?

makedir ram:t
assign T: ram:t ; set up T: directory for scripts
H

makedir ram:env ;
assign ENV: ram:env

set up ENV: directory

;

makedir ram:clipboards ; set up CLIPS: assign
assign CLIPS: ram:clipboards

H

mount newcon:

mount ASH:

mount pip: ; Pipeline for ARP-Shell using ConMan-Handler
mount speak: ; just mounting doesn't take much ram at all
mount aux:

mount pipe: ; Pipeline for Workbench 1.3 ! NOT FOR ARP !
echo “calling > >STARTUP II< <"

run execute s/startupll Llsﬁng 3

endeli >NIL:

j=====z==================ssS=sSssssssssssssSEssssSSoISsEssssasSsSsSSSSIss:

sERRRE STARTUP TI ¥¥xx

echo “*¥e[32mrequested Commands are resident*e[Om”
SYS:System/SetMap d ; Activate the German keyboard
SetClock >NIL: load ; load system time
ARun c¢:VirusX noio ; beware the Virus
FF -0 ; speed up Text

set count=0

get h=:

lab schlanf

set count=$(eval $count + 1)

failat 21

set d=$count$h

assign >NIL: df$d exists

IF NOT WARN Listing 4
Addbuffers df$d 10
echo "%e[42;1;7m Buffer added to Drive #$count ¥e[Om”
ELSE
echo "*e[33;1;7m Drive #$count is not present ! *e[Om”
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ENDIF

if NOT val $count GT 2
skip back schlanf
endif
echo "”
H

sets Path for Workbench

ARes EXECUTE remove

ARes assign remove

ARes ARun remove

ARes wait remove

echo "*e[32mResidents removed*e[Om”
ARes ECHO remove

ARes SET remove

H
LoadWB

i

ARun sys:utilities/clicktofront noio
echo "*e[32mClickToFront activated*e[Om”

sys utilities/WIcon -& -b0 -r -!d
Failat 10

echo "¥e[33mremoving Residents*e[Om”
ARes Mount remove

ARes Makedir remove

ARes addbuffers remove

path ram: ¢: gys:utilities sys:system s: sys:prefs add

pcpcli 300 ashell NEWCON:0/10/639/244/ARP-Shell from s:shell-startup

iconize Windows

?
ENDCLI >NIL:

call for POPCLI on ARP 1.3 j====== ==

ARes EVAL remove
SYS:c/ARes ARes remove

Fortsetzung
Listing 4

;Shell-StartUp

ed >NIL:
alias wb endeli

Fortsetzung
Listing 4

Prompt “*e[33m%n *$(Date)¥n*e[Om*e[7;22m %S *e[Om >

alias endshell endeli

Listing 5

ne optimierte Startup-Sequence. Da
es hier um eine Einfiihrung in die
ARP-Kommandos geht, beschrankt
sich die Optimierung auf die ARP-Ei-
genheiten. Ich hoffe, lhr Text-Editor
ist noch greifbar - die Tipperei geht
weiter. Wenn Sie mitmachen wollen,
laden Sie das Script-File »Startup-
Sequencex.

Startup tuning

Damit Sie die Ursache fir die
néchsten Eingaben kennen, muB ich
Sie auf eine Eigenschaft der ARP-
Shell hinweisen: ASHELL kann mit
residenten, Befehlen, die mit dem
Commodore-Befehl »resident« in
den Speicher geholt wurden, nicht
verwenden. Nicht, daB etwas passie-
ren wirde, eher im Gegenteil: Es
passiert nichts. »ASHELL« ignoriert
einfach die Existenz residenter Be-
fehle, die nicht mit »ARes«, sondern
mit »Resident« resident gemacht
wurden. Es kommt dadurch zur et-
was delikaten Situation, daB gleich-
zeitig zwei Listen mit residenten Be-
fehlen im Speicher existieren koén-
nen. Das hat zwar (zumindest bei
Herrn Thomas Hauser) noch nie zu
Problemen geflihrt, aber so ganz
astrein scheint es Ihm nicht zu sein,
so daB er den Befehl »Resident« aus
seinem CLI-Sprachschatz gestrichen
habe.

Ersetzen Sie zunéchst alle »resi-
dent« durch »ARes«. Wenn Sie dar-
auf Wert legen, daB sich Ihre »Start-
up-Sequence« mit »ARP« genauso
verhdlt wie unter Standard-Bedin-
gungen, missen Sie nach dem je-
weiligen Filenamen noch die Option
»FORCE-« eintragen und den Schal-
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ter »pure« durch »\NOCHECK« erset-
zen (siehe Befehlsiibersicht/»ARes«).
Die Zeile

resident c:Execute pure

muB dann folgendermaBen ausse-
hen:

ARes c:Execute FORCE NOCHECK

Damit wére fiirs erste die Datei
»Startup-Sequence« erledigt. Spei-
chern Sie die neue Version bitte un-
ter ihrem alten Namen.

Das néachste zu »behandelnde« File
ist »Startupll«, ebenfalls im »s«-Direc-
tory angesiedelt. Auch hier sind le-
diglich die »resident«-Kommandos
durch das ARP-Aquivalent »ARes«
zu ersetzen und die genannten
Schalter den ARP-Konditionen an-
zupassen. Um jegliche Unklarheiten
auszurdumen, sind die modifizierten
Filesin Listing 1 (»startup-sequence«)
und Listing 2 (»Startupll«) zusam-
mengestellt. Da in diesen Files die
speziellen Batch-Kommandos wie
»|F«, »ELSE« nicht verwendet wer-
den, haben wir noch andere Startup-
Files in diesen Artikel mit aufgenom-
men (Listing 3, 4, und 5). Vielleicht
findet der eine oder andere darin An-
regungen flir eigene »Startups«. Ei-
nes hétten wir beinahe vergessen:
wenn Sie konsequent mit ARP-Kom-
mandos und der ARP-Shell arbeiten
wollen, miissen Sie die Zeile

resident CLI L:Shell-Seg
SYSTEM pure add; Shell
aktivieren

ersatzlos streichen oder zumindest
deaktivieren. Wenn Sie, aus welchen
Griinden auch immer, nicht ganz so
konsequent sein kdnnen/wollen und
die ARP-Shell, nicht aber die ARP-
Kommandos verwenden wollen, so
missen Sie bei Verwendung des
Commodore-CLI-Kommandos »New-
Shell« die oben genannte Zeile in der
»Startup-Sequence« durch folgende
ersetzen.

resident CLI L:ASH SYSTEM pure

add; Shell aktivieren

Das PD-Paket »ARP 1.3« enthalt in
den diversen Doc-Files noch jede
Menge Anregungen und Beispiele.
Fir alle, die zur englischen Sprache
ein etwas zwiespdltiges Verhaltnis
haben, wurden die Befehle, ihre Syn-
tax und fallweise auch Beispiele ins
Deutsche ubertragen.

Als Beilage finden Sie in dieser
Ausgabe ein komplettes Hand-
buch zum »Amiga-DOS-REPLACE-
MENT-PROJECT«.

Damit waren wir am Ende unserer
ARP-Rundreise angelangt. Wir hof-
fen, es ist uns gelungen, Ihnen die
entscheidenden Vorteile des »Amiga-
DOS-Replacement-Projects« néher
zu bringen und die Installation so zu
erldutern, daB Sie keine Probleme
damit haben. Wenn Sie sich dazu
entschlieBen, ARP in |hr System ein-
zubinden, wird es lhnen sicherlich
schon bald so ergehen wie uns: Sie
werden sich ein Arbeiten auf lhrem
Amiga ohne ARP gar nicht mehr vor-
stellen kénnen. pe

19




DISKETTEN

Um Ihnen das <@
kompakte Paket
(zwei Disketten) der in regee
diesem Sonderheft vorgestellten
PD-Software glinstig anzubieten,
haben wir uns zur Zusammenarbeit
mit einem PD-Handler entschlossen.
Die Disketten erhalten Sie unter
folgender Adresse:

Stefan Ossowski
Veronikastr. 33
D-4300 Esen 1
Tel. /Btx: 02 01/78 87 78

Ihre AMIGA-Sonderheft-Redaktion
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MyMenu - die komfortable Workbench

Bild 1. So konnte
lhre »neue« Workbench aussehen
- dank »MyMenuc

von Christoph Teuber

tellen Sie sich folgende Si-

tuation vor: Sie haben die

ganze Nacht vor lhrem
Rechner gesessen und ein schwieri-
ges Problem geknackt. Nun noch ein
Backup der Diskette und dann ab ins
Bett. Aber wo war »lurbobackup«
nochmal? Wieso ist es nicht im »C:«-
Verzeichnis? Wie schén wére es,
wenn »Turbobackup« als Menlpunkt
in der Meniileiste der Workbench
auftauchen wirde. Nichts leichter als
das. SchlieBlich gibt es »MyMenu«
von Darin Johnson.

Das Programm ist Freeware, be-
findet sich auf der Fred Fish-Diskette
225 und erlaubt dem Benutzer, belie-
bige zusétzliche MenUs in der Men(i-
leiste der Workbench unterzubrin-
gen, deren Funktionen man selbst
bestimmen kann. Sogar der Aufruf
von reinen CLI-Kommandos wie
»Execute« wird mdglich. Somit kén-
nen sich die gliicklichen Besitzer ei-
ner Festplatte auf einfache Weise ei-
ne komfortable Arbeitsumgebung
einrichten. Selbstverstandlich wer-
den auch Disketten-Laufwerke unter-
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Meister

stiitzt. Das Programm ist einfach zu
bedienen und leicht zu installieren.

Die Installation:

Das Programm benétigt insge-
samt drei Dateien, die alle auf der
Fish-Diskette zu finden sind. Zuerst
der »MyMenu-Handler«, der mit dem
CLI-Befehl in das L:-Verzeichnis ko-
piert werden muB:

copy AmigalibDisk225:
MyMenu/MyMenu-Handler 1:

Dieser Befehl kopiert die Datei nur
dann in das gewiinschte Verzeich-
nis, wenn mit der Diskette gebootet
wurde, auf die »MyMenu« installiert
werden soll. Falls dies nicht der Fall
ist, sollten Sie folgenden Befehl ver-
wenden:
copy AmigaLibDisk225:MyMenu/
MyMenu-Handler <laufwerk>:1

Damit wird der »Handler« in das L-
Verzeichnis der Diskette in Laufwerk
z.B. <df0> kopiert. Sollte er sich
beim Programmestart nicht im aktuel-
len L:-Verzeichnis befinden, sucht
»MyMenu« im aktuellen Verzeichnis
und bricht im Falle einer erfolglosen
Suche mit der Fehlermeldung ab:
Installing MyMenu -- Can't
find L:MyMenu-Handler removing
-- done

Die zweite bendtigte Datei ist das
eigentliche Programm »MyMenux,

Die Standard-Workbench
gehort der Vergangenheit an. Konstruieren
Sie sich lhre eigenen Meniipunkte
und geben Sie lhrer
Workbench einen individuellen Touch.

welches Sie ins »C:«-Verzeichnis ko-
pieren sollten. Analog zu oben ge-
ben Sie folgenden Befehl ein:

copy AmigalibDisk225:
MyMenu/MyMenu c:

Spaéter kdnnen Sie durch folgende
Eingabe die neuen Menlpunkte ak-
tivieren: '

MyMenu

Am sinnvolisten ist das Einfligenin
die Startup-Sequence, damit Ihre
Wunschworkbench direkt nach jedem
Systemstart zur Verfligung steht. Das
Programm meldet sich mit:

Installing MyMenu -- ok --
MyMenu v1.0

Vorher sollten Sie das Kommando
»loadwb« ausfiihren. Wenn Sie wéh-
rend Ihrer Arbeit am Amiga die Konfi-
gurationsdatei abgeédndert haben,
kénnen Sie mit einem zweiten Pro-
grammaufruf den Menlaufbau ak-
tualisieren. Auch hier wird ein fehler-
freier Ablauf angezeigt. In diesem
Fall mit der Meldung:

Updating menus -- ok

Ein erneutes Booten ist nicht erfor-
derlich. Mit kommendem Befehl wer-
den die Extrameniis wieder ausge-
schaltet:

MyMenu quit

Der Computer meldet sich mit:

removing -- done .
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Dritte Datei im Bunde ist die Konfi-
gurationsdatei »MyMenu.conf«, die
Sie selbst erstellen miissen. Sie defi-
niert Ihre neuen Menlpunkte. Dies
kann mit jedem beliebigen ASCII-Edi-
tor, wie z.B. »DME« oder »Micro
Emacs«, geschehen. Zur Not |88t sich
auch der »Ed« (Editor) Ihrer Original-
workbench verwenden. »MyMenu.
conf« muB sich im »s:«Verzeichnis
oder im aktuellen Directory befinden
und wird beim Start von »MyMenu«
automatisch eingelesen und ausge-
wertet. Zum Editieren geben Sie fol-
gendes ein:
ed s:MyMenu.conf

Eine solche Konfigurationsdatei ist
wie folgt aufgebaut:

Es existieren die beiden Schliis-
selworte »COLOR«und »MENU«, die
jeweils am Anfang einer Zeile stehen
mussen. Sie kdnnen beide beliebig
oft innerhalb einer Konfigurationsda-
tei auftauchen. Eine Zeile ist auf eine
Lange von 256 Zeichen begrenzt,
was fur sé&mtliche Anwendungen
ausreichen sollte. \COLOR« hat das
Format:

COLOR n

Dabei darf »n« eine ganze Zahl
zwischen null und drei sein. Sie steht
fur die Schriftfarbe der Meniis, wel-
che im Endeffekt von der Einstellung
in»Preferences« abhangig ist. Da die
Hintergrundfarbe der Workbenchme-
nis normalerweise WeiB (Farbe
Nummer 1) ist, sollte »n« nie den
Wert 1 annehmen. Ansonsten sind
gewisse Ahnlichkeiten mit der »ost-
friesischen Nationalflagge« (weiBer
Adler auf weiBem Grund) unvermeid-
bar. Voreingestellt ist der Wert 2 (bei
normaler  Preferences-Einstellung
Schwarz).

Das eigentlich wichtige Schliissel-
wort ist »"MENU«, da mit ihm ein neu-
er Meniipunkt angefiigt werden
kann. Dabei muB man folgendes For-
mat beachten:

MENU [ < Tastaturdquivalent>]
Meniname Men{ipunkt [Untermenii-
punkt] I auszufihrender Befehl

Die einzelnen Punkte haben fol-
gende Bedeutung:

Tastaturdquivalent:

Gibt die Taste an, die in Verbin-
dung mit der rechten Amiga-Taste
gedrickt werden muB, um die Mendi-
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punkte ohne Mausbedienung aufzu-
rufen. Der Buchstabe muB in Gré-
Ber/Kleinerzeichen (< und >) einge-
schlossen sein. Da ein derartiger
Aufruf nicht unbedingt erforderlich
ist, kann das Tastaturdquivalent weg-
gelassen werden. Falls Sie verse-
hentlich eine Taste doppelt belegen
sollten, flihrt das Programm den Be-
fehl zuerst aus, der zuerst definiert
wurde.

Meniiname:

Wie nicht anders zu erwarten, der
Name des Menis, in dem der neue
Menipunkt erscheinen soll. Verwen-
det man hier einen Namen, der be-
reits existiert, wird diesem Menl( ein
weiterer Menlipunkt angehéangt. An-
sonsten kreiert das Programm ein
neues Menil. Sollten Sie den Namen
eines bereits standardmaBig vorhan-
denen Workbenchmentis, also »Work-
bench«, »Disk« oder »Special« ange-
ben, wird ein weiteres Menil mit
demselben Namen eingerichtet. Ei-
ne Erweiterung der Originalmenis
ist nicht méglich.

Mentipunkt:

Hier muB der Text stehen, der hin-
terher als Menilpunkt erscheinen
soll. Wenn Sie einen Namen verwen-
den, der in diesem Meni bereits exi-
stiert, wird keine Fehlermeldung
ausgegeben. Das Programm akzep-
tiert den doppelten Namen, so daB
spéter zwei identische Menlpunkte
erscheinen. Wie sinnvoll das ist,
kann sich jeder selbst ausrechnen.
NatUrlich kdnnen lbereinstimmende
Namen mit unterschiedlichen Kom-
mandos. belegt werden, womit die
Verwirrung perfekt werden wiirde.

Untermeniipunkt:

Bei vielen Programmen ist bei-
spielsweise der Menlpunkt »Spei-
chern« (Save) in zwei Teile geglie-
dert. Da gibt es »Speichern als« (Sa-
ve as) und nur »Speichern«. Um die
Menis Ubersichtlicher zu gestalten,
hat der Programmierer einen Menu-
punkt »Speichern«, mit den beiden
oben genannten Variationen als Un-
termenti realisiert. In einem solchen
Fall erscheint rechts vom eigentli-
chen Pull-Down-Menii ein weiteres

Pull-Down-Menii mit den jeweiligen
Unterpunkten, wenn die Maus auf
dem Obermeniipunkt steht. Mit der
Angabe eines Untermeniis kénnen
Sie derartige Konstruktionen selbst
erstellen. Wenn Sie einen dritten Na-
men angeben, wird der Menupunkt
automatisch zum Untermeniinamen.
Der dritte Name stellt den eigentlichen
Mentpunkinamen dar. Da nicht im-
mer Untermenis eingerichtet wer-
den sollen, ist die Angabe eines Un-
termenipunktes nicht unbedingt er-
forderlich. Doppelte Namen werden
genauso behandelt wie vorher be-
schrieben.

Sollte in einem der drei Namen ein
Leerzeichen (Space) vorkommen,
mubB der entsprechende Name in An-
flhrungszeichen gesetzt werden,
um die beiden Worte als zusammen-
gehorig zu markieren. AuBerdem
werden keine Umlaute innerhalb der
Namen angenommen. Sie werden
ignoriert und hinterher als Leerzei-
chen ausgegeben.

Der Trennstrich »l« :

Damit das Programm unterschei-
den kann, ob es sich beim Unterme-
nipunkt wirklich um einen Unterme-
ndpunkt oder um eine Befehlsse-
quenz handelt, muB vor dem auszu-
filhrenden Befehl ein senkrechter
Strich »l« gesetzt werden. Die Taste
fur diesen Strich befindet sich rechts
oben, direkt unter der F10-Taste. Sie
ist mit zwei unterbrochenen, kleine-
ren Strichen gekennzeichnet.

Auszufiihrender Befehl:

Der auszufihrende Befehl bein-
haltet den oder die Befehle, die bei
einer Wahl des zugehorigen Meni-
punkts ausgeflihrt werden sollen. Da
es sich sowohl um Programme, die
von der Workbench gestartet werden
kénnen, als auch um CLI-Komman-
dos oder Batchdateien handeln
kann, muB eines der beiden Schlis-
selworter »WB« oder »CLI« angege-
ben werden. Bei Angabe von »WB«
bendtigt »MyMenu« unbedingt das
zugehdérige Icon (.info-File), um den
Befehl ausfiihren zu kénnen. Alles,
was nach einem der Schliisselworter
bis zum Ende der Zeile steht, wird als
Befehl und eventuell (falls vorhan-
den) Argument betrachtet.

Wichtig: Beim Abarbeiten von CLI-
Kommandos kénnen keine Ausga-
ben in ein CLI-Fenster umgelenkt
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werden. Sollte ein Programm ein
CLI-Fenster als Ausgabegeréat ver-
wenden, werden automatisch alle
Ausgeben nach NIL: gesendet und
sind somit verloren.

Um Ihnen den Umgang mit dem
Programm zu verdeutlichen, werden
wir jetzt eine Beispielkonfiguration
(Tabelle 1) erstellen. Alle benétigten
Dateien befinden sich auf der Origi-
nal-Workbench 1.3.

Zuerst erstellen Sie eine Kopie der
Workbenchdiskette und entfernen
aus Platzgriinden alle nicht bendtig-
ten Dateien von der Diskette. Was
benétigt wird und was nicht, kénnen
Sie beispielsweise in unserem er-
sten Public-Domain-Sonderheft (Nr.
5) auf Seite 74 nachlesen. Was in je-
dem Fall auf der Diskette bleiben soll,
steht in Tabelle 2. Sie sollten darauf
achten, daB die Diskette bootféhig
bleibt, und Sie keine wichtigen CLI-
Befehle oder Libraries I6schen. Nun
booten wir die neue Workbenchdis-
kette und kopieren die »MyMenu«-
Dateien wie oben beschrieben auf
unsere Bootdiskette. Wer will, kann
seinen Lieblings-Editor ins »c:«-Ver-
zeichnis Gibernehmen. Mit dem Be-
fehl
ed s:MyMenu.conf
beginnen wir die Konfigurationsdatei
zu editieren. Zuerst wollen wir ein
neues Meni mit dem Namen »Tools«
einrichten, welches die Menlipunkte
»Preferences«, »lexte lesen« (mit Hil-
fe von »More«), »NoFastMems, »Uhr-
zeit« (mit Hilfe von »Clock«), sowie
»laschenrechner« (»Calculator«) ent-
halten soll. Alle Menlipunkte erhal-
ten ein Tastaturdquivalent, das dem
jeweiligen Anfangsbuchstaben ent-
spricht. Da das »I« fiir sTaschenrech-
ner« bereits von »lexte lesen« belegt
ist, wéhlen wir hier ein »R«. Das Er-
gebnis sehen Sie in den ersten flnf
Zeilen der Beispielkonfiguration. Da
alle Programme ein Icon besitzen,
und somit ein Aufruf von der Work-
bench méglich ist, kann als Schils-
selwort hinter dem Trennstrich »WB«
angegeben werden.

Obwohl die Icons nun nicht mehr
bendtigt werden (schlieBlich kénnen
die entsprechenden Programme jetzt
ja tber Pull-Down-Menis gestartet
werden), durfen sie nicht geloscht
werden. Ein Programm ohne Icon
kann nicht mit dem Schilisselwort
»WB« verwendet werden. Falls Sie

AMIGA-SONDERHEFT 12

WorksHors

Konfigurationsdatei

color 3

Menu <P> Tools Preferences | WB SYS:Prefs/Preferences
Menu <T> Tools “Texte lesen” | WB SYS:Utilities/more

Menu <N> Tools NoFastMem | WB SYS:System/Nofastmem
Menu <U> Tools Uhrzeit | WB SYS:Utilities/Clock

Menu <R> Tools Taschenrechner | WB SYS:Utilities/Calculator
Menu <E> CLI "Ed Startup” | CLI ed s:startup-sequence
Menu CLI newcli NTSC | CLI newcli ”Con:0/0/640/200/Mein CLI”
Menu CLI newcli PAL | CLI newcli ”Con:0/0/640/256/Mein CLI”
Menu CLI newcli klein | CLI newcli ”Con:0/201/640/55/Mein CLI”
Menu CLI “Mount RAD:” | CLI execute s:RAD

Menu Sonstiges ”“MyMenu beenden” | CLI mymenu quit

Tabelle 1. Beispiele fiir eine Konfigurationsdatei

die Icons aus Platzgriinden doch 16-
schen mochten, sollten Sie »CLl«
statt »WB« verwenden. Da der Men(-
punkt »Texte lesen« ein Leerzeichen
enthélt, muB er in Anfihrungsstriche
eingeschlossen werden. Ansonsten
erhalten Sie ein Untermeni mit dem
Namen »Texte« und dem einzigen
Menupunkt »lesen«. Funktioniert zwar
auch, istim Augenblick aber unsinnig.

Im zweiten Menli namens »CLlI«
wollen wir einige haufig bendtigte CLI-
Kommandos aufnehmen. Als erstes
soll der tippintensive Befehl »ed
s:startup-sequence« einen eigenen
Mentipunkt erhalten. Da der Editor
»ed« normalerweise kein Icon be-
sitzt, miissen wir »CLl« als Schiliis-
selwort angeben. Der Rest der Zeile
miiBte klar sein. Der Name des Me-
nipunkts muB aufgrund des einge-
schlossenen Leerzeichens wieder in
Anfuhrungsstriche gesetzt werden.

Im néchsten Schritt wollen wir uns
den Zutritt zum CLI erleichtern, in-
dem wir uns drei Menlipunkte mit
verschieden groBen CLI-Fenstern
belegen. Es bietet sich an, ein Fen-
ster in NTSC-GroBe, ein PAL-Fenster
und ein kleineres CLI-Fenster, wel-
ches unter ein gedffnetes NTSC-Fen-
ster paBt, zu definieren. Um das Me-
ni Ubersichtlicher zu gestalten, ver-
legen wir die drei einzelnen Meni-
punkte in ein Untermenii namens
»NewCLl«. Alle drei Menlpunkte
werden mit dem »NewCLI«-Befehl
realisiert, wobei sie sich nur durch
die Parameter unterscheiden. Hier-
fur sind die Zeilen 7 bis 9 der Bei-
spielkonfiguration zusténdig.

Der letzte Meniipunkt in unserem
CLI-Menii soll das Anmelden (moun-
ten) der resetfesten RAM-Disk »RAD:«
fir uns erledigen. Da wir anschlie-

Bend auf der Workbench weiterarbei-
ten wollen, muB das zugehdrige Icon
erscheinen, was erst nach dem er-
sten Zugriff auf »RAD:« geschieht.
Geschickterweise lassen wir einfach
sofort nach der Anmeldung das In-
haltsverzeichnis ausgeben, da dies
einen Zugriff auf die RAM-Disk dar-
stellt und somit das gewiinschte Icon
zum Vorschein bringt. Mal ganz da-
von abgesehen, daB »RAD:« norma-
lerweise leer sein wird, werden wir
auch bei einer vollen RAM-Disk das
Ergebnis des List-Befehls nicht zu
Gesicht bekommen. Das liegt daran,
daB »MyMenu« alle Ausgaben, die
von CLI-Programmen getétigt wer-
den, sofort ins Nirwana (NIL:) schickt.
Fir unsere Zwecke ist das aber uner-
heblich.

Da der Menupunkt »Mount RAD:«
aber mit zwei Befehlen belegt wer-
den muB, stellt sich ein neues Pro-
blem: Wie kann ich »MyMenu« bei-
bringen, daB es einem Meniipunkt
zwei Befehle zuordnen soll? Ganz
einfach: Man schreibt eine Batchda-
tei, welche die beiden Befehle bein-
haltet, und flihrt diese mittels des
Execute-Kommandos aus. Tippen
Sie in lhren Editor:
mount rad:
list rad:

Speichern Sie diese Datei unter
dem Namen »RAD« im Verzeichnis
»S:«. Prinzipiell kann eine solche
Batchdatei mehr als zwei Befehle
enthalten, so daB lhrer Fantasie in
der Gestaltung umfangreicherer Me-

nlipunkte keine Grenzen gesetzt sind.

Im dritten und letzten Menti, wel-
ches den einfallsreichen Namen
»Sonstiges« erhalten soll, bringen
wir nur einen Menlipunkt unter, der
das Programm »MyMenu« beenden
soll. Um ihn von samtlichen ande-
ren abzuheben, dndern wir mit Hil-
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fe des COLOR-Befehls die Farbe. Ei-
ne Abbildung der neuen Menilileiste
finden Sie in Bild 1.

Fehlermeldungen:

Wie bei jedem Computerprogramm
kann man auch bei »MyMenu« Feh-
ler machen. Der einfachste Fehler ist
der falsche Programmaufruf, der in
diesem Fall aber so gut wie ausge-
schlossen werden kann. Falls das
Programm nicht ordnungsgemaB
aufgerufen wurde, erscheint folgen-
de Meldung im CLI-Fenster:

Usage: MyMenu [quit]

Schwieriger zu entdecken ist ein
Fehler in der Konfigurationsdatei, da
ein solcher entweder durch ein fal-
sches Format, oder eine zwar lo-
gisch richtige, aber flr lhre Zwecke
falsche Angabe hervorgerufen wer-
den kann. Es besteht die Moglich-
keit, daB Sie beim Programmstart die
Meldung erhalten:

Installing MyMenu -- Error
parsing MyMenu.conf Removing
-- done

In diesem Fall enthélt die Konfigu-
rationsdatei Anweisungen oder Be-
fehle, die »MyMenu« nicht kennt und
somit nicht ausfiihrt. Dies kann bei-
spielsweise durch zu viele Namen
vor dem Trennstrich hervorgerufen
werden, welche wiederum haupt-
sachlich durch vergessene Anfih-
rungszeichen fir Namen mit einge-
schlossenem Leerzeichen ihre Ursa-
che haben. Auch fehlende Trennstri-
che flihren zu einer solchen Fehler-
meldung. In diesem Fall sollten Sie
die komplette Konfigurationsdatei
nocheinmal Uberprifen. Um den
Fehler genauer zu lokalisieren, ist es
auch méglich, einzelne Zeilen vor-
Ubergehend als Kommentar zu
kennzeichnen. Das Programm inter-
pretiert diese nicht und Fehler unter-
bleiben. Das Einfligen eines Doppel-
kreuzes (»#«) an den Anfang der
fraglichen Zeile kennzeichnet den
Kommentar. Wird die neue Konfigu-
rationsdatei vom Programm akzep-
tiert, kbnnen Sie sicher sein, daB der
Fehlerin den ausgeschlossenen Zei-
len liegt.

Wenn das Format der Konfigura-
tionsdatei richtig ist, heiBt das noch
lange nicht, daB sie auch die ge-
winschte Funktion erfiillt. Haufigste
Fehlerursache ist der simple Tipp-
fehler bei der Eingabe des auszufiih-
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Notige Programme

Programm Pfadname
Preferences Sys:Prefs
More Sys:Utilities
NoFastmem Sys:System
Ed [

Clock Sys: Utilities
Calculator Sys:Utilities
newcli c:

execute c:

list c:

Dateien”) bendtigt.

Im Verzeichnis “devs:” sollte sich zusétzlich die Datei “Mountlist” befinden. Sie wird
zum Anmelden der resetfesten RAM-Disk “RAD:” verwendet.

Alle Dateien sind auf einer originalen Workbench Version 1.3 unter dem angegebenen
Pfadnamen zu finden, wenn Sie mit der Workbenchdiskette gebootet haben. Ansonsten
sollten Sie anstatt der Bezeichnung " SYS:” den Laufwerksnamen (»df0:«, »dfi:« etc.) ver-
wenden, in der sich die Workbench befindet. Falls vorhanden, werden die Icons (”.info-

Tabelle 2. Diese Programme benétigen Sie fiir unser Beispiel

renden Befehls. Bei der Anwahl ei-
nes solchen, falsch definierten Me-
nipunkts, kann der Computer das
angegebene Programm oder den
Befehl nicht finden und bricht mit ei-
nem Requester und der folgenden
Meldung ab:

MyMenu: Can't Execute Command

Durch Anklicken der Meldung
»Aw, shucks« kdnnen Sie mitteilen,
daB Sie den Fehler zur Kenntnis ge-
nommen haben.

Ein zweiter, méglicher Fehler ist
das Fehlen des Icons bei einem Pro-
gramm, welches ansonsten problem-
los von der Workbench gestartet wer-
den kann. Wird hier als Schlissel-
wort hinter dem Trennstrich »WB« an-
gegeben, erscheint erneut ein Re-
quester und meldet:

MyMenu: Can't Open Info File .

Auch hier miissen Sie die Mel-
dung zur Kenntnis nehmen.

Probleme:

Wie jedes andere Programm ist
auch »MyMenu« nicht frei von Feh-
lern. Der wohl auffalligste Fehler ist
die Tatsache, daB die neuen Menis
verschwinden, wenn das Programm
Preferences aufgerufen wurde. Aller-
dings kédnnen die Menis durch einen
erneuten Programmaufruf wieder
eingerichtet werden, womit sich der
Schaden in Grenzen hélt.

Ein zweiter, bekannter Fehler
macht auf sich aufmerksam, wenn
Sie die Konfigurationsdatei editiert
haben und die Anderungen sofort
aktivieren méchten. Sollte lhnen
beim Editieren ein Fehler unterlaufen
sein, und das Programm die neue

Konfigurationsdatei nicht akzeptiert,
wird zwar die in einem solchen Fall
zu erwartende Meldung

Updating menus -- Error
parsing MyMenu.conf':
removing --

ausgegeben, aber das féllige »done«
unterdriickt und das aufrufende CLI-
Fenster blockiert. Die Menus selbst
sind verschwunden. Der Versuch,
die Konfigurationsdatei zu berichti-
gen, um das Programm anschlieBend
aus einem anderen CLI-Fenster her-
aus neu zu starten, miBlingt. Statt
dessen erscheint die Meldung

Updating menus --

und das CLI-Fenster wird erneut
blockiert.

Man kann nur hoffen, daB diese
Fehler in einer zukiinftigen Version
berichtigt werden. Ansonsten ist das
Programm solide programmiert und
weist keine besonderen Schwéchen
auf. Weiterhin soll ein Update einen
ARexx-Port sowie die Madglichkeit
grafischer Menlpunkte enthalten.
Man darf gespannt sein, was sich
Darin Johnson noch so alles einfal-
len 1&Bt.

Wer sich fir »MyMenu« interes-
siert, sollte sich die Fish-Diskette 225
besorgen. Da die Fish-Serie die am
weitesten verbreitete PD-Serie dar-
stellt, dirfte die Beschaffung kein
Problem sein. Falls Sie sich an einen
PD-Héndler wenden mdchten, soll-
ten Sie bedenken, daB auf einer PD-
Diskette fiir 8,- DM das gleiche zu fin-
den ist, wie auf einer Diskette fiir 3,50
DM oder noch weniger. Ein Preisver-
gleich lohnt sich also. ag -
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GRUNDLAGEN

Was Sie Uber Public Domain wissen sollten

Von Fischen, Wirbelstiirmen
und Meeresgottern

Grundlagen zum Thema
Public Domain. Alles liber
Freesoft und Shareware
sowie den Urspriingen
der PD-Software und der
Idee, die dahintersteht.

von Martin Jobst

ie tragen fantasievolle Na-

men und sind flir die meisten

Amiga-Besitzer nicht mehr
wegzudenken: die Fische, Tornados,
Taifune und Poseidons. Jene Serien
mit frei kopierbaren Programmen,
welche die Software-Szene mit ihrer
unschatzbaren Vielfalt an Utilities,
Anwendungen, Demos und Werk-
zeugen uberschwemmen. Sie sind
preislich flr jeden leicht erschwing-
lich und bringen ungeahntes Leben
in die Szene.

Der Ursprung der Public-Domain-
Software ist in Amerika zu suchen,
zu der Zeit, als Computer aus-
schlieBlich auf Universitéten etabliert
waren. Software war in den sechzi-
ger Jahren kaum erhéltlich, ganz zu
schweigen von den hohen Preisen,
die dafiur gezahlt werden muBten.
Studenten kamen auf die Idee, Pro-
gramme untereinander auszutau-
schen - keine Raubkopien, sondern
selbstgeschriebene Programme und
Routinen. Was klein begann, wurde
bald in gr6Berem MaBe durchge-

flihrt: Es entstanden Pools mit frei ko-.

pierbarer Public-Domain-Software.

Diese Idee der »friihen Jahre« hat
sich bis in das Zeitalter eines Amiga
erhalten. Ja, sie konnte sich bei die-
ser Maschine sogar mehr entfalten
als je zuvor. Bei keinem Computer
gab und gibt es ein so groBes Ange-
bot von PD-Software wie beim Amiga.
Und es wachst und wéchst. Durch
die schwer zu liberschauende Zahl
verschiedener PD-Serien 4Bt sich
die Menge der angebotenen Disket-
ten kaum schétzen. Die Grenze von
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3000 verschiedenen Disketten durfte
aber langst Uberschritten sein. Allein
die populérste Serie »Fish« hat einen
Umfang von zur Zeit 340 Disketten.

Grundsétzlich kbénnen PD-Pro-
gramme frei kopiert und bei vielen
Handlern zum Selbstkostenpreis be-
zogen werden. Was der Kunde be-
zahlt, sind die Unkosten, die dem
Handler entstehen (Porto, Diskette
etc.). Auch viele Computerclubs ver-
fligen Uber eine groBe Bibliothek an
PD-Software, die den Mitgliedern ko-
stenlos zur Verfligung steht.

Public Domain nicht
gleich Public Domain

Waéhrend PD-Programme grund-
satzlich frei kopiert werden kénnen,
gibt es dennoch einige Unterschie-
de. Man kann zwischen drei Arten
der PD-Software unterscheiden.

Reine Public-Domain-Software:

Diese Programme und Routinen
kénnen nicht nur frei kopiert, sondern
auch kostenlos beliebig genutzt wer-
den. Sie kdnnen Teile davon fir eige-
ne Projekte nutzen, die Programme
verdndern und weiter verbreiten. Der
Autor verzichtet auf jegliches Copy-
right fir sein Programm. Was er aber
sehr wohl erwartet (und viel zu selten
bekommt), sind Reaktionen auf sein
Werk: Kritik, Verbesserungsvor-
schléage etc.

Freeware:

Freeware erkennt man am Copy-
right-Vermerk, der sich meist im Do-
kumentationstext (dem »Readme«-
File) zu einem Programm findet. Der
Autor behdlt sich alle Rechte auf sein
Werk vor. Es darf nur in unverdnder-
ter Form weiterverbreitet werden.

'Das heiBt, daB auch das Dokumenta-

tions-File nicht weggelassen werden
darf. Teile des Programms duirfen nur
mit Genehmigung des Autors ander-
weitig genutzt werden.

Bei reiner Public Domain oder
Freeware, geht der Autor - zumin-
dest finanziell - leer aus. Er erhélt, da
der Betrag, den Sie flr eine PD-Dis-
kette bezahlen, nur die Unkosten des
Héndlers deckt, als Anerkennung
nur das Lob und die Kritik der Nutzer
seiner Software. Anders bei der drit-
ten Art.

Shareware:

Der Autor eines Shareware-Pro-
gramms erwartet sich von dessen
Anwendern eine finanzielle Entscha-
digung. Eine faire Angelegenheit:
Sie miissen die meist relativ niedrige
Gebuhr nur bezahlen, wenn Sie das
Programm auch wirklich nutzen wol-
len. Der Autor weist meist im Doku-
mentations-File ausdriicklich auf
den Shareware-Charakter seiner
Software hin. Dort erfahrt man auch
die Hohe des Betrages, den er sich
erwartet. Natlrlich bleibt auch bei
Shareware das Copyright beim Autor.

Im Gegensatz zu Japan, Austra-
lien und den USA herrscht in Europa
die Unsitte, derartige Hinweise zu
ignorieren und Shareware unentgelt-
lich zu nutzen. Ein unfaires Verhal-
ten, das auch durch die Tatsache,
daB sich der Programmautor in fer-
nen, »unerreichbaren« Landern
(meist den USA) befindet, nicht ent-
schuldigen I&Bt: Nichts ist leichter, als
auf der Bank die paar Dollars zu
wechseln, in ein Kuvert zu stecken
und dem Autor zu schicken. Ganz
abgesehen davon, daB sich dadurch
interessante Kontakte aufbauen las-
sen, Sie vielleicht vom Autor die
neueste Version des Programms
oder sogar eine gedruckte Doku-
mentation zu diesem erhalten.

Warum
Public Domain?

DaB sich fur den Anwender von
PD-Software viele Vorteile ergeben,
ist klar: glinstige Anschaffung und
groBe Auswahl. Ganz abgesehen
davon hat PD Dinge zu bieten, die im
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kommerziellen Bereich grundséatz-
lich keinen Platz finden: Man denke
nur an die vielen Grafik- oder Musik-
Demos, jene unersetzlichen kleinen
Routinen oder Hilfsprogramme oder
die vielen Anregungen, die man dort
in groBer Zahl findet.

Was aber veranlaBt Programmau-
toren dazu, Software in den PD-Pool
zu geben? Abgesehen davon, daB
sich damit - das gilt auch fiir Share-
ware - sicher nicht das groBe Geld
verdienen |aBt, respektive der Autor
meist mit leeren Handen ausgeht, er-
wachsen ihm auch viele Vorteile:

Er erreicht mit seinem Programm
eine breite Masse, von der er sich
auch Anregungen und Verbesse-
rungsvorschlage zu seinem Werk er-
warten kann. Damit kann er sein Pro-
gramm weiter entwickeln, um es spa-
ter eventuell kommerziell zu vertrei-
ben. Es entstehen dadurch auch die
so wichtigen Kontakte zwischen den
Leuten der Szene. So mancher Autor
konnte sich (ber Public Domain
auch schon einen »guten Namen«
machen und wurde von einem
Software-Haus »entdeckts.

Grundsatzlich kann man allen PD-
Autor/innen bescheinigen, daB sie
nicht zu jenen gehéren, die immer
nur das groBe Geld suchen, sondern
mit Idealismus ihr Wissen allen An-
wendern zukommen lassen méchten.

Was bietet
Public Domain?

PD-Software ist so bunt wie die
Szene, der sie entspringt. Sie finden
dort alles von der komplexen Anwen-
dung bis zum kleinen amisanten
Demo, von der ausgefeiltesten Sor-
tierroutine bis zum einfachen Basic-
Programm, vom perfekten Zeichen-
trickfilm bis zum kurzen Gag-Pro-
gramm. Public Domain ist frei, so frei
wie die Idee, welche diesem Namen
zugrunde liegt. Deshalb stellt sie kei-
nerlei Anspruch an Qualitat und bie-
tet trotzdem geniale, perfekie Pro-
gramme.

Public Domain ist Spielwiese und
Sprungbrett fir Programmierer, Ki-
noleinwand fir Grafikklnstler und
Biihne fir Musiker. Sie ist fur alle
Méglichkeiten, die ein Computer bie-
ten kann, offen.

Deshalb finden Sie dort als An-
wender ein entsprechend breites
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Spektrum vor: Anwendungsprogram-
me, Programmiersprachen, Grafik-
Demos, Musik, Utilities, nutzliche
Routinen, Spiele, Demo-Versionen
kommerzieller Programme - alles
was mdglich ist oder bis dato unmdg-
lich erschien.

Flut ohne Ende

Fiir den Amiga existiert eine Un-
zahl verschiedener Serien mit PD-
Programmen. Die uniiberschaubare
Vielfalt des PD-Pools war ein AnlaB,
uns in diesem Sonderheft aus-
schlieBlich diesem Thema zu wid-
men, also Ubersicht zu schaffen und
besonders interessante Programme
hervorzuheben.

Eine zentrale Rolle in puncto »Ami-
ga und PD« spielt die Serie »Fishe.
Vom Amerikaner Fred Fish vor eini-
gen Jahren ins Leben gerufen, ist sie
- nicht nur wegen des Umfangs von
derzeit 340 Disketten - das wichtig-
ste Glied inder PD-Kette. Aus diesem
Grund haben wir ab Seite 35 eine
Ubersicht mit Kurzangaben zu allen
Programmen auf den Fish-Disketten
zusammengestellt.

Andere bekannte Serien sind
RPD, Taifun, Poseidon, Auge oder
Kickstart, um nur einige davon zu
nennen (siehe auch Tabelle 1). Nicht
alle Serien sind eigensténdig. Viele
sind nur eine Zusammenstellung
von Programmen anderer Serien. Ei-
ne Tatsache, die beim Anwender
leicht Verwirrung stiften kann. Hier
helfen Ubersichten, wie in dieser
Ausgabe das »Aquarium« (siehe Sei-
te 53) oder Katalogdisketten der ein-
zelnen Serien, weiter.

Faire Preise

Viele Handler im deutschsprachi-
gen Raum haben sich auf den Ver-
trieb von PD-Software spezialisiert.
Eine Tatsache, die von Anwendersei-
te her zu begriiBen ist und die groBe
Vielfalt der PD-Serien zugénglich
macht. Das Preisspektrum fiir eine
PD-Diskette reicht von superbilligen
2 Mark bis zu unverschamten 30
Mark. Grundsétzlich soll die Gebuhr
fUr eine PD-Diskette nur einen Ersatz
flir entstandene Kosten darstellen:
also Diskettenmaterial, Verpackung
und Porto. Zusétzlich dirfen PD-An-
bieter eine Aufwandsentschadigung
verlangen, deren Hohe nicht be-
grenzt ist. Manche Handler nutzen

Public-Domain-
Serien

Fish FAUG
Ruhrsoft PD (RPD) SAFE
Taifun AUSTRIA
Chiron Conceptions (CC) | ACS
Tornado Kickstart
Auge Panorama
TBAG Kiss
Poseidon Amicus
RW Cactus
RHS

Tabelle 1. Bekannte PD-Serien fiir
den Amiga im Uberblick

diese Tatsache auf dreiste Weise aus
und kndpfen so unwissenden An-
wendern bis zu 30 Mark fir eine Dis-
kette ab. Zugpferd und zugleich
Rechtfertigung flr solche Ausbeute
ist meist das Anbieten von Sammel-
disketten a la »Die besten Grafik-
Demos« etc.

Aus dieser Tatsache heraus ist En-
de letzten Jahres auch ein Streit zwi-
schen PD-Autoren und -Anbietern
entbrannt. Die Autoren sehen - zu
Recht - bei solchen Wucherpreisen
den urspringlichen Sinn der PD-
Software verlorengehen. Abgese-
hen davon, daB von den Preistreibe-
reien nur die Handler, in keinster Wei-
se jedoch die Urheber der Program-
me profitieren. Sie sollten die Preise
der einzelnen PD-Anbieter verglei-
chen, bevor Sie zu teuer einkaufen.

Herzlich willkommen

PD |&dt alle »Amigaianer« ein, mit-
zumachen. Egal, ob Sie als Anwen-
der am groBen Pool teilhaben wollen
oder als Programmierer, Grafik- bzw.
Musikkiinstler einen kreativen Bei-
trag dazu leisten. PD ist eine Chance
fur die Computer-Szene. Eine Chan-
ce, die gliicklicherweise schon lange
erkannt wurde und viele Perspekti-
ven flr die Zukunft bietet. Abgeho-
ben vom gewinnorientierten Software-
Kommerz, eréffnet der PD-Pool dem
Anwender ein komplexes Angebot
an gunstiger Software und den Krea-
tiven der Szene ein breites Publi-
kum. Viva la Public Domain! pe

Martin Jobst studiert Publizistik und Kommunikationswis-
senschaft in Salzburg und ist seit mehreren Jahren journa-
listisch im Fachbereich Computer tétig. Sie kénnen ihn er-
reichen liber unsere Verlagsanschrift (Markt & Technik Ver-
lag AG, Redaktion Sonderhefte, z. Hd. Martin Jobst, Hans-
Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen)
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In jlngster Zeit Uiber-
schwemmen immer mehr
PD-Reihen den Markt.
Kaum jemand weiB, wel-
che Serie wie entstand
und welche Ziele sie ver-
folgt. Zwei Kenner der
Materie geben lhnen den
nétigen Durchblick.

GRUNDLAGEN

PD-Serien

D-Sintflut

; »Amiga« auszuloten begannen m

von Oliver Wagner
und Christoph Teuber

s mag gegen Ende 1985 ge-

wesen sein, als ein mittler-

weile gut bekannter Ameri-
kaner vor seinem frisch erworbenen
Amiga saB und mit einem notduirftig
umgebauten PC-Modem im Compu-
ternetz »InterNet« herumstdberte.
Dort fand er jede Menge kleinerer
und groBerer Programme und Bei-
spiele, mit denen Freaks wie er die
Méglichkeiten der Wundermaschine

kannten ohne InterNet-AnschiuB Zu-
gang zu der Software zu gewéhren,
begann er, die per DFU erhaltenen
Programme auf Disketten zu sortie-
ren und zu archivieren. Diese Disket-
ten, die zuerst im kleinen Freundes-
kreis verteilt wurden, nannte er »Ami-
ga Freely Distributable Software Li-
brary Disks«, kurz »Amiga Lib Disks«
(Bild 1). Der Amerikaner heiBt Fred
Fish, und die Anzahl der »Amiga Lib
Disks« nahert sich heute der 400-
Stiick-Marke. Es erscheinen monat-




lich bis zu 20 neue Disketten. Der
Name Fred Fish ist so eng mit den
Disketten verkn(ipft, daB die »Amiga
Lib Disks« weltweit »Fish Disks« ge-
nannt werden.

Schon langst ist Fred nicht mehr
darauf angewiesen, Programme fir
die bisher gréBte Amiga-Software-Bi-
bliothek aus Computernetzen zu be-
ziehen (obwohl er es immer noch
tut). Autoren aus aller Welt schicken
ihm ihre Programme, damit er sie
weltweit verbreitet. Die Software auf
den »Fish-Disks« ist bunt gemischt.
Die Palette reicht von (simplen) Pro-
grammierbeispielen bis hin zu kom-
plexen  Simulationsprogrammen.
Aber auch Spielefreaks oder Nur-
Anwender erhalten viel Auswahl. Zu
viel, kdnnte man fast sagen. Da die
Software auf den Disketten nicht the-
matisch sortiert ist, bereitet es gera-
de Anfingern Schwierigkeiten, das
Programm ihrer Traume zu finden.
Eigens dafiir ist das Programm
»Aquarium« (Fish-Disk 301) ent-
wickelt worden (siehe auch Seite 59).
Durch einfachen Mausklick kann
man die Inhaltsangaben aller »Fish-
Disks« auf bestimmte Begriffe oder
Programme untersuchen und erhélt
prompt erschépfende Auskunft. Das
ideale Werkzeug fiir den Hobbyang-
ler im groBen »Fish-Teiche.

Konkurrenz belebt
das Geschaft

Zu einem Zeitpunkt, als in Deutsch-
land der Amiga bei Preisen um
5000,- noch als High-Tech-Zierde in
nobleren Computergeschéften ein-
gefleischte C64-Fans zum Staunen
brachte, bekam Freds Programm-
sammlung bereits Konkurrenz. Die
»Pacific North American Amiga User
Group«, kurz »Panoramas, wurde ge-
grundet und brachte zu den regel-
maBig stattfindenden Clubtreffen je-
weils eine oder mehrere Disketten mit
Software heraus, die von den Mitglie-
dern erstellt war. Zu den Mitgliedern
der »Panorama« gehdrten prominen-
te Programmierer wie Charlie Gibbs
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Hopkbench releasp
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Bild 1. »AAmigaLibDisk«-Reihe: Die bekannteste Serie in der PD-Szene

oder Jeff Lydiatt. So finden sich auf
den »Panorama«-Disks hochinteres-
sante Programme, die zum damali-
gen Zeitpunkt sonst nirgends zu er-
halten waren. Als Beispiel sei hier die
Version 1.1 des ARP-Projects ge-
nannt, das nur auf den Panorama-
Disks (27C und 27D) mit voller Doku-
mentation zu finden war.

Anscheinend hat die User-Group
ihre Arbeit aufgegeben. Auf jeden
Fall war in den letzen Jahren nichts
mehr davon zu héren. Letzte Disket-
te ist und bleibt Nummer 32D. In
Deutschland hat die »Panoramas-
Serie bis heute keinen hohen Ver-
breitungsgrad erfahren. Aus einem
trivialen Grund: Die Numerierung er-
folgte abweichend zu den »Amiga
Lib Disks« mit einer Zahl fiir die Num-
mer des Clubtreffens, sowie einem
angehangten Buchstaben, der die
Diskettennummer angibt. Diskette
»27D« bezeichnet die vierte Diskette
des 27ten Clubtreffens. Diese Nume-
rierungsmethode hat anscheinend
einige Leute Uberfordert. Daher wa-
ren in Deutschland diese Club-Dis-
ketten mit vollig willkiirlichen Serien-
nummern zu haben, die mit der alten,
durchaus logischen Numerierung,
nichts mehr zu tun hatten. Dadurch
wurde die Suche nach einem be-
stimmten Programm praktisch un-
mdglich gemacht, wodurch die an-
sonsten gute Serie keine Beachtung
mehr fand.

" werden. Die »CAM«Disketten ent-

Auch eine andere amerikanische
Usergruppe, die »First Amiga User
Group« oder »FAUG«, begann eine
Clubserie, die anfangs recht interes-
sante Beitrdge enthielt. Leider nah-
men es die Macher der Serie mit
dem Copyright nicht so genau, inso-
weit, daB z.B. das kommerzielle Spiel
»Star Glider« auf einer »FAUG«Disk
auftauchte. Danach wurde die Serie
eingestellt. Inzwischen sind zwar
wieder einige »FAUG«Disketten auf-
getaucht, die aber nur bekanntes
Material enthalten. Gerlichtweise
sollen inzwischen mehr als 130
»FAUG«-Disketten erhaltlich sein.

Ziemlich im Dunkeln liegt der Ur-
sprung einer franzdsisch-kanadi-
schen PD-Serie, den »CAM«-Disks.
Die Entstehung 188t sich auf Anfang
1986 datieren. Die Macher dieser
Serie verfolgten von Anfang an ein
anderes Konzept als die bisher er-
wahnten Serien. Die »CAM«-Disket-
ten sind alle bootféhig, so daB selbst
absolute Anfénger sofort etwas da-
mit anfangen konnten, ohne sich
Uberhaupt in die Bedienung der
Workbench einarbeiten zu miissen.
Alle Programme sind mit lcons ver-
sehen und kdnnen sofort gestartet

halten zum groBen Teil Bildershows
und Animationen. Ein Aspekt, der
bei anderen Serien zu diesem Zeit-
punkt viel zu kurz kam. Zusétzlich
enthélt jede Diskette ein 16farbiges,
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meist digitalisiertes Disketten-lcon,
das recht hibsch animiert ist. Aller-
dings wird durch die Farbenpracht
die Arbeit mit den Disketten stark ver-
langsamt, was auf die lange Ladezeit
des Icons und dem bekannten Ami-
ga-Problemen bei mehr als vierfarbi-
gen Hires-Bildschirmen zurlickzu-
fihrenist. Verstérkt wird dieser Effekt
durch die chaotische Diskettenstruk-
tur. So sind bei einigen Disketten
samtliche Programme samt zugeho-
rigem Icon im Hauptverzeichnis zu
finden. Die »CAM«-Disketten sind in
Deutschland unter dem Namen
»RPD«-Disks bekannt. Der deutsche
Importeur der Serie &nderte den Na-
men der Serie zu Werbezwecken ab.
Das flihrt leider dazu, daB einige Dis-

Internationaler
Zusammenschiu3

ketten vollig unbrauchbar sind, da
Programme oder Icons auf den ur-
spriinglichen Diskettennamen fixiert
waren, der Bearbeiter aber vergaB,
diese auf den neuen Diskettenna-
men anzupassen. Leider ist von die-
ser Serie in letzter Zeit kaum etwas
Neues zu héren. Ab und zu finden ei-
nige »neue« Disketten den Wegin die
Laufwerke der PD-Anwender.
Weitere amerikanische Serien aus
der Anfangszeit sind »Amicus« und
»I BAG«, ebenfalls Club-Serien von

AMIGA-SONDERHEFT 12

Amiga-Usergruppen. Bei »Amicus«
handelte es sich um einen internatio-
nalen ZusammenschluB verschiede-
ner Clubs, mit dem Ziel, eine Art
Dachverband zu griinden. Die
»IBAG« (Bild 2) ist eine regionale
Usergruppe im Stil der »Panoramas.
Wéhrend die »Amicus«-Serie inzwi-
schen (nach 26 Disketten) eingestellt
wurde, und somit veraltet ist, gibt die
»lampa Bay Amiga Group (TBAG)«
weiterhin regelmaBig PD-Disketten
heraus. Allerdings kommen diese et-
was schleppend nach Deutschland.
Die Disketten enthalten hauptséch-
lich kleinere Tools und Grafiken, die
hier zum Teil noch unbekannt sind.
Unversténdlicherweise werden die
Anleitungen von den Programmen
getrennt in einem Extraverzeichnis
untergebracht. Auf friiheren Disket-
ten waren sogar alle Anleitungen
hintereinander in einem Textfile ent-
halten.

Die erste deutsche PD-Serie wur-
de von der »Amiga User Group Ein-
zugsbereich 4000« oder »AUGE
4000« erstellt. Die »AUGE«Leute
brachten zwar keine neuen Pro-
gramme, dafiir aber deutsche Uber-
setzungen. Auch die »AUGE«-Dis-
ketten waren sehr anwenderfreund-
lich aufgebaut - mit deutschen Icons.
Leider lieB die Qualitat der Disketten
zuletzt etwas nach, da praktisch nur
noch bekannte Software umkopiert
wurde. Inzwischen ist man dazu

Ubergegangen, nur noch Fonts auf
die Disketten zu kopieren.

Im Umfeld der »AUGE 4000« ent-
stand die »CACTUS«-Usergruppe,
die eine eigene PD-Serie heraus-
bringt. Diese Serie ist ausdriicklich
fir Anfanger bestimmt. Diesem Ziel
wird sie auch gerecht, denn jede Dis-
kette ist bootfahig und kann von je-
dem Amiga-Neuling dank des Uber-
sichtlichen Aufbaus problemlos be-
dient werden. Die Zusammensteller

Aus deutschen
Landen

machten sich sogar die Miihe, engli-
sche Anleitungen von interessanten
Programmen zu (bersetzen. Insge-
samt machen die Cactus-Disks ei-
nen sehr guten Eindruck. Nach eini-
gen Differenzen zwischen den »Cac-
tus«-Mitgliedern und dem Ausschei-
den von Guido Coenen, dem Zusam-
mensteller der Disketten-Reihe, sah
es eine Zeitlang so aus, als wiirde die
Usergruppe sich auflésen. Inzwi-
schen sind wieder einige neue »Cac-
tus«-Disketten erschienen.

Aus einem ganz anderen Bereich
stammt die »ACS«-Serie. In der Er-
kenntnis, daB PD die ideale Beschéf-
tigungstherapie flr tauschwitige
Computerfreaks ist, begann der
Hamburger Arslan Brémme die
»ACS«Serie (Bild 3). Zuerst handelte
es sich um eine reine Grafik- und
Sound-Sammlung. Mit wachsen-
dem Bekanntheitsgrad in der »Sce-
ne« erhielt Arslan immer mehr kleine
Utilities oder Intros. Inzwischen hat
die Serie einen beachtlichen Um-
fang von gut 270 Disketten und ist flr
den von fantastischen Grafiken und
interessanten Sounds faszinierten
Amiga-Anwender immer noch die er-
ste Wahl.

In die gleiche Kerbe schlagt die
UGA-Serie, die aufgeteilt ist in die
Bereiche Tools, Demos/Intros, Mu-
sik, Animationen und Spiele. Fast
alle Beitrdge stammen aus der
Crackerszene und sind teilweise
chaotisch, unter strenger Nichtbe-
achtung der Commodore-Richtli-
nien, programmiert (trifft (brigens
auch auf ACS zu). Trotzdem sind die
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Bild 3. - »ACS« die Serie mit den fantastischen Grafiken und
interessanten Sounds

Disketten interessant, vor allem, weil
man bei einem unbedingt bendtigten
Hilfsprogramm weniger bis garnicht
auf den Programmierstil achtet, son-
dern auf das Endergebnis. Bei De-
mos, Sounds und Animationen fallt
dieser Nachteil noch weniger ins Ge-
wicht. Wie bei Crackern (blich, wird
auch hier die Workbench auBen vor-
gelassen. Die Bedienung erfolgt
Uber eine Art Menisimulation mit
Hilfe von Funktionstastenbelegung
im CLI.

Nach einiger Zeit explodierte die
Anzahl der PD-Serien, da auf einmal
jeder PD-Héandler eine »eigene« PD-
Serie haben muBte. Leider handelte
es sich dabei um mehr oder weniger
gut umgewdrfelte Fish- oder Panora-
ma-Disks, so daB hier kaum etwas
Interessantes zu finden ist. Noch
schlimmer, ofters gingen wesentli-
che Teile von Programmen beim Um-
kopieren »verloren«, oder nicht ganz
stubenreine Programme, d.h. Raub-
kopien, fanden den Weg in die zwei-
felhaften Serien, wie z.B. »Ruhrse,
»Austrias« usw. Obwohl der groBte
Teil dieser Serien inzwischen spurlos
verschwunden ist, existieren immer
noch einige, deren »neue« Disketten
meist kurz nach Erscheinen eines
Satz Fish-Disks auftauchen. Gerade
»Taifun« und »Kickstart« sind dafir
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bekannt, regelmaBig Programme
von Fred Fish und anderen zu »ent-
leihens,

In neuerer Zeit ist die »Platinume«-
Serie (Bild 4) erschienen, die von
Wolfgang Kiting und Jorg SchlieBer
herausgegeben wird. Die Zusam-
mensteller bemiihen sich um einen
guten Kontakt mit den Programm-

Themenorientierte
Serien

Autoren, wie z.B. Matt Dillon oder Jo-
nathan Potter. Daraus resultiert, daB
sich auf der Serie immer die neusten
Versionen der veréffentlichten Pro-
gramme finden. Auch hier sind engli-
sche Anleitungen zum gréBten Teil
Ubersetzt. Angezeigt werden die Tex-
te mit dem Programm »ZeigE«, wel-
ches prinzipiell fir Diskettenmagazi-
ne gedacht ist. In den deutschen An-
leitungen auf »Platinum« wird mit
verschiedenen Zeichenséatzen, Far-
ben und sogar Grafiken gearbeitet.
Dies duirfte ein absolutes Novum im
Bereich der PD-Disketten sein und
bietet gerade dem unerfahrenen
User ein hohes MaB an Komfort. Die
»Platinume«-Disketten sind bootfahig
und sehr gut aufgemacht, zum Teil
sogar mit eigener Titelmusik. Bisher
sind 14 Stlick aus der Edelmetall-
Reihe erschienen.

Nach einem &hnlichen Konzept
geht der Zusammensteller der »Ba-
varian«-Serie vor. Die Disketten sind

Yopinfo vl i

s

Bild 4. »Platinum« bietet dem unerfahre-

themenorientiert aufgebaut und
bootfahig. Im Gegensatz zu allen an-
deren Serien wird hier flir eine neue
Programmversion keine neue Dis-
kette angefangen, sondern einfach
die alte ersetzt. Das beinhaltet leider,
daB man die neusten Disketten nur
direkt beim Zusammensteller erhalt.
Ob das so ganz im Sinne der PD ist,
bleibt fraglich.

Diesen positiven Erscheinungen
stehen Unmengen an Negativbei-
spielen gegenuber, die in hastig er-
stellten Diskettenreihen wie »Posei-

Negative
Erscheinungsbilder

don« gipfeln - dem Versuch, alle Pro-
gramme in einer Serie unterzubrin-
gen. Der Gelackmeierte ist wieder
mal der Anwender, der sich mit feh-
lenden Anleitungen, defekten Pro-
grammen etc. herumzuschlagen
hat. Gerade in letzter Zeit steigt die
Zahl der PD-Serien dieser Machart
an. Diese Serien nutzen niemanden,
insbesondere nicht dem Endanwen-
der, sondern dienen wohl aus-
schlieBlich dem Geltungsdrang der
oftmals véllig unerfahrenen Zusam-
mensteller. Auch Lokalpatriotismus
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nen User ein hohes MaB an Komfort

mag eine Rolle spielen, sieht man
sich Namen wie »Pfalz-«, »Herner-«
oder »Berlin-PD« an. DaB man dann
»seine« PD-Serie in einer groBen
Zeitschrift erwdhnt sieht, ist be-
stimmt ein Anreiz, der die Produktion
solcher Machwerke unterstiitzt. So
wollen wir hier auch auf die groBar-
tige namentliche Nennung solcher
Unsinns-Serien verzichten.

Ein weiterer absoluter Tiefpunkt
stellt das Auftauchen der sog. Aus-
wabhlserien dar, die von diversen PD-
Héndlern erstellt werden und angeb-
lich nur die besten PD-, Shareware-
und Freeware-Programme enthalten
sollen. Dabei handelt es sich nur um
meist wirklich gute Programme, die
beispielsweise von einer Fish-Dis-
kette auf eine einzelne Diskette ko-
piert wurden, um anschlieBend zu ei-
nem hodheren Preis verkauft zu wer-
den. Der Anwender bezahlt beim
Kauf einer solchen Diskette zwar den
doppelten Preis, erhélt aber meist
nur ein Programm, welches er auch
auf einer anderen PD-Diskette zu-
sammen mit einigen anderen inter-
essanten Programmen hétte bekom-
men koénnen.

Wesentlich sinnvoller ist die Idee,
das inzwischen unlberschaubare
Software-Angebot nach Themen
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GRUNDLAGEN

Workbench Screen

e Wﬂ“?ﬂ\."ﬂ”“

PortPrint Tron

‘al"l\l\llil\l\j

ot
vl

FInOut

g
|

InageCo

AHOKH33

Bild 5. Dem Thema Modula Il widmet sich die Usergruppe »Amok«

sortiert anzubieten. Einen ersten
Versuch in diese Richtung stellte die
amerikanische »Chiron Conceptions«-
Serie dar, der aufgrund der seltsa-
men Numerierung das gleiche
Schicksal wie der »Panorama«-Serie
beschieden war. Inzwischen haben
sich eine Anzahl Auswahl-Serien
etabliert, die dem Anwender das ge-
winschte Material ohne Suchauf-
wand bereitstellen.

Die umfangreichste Auswahlserie
stellt derzeit, mit inzwischen 47 Dis-
ketten, die »Sigma«-Reihe dar, die
sich ausschlieBlich mit dem Thema
Modula Il befaBt. Dies hat sie zu ei-
nem groBen Teil der in ihr enthalte-
nen »Amok«-Disketten (Bild 5) zu ver-
danken, welche sich demselben
Thema widmen und von einer User-
gruppe aus dem Raum Stuttgart zu-
sammengestellt werden. Der »Ami-
ga Modula und Oberon Klub« - des-
sen prominentestes Mitglied Fritdjof
Siebert aufmerksamen Beobachtern
der Amiga-PD-Szene kein Unbe-
kannter sein diirfte - bezieht das Ma-
terial fir die Serie von Mitgliedern
und Fremdeinsendungen. Dabei
wird sowohl auf einen beigelegten
Sourcecode als auch auf die Qualitét
der Einsendungen geachtet, was
man den im Endeffekt verdffentlich-
ten Programmen durchaus ansieht.
Auf den »Amok«Disketten befinden

sich durchweg interessante Module
und Modula-Utilities, so daB diese
Serie fir jeden ernsthaften Modula-
Programmierer zur Pflicht wird. Aber
auch far Nichtprogrammierer bzw.
notorische Modula-Hasser ist die Se-
rie nicht uninteressant. Es existieren
zahlreiche sinnvolle Hilfsprogramme
wie z.B. das Festplattenbackup-Pro-
gramm »KwikBackup« (Nr. 12) oder
das umfangreiche deutsche Grafik-
Adventure »Pametha« (Nr. 27). Die
Erscheinungsweise der Disketten ist
unregelmaBig. Allerdings kann man
damit rechnen, daB ein bis zwei Dis-

Spezielle Reihen
im PD-Chaos

ketten monatlich veréffentlicht wer-
den. Zusétzlich zu der »Sigma«-Serie
sind die neuen »Amok«Disketten
auch in der »Kickstart«-Serie zu fin-
den.

Ebenfalls dem Thema Modula Il ist
die Serie »TAD« geweiht. Im Konzept
den »Amok«-Disks nicht unéhnlich,
konzentrieren sich die, bisher zwei,
Disks auf Module und Anwendungen
der »MZ2Treasures«, einer Routinen-
sammlung zum professionellen »M2-
Amiga«-Compiler. Herausgegeben
werden Sie vom Vertreiber des Com-
pilers und der »Ireasures«, der »A+L
AG«. Sie sind ebenfalls zusétzlich in
den Reihen »Sigma« und »Kickstart«
zu finden.

Fiir Grafik- und Desktop Publishing-
Anwender eignet sich die »RHS«-Se-
rie, die sich hauptséachlich mit diesen
Themen beschétftigt. Sie ist unterteilt
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in die Bereiche Icons, Fonts und
DTP-Bilder. Es gibt zwar eine Utility-
Serie, die man aber getrost verges-
sen kann.

Fur den MIDI-Anwender bietet
sich die MIDI-Serie an, die ein buntes
Sammelsurium an Sounds, Pro-
grammen, Demoversionen und Tex-
ten bietet. Die Disketten sind alle
bootfdhig und somit einfach zu nut-
zen. Aufgrund des kleinen Angebots
an MIDI-Programmen erscheinen
neue Disketten sehr unregelméaBig
und in groBeren Abstanden.

In Sachen Spiele steht jede Men-
ge zur Auswahl. Praktisch jeder PD-
Vertreiber bietet ein Paket mit ausge-
suchten Spielen an. Eine »{iberregio-
nale« Spiele-Serie, die auch mal un-
bekanntes Material enthélt, ist die
Reihe »Game-Disks«, die wir in der
Ausgabe 5/90 des Amiga-Stamm-
hefts zum groBen Teil vorgestellt ha-
ben. Alle »Game-Disks« sind bootfa-
hig und auch fiir den unerfahrenen
Einsteiger problemlos zu nutzen.

Etwas ausgefallener und relativ
neu ist die »Chemie«Reihe (Bild 6),
die sich ausschlieBlich dem Thema
»Chemie« und dessen Randgebie-
ten widmet. Der angehende Che-
mielaborant wird hier z.B. Animatio-
nen von Molekiilen oder ein Raytra-
cing-Programm fiir Atome finden.
Der Zusammensteller der Disks, Ul-
rich Lill, hat die Reihe als ein Disket-
tenmagazin fur Chemiker angelegt
und auch gleich eine IG (Interessen-
Gemeinschaft) Chemie gegriindet
(Mitgliedschaft kostenlos, siehe
Adressen am Ende des Artikels).

Der Programmierer des Musikpro-
gramms »Wizard of Sound (WoS)«,
Jorg SchlieBer, hat eine reine Musik-
Serie begonnen, mit »WoS«-Musik-
stlicken, Instrumenten usw. Nun sind
Musikstlicke grundsétzlich Ge-
schmackssache, die Instrumente
aber von jedem anderen Musikpro-
gramm, so z.B. »Sonix«, »Sound-
tracker«, »Musical Enlightenment«
oder dem in diesem Heft vorgestell-
tem »MED« aus problemlos ver-
wendbar.

Um einen Einblick in die Lei-
stungsféahigkeit von professionellen
Programmen und Spielen zu bekom-
men, sind PD-Demo-Versionen mit
eingeschréanktem Funktionsumfang
gut geeignet. Meist handelt es sich
um eine gesperrte Save-Funktion
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Bild 6. In der »Chemie«-Reihe sind fiir Chemielaboranten interessante
Animationen von Molekiilen enthalten

0.8. Um in der steigenden Zahl kur-
sierender Demo-Versionen den
Uberblick zu wahren, hat Matthias
RieB diese zu einer eigenen PD-Se-
rie zusammengefaBt, die bis jetzt et-
wa 25 Disketten enthalt. Das Spek-
trum der Demos reicht vom teilweise
spielbaren Action-Game bis zum
Musikprogramm.

Digitalisierte Grafiken besonderer
Art bietet die »Bordello«Serie, die
vom Macher der »TBAG«-Reihe her-
ausgegeben wird. Die bootfahigen
Disketten enthalten ausnahmslos
Bilder von wenig bis gar nicht beklei-
deten Damen und Herren bei ver-
schiedenen Téatigkeiten. Dieser In-
halt ist auch dafiir verantwortlich,
daB einige Disketten der Reihe als er-
ste PD Gberhaupt von der Bundes-
prifstelle flr jugendgeféhrdende
Schriften (BPS) indiziert wurden.

Liebhaber von Animationen und
raygetracten Grafiken seien an die
»Agalron«-Reihe verwiesen. Die bis-
her etwa 60 Disketten stammen aus-
nahmslos von Tobias Richter, der be-
reits durch sein hervorragendes
»Star Trek«Spiel weltweit bekannt
wurde. Das Thema »Raumschiff En-
terprise«taucht auf den Disketten im-
mer wieder auf, so in einem knapp
zehn Disketten langen Film.

Neben den Auswahlserien haben
sich auch einige deutsche Serien auf
dem PD-Sektor etabliert, die nur

neues Material enthalten. Hervorzu-
heben ist die von Holger Franz fiir die
»Amiga User Group eV.« zusammen-
gestellte »Franz«-Serie. Auch Holger
Franz pflegt einen guten Umgang
mit Autoren, so daB er aus verschie-
denen Quellen immer wieder neue,
bisher unveréffentlichte Software in
die Serie (ibernehmen kann. Die Dis-
ketten der »Franz«Serie sind aus-
nahmslos bootfahig und grafisch mit
achtfarbigen Icons und farbig gestal-
teten Texten sehr interessant aufge-
macht.

Gerade flir Anfanger ohne gréBere
Englischkenntnisse oder Basic-Pro-
grammierer (viele der Programme
sind in Basic, was man eigentlich von
samtlichen anderen Serien nicht be-
haupten kann) ist diese Serie mit Si-
cherheit sehr zu empfehlen. Neue
Disketten erscheinen alle ein bis
zwei Monate und sind, obwoh| Hol-
ger Franz sie nicht selber vertreibt, in
der Regel Gberall erhéltlich. Die sel-
tene Tatsache, daB der Zusammen-
steller mit dem Vertrieb nichts zu tun
hat, bringt Holger Franz das Vertrau-
en der Programmierer entgegen,
was der Qualitét der Serie nur forder-
lich ist.

Ein véllig anderes Konzept liegt
der Reihe »SHAREc«, ins Leben geru-
fen von Joseph Hermanns und Ale-
xander Lange, zugrunde. Um das
Shareware-Prinzip steht es in

Deutschland sehr schlecht. Viele
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User benutzen Shareware-Program-
me, ohne aber die meist geringen
Sharegebiihren an die Autoren zu

Shareware ist
nicht PD

bezahlen. Das ist teilweise sogar ver-
standlich, wenn sie vorher die hor-
renden Diskettenpreise gewisser
PD-Handler (z.B. DM 8,-) bezahlt ha-
ben und manchmal félschlicherwei-
se annehmen, der Programm-Autor
wire an den Einnahmen beteiligt.
Die Zusammensteller der »Share«-
Serie wollen es anders machen:

Auf jeder Diskette sind ausnahms-
los Programme von einem Program-
mierer. Wahrend der private Tausch
dieser Diskette erlaubt ist, werden
diese ausschlieBlich von ausgesuch-
ten und vertrauenswirdigen Hénd-
lern zum Preis von 5 Mark pro Dis-
kette verkauft. Anderen PD-Héndlern
ist der Vertrieb ausdriicklich unter-
sagt. Von diesen 5 Mark, gehen 2
Mark an den Programmierer der je-
weiligen Diskette, damit dieser etwas
von seiner aufgewendeten Zeit und
den investierten Kosten profitiert.
Diese 2 Mark entbinden allerdings
nicht von der Pflicht, bei fortgesetzter
Benutzung eines Programms die
vorgesehene Sharegebiihr zu ent-
richten.

Die Serie erfreut sich reger Unter-
stlitzung diverser, vom normalen
Shareware-Vertriebsweg enttauschter
Autoren und stellt so auf momentan
zwolf Disketten jede Menge interes-
santer und vor allem deutscher Share-
ware zur Verfigung.

Aus dem Alpenldndle Osterreich
stammt eine weitere deutschsprachi-
ge Serie, sinnigerweise »Austria« ge-
nannt. Dort kann der geneigte An-
wender seine Gellste an deutschen
Basic-Programmen oder Blutdruck-

meBsoftware ausleben. Die Program-

me sind buchstablich einmalig, das
heiBt nur auf der »AUSTRIA«-Serie
zu finden. Ab und zu findet befindet
sich auf der Diskette auch etwas fir
jedermann, wie »Quickmenii« (&hn-
lich dem auf Seite 21 vorgestellten
»MyMenu«) oder ein Programm zur
Matrizenrechnung. Im groBen und
ganzen ist die Serie nicht unbedingt
das Gelbe vom Ei, insbesondere, da
der Zusammensteller es bei der Aus-
wahl der Programme ein wenig an
Sorgfalt fehlen 188t, und so z.B. »Nicht-
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Zusammenfassung bekannter PD-Serien

Zusammensteller Anzahl boot-

Name

fahig

deutsch

Bemerkung

ACS

Agatron
Amicus

Amiga Lib
Disks

AMOK

Antares

AUGE

Austria

Bavarian

Bordello
CACTUS

CAM

Chemie

Demo-
versionen
FAUG

Franz

Gamedisks

Germans

Karstadt

Kickstart

Midi

OASE

Panorama

Arslan Brémme

Tobias Richter
Amicus

Fred Fish

AMOK-UG

Rudiger
Dombrowski

AUGE-4000

Peter Rauscher

Friedrich Neuper

Merlin Software
Cactus-UG

CAM
Ulrich Lill

Matthias RieB
Faug-UG

Holéer Franz

Oliver Wagner
Rhein-Main-Soft
Karstadt AG

Maxon-Verlag
Oliver Wagner

Rainer Wolf

Panorama-UG

260

60
26

360

33

30

40

14

132

42
38

215

24

90

70

12

50

146

280

16

48

110

ja

ja
nein

nein

nein

ja
ja

nein

teil-
weise

nein

nein

ja
nein

nein

ja

teilweise
ja

ja

teilweise

nein
ja

nein

nein

nein

teilweise
ja
nein

teilweise

teilweise

nein

Intros/Demos, Grafiken/
Sounds, kleine Utilities
Animationen, Spiele
div. Software, nicht mehr
»up-to-date«
Programmierung,
Beispiele, fertige Pro-
gramme (Anwendungen,
Spiele, Profesionelle
Software)

Speziell fir Modula-
Interessierte
groBtenteils bekannte
Software, von anderen
Disketten entnommen
bekannte Programme
mit deutschen Anleitun-
gen, Club-Informationen
zum grdBten Teil Basic-
Programme

bekannte, von anderen
Serien entnommene
Programme, nach The-
men geordnet. Die Dis-
ketten werden geupdatet
INDIZIERT!

speziell fir Anfanger,
bekannte Programme
mit deutschen
Anleitungen, Texte
fertige Programme,
Animationen, Grafik.

In Deutschland nicht
erhéltlich

Speziell flir Chemie-
Interessierte. Enthalt
Bilder, Programme und
Texte

Demoversionen kom-
merzieller Programme,
hauptséchlich Spiele
fertige Programme,
Demo-Versionen profes-
sioneller Software
groBtenteils neue,
deutsche Programme;
auch Slideshows und
Sounddisks

nur Spiele, teilweise von
anderen Disketten ent-
nommen, teilweise neue
bekannte, deutsche Pro-
gramme, von anderen
Serien entnommen
umnumerierte Fish-
Disketten, mit Viren-
Bootblock

zum GroBteil bekannte,
von anderen Serien ent-
nommene Software,
nach Themen geordnet
Speziell fir MIDI-
Interessierte. Enthélt
Programme, Daten,
Sounds und Texte
ausschlieBlich bekannte
Software, von anderen
Disketten entnommen
Programmierung, Bei-
spiele, fertige Program-
me fir fortgeschrittene
Anwender
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Zusammensteller Anzahl boot-

fihig

deutsch

Bemerkung

PD-Biicher
Platinum

Poseidon Ridiger

RHS

RPD Ruhrsoft

Ruhr Ruhrsoft
RW
Safe

Schatztruhe

Share

Sigma

TAD A+L AG

Taifun

TBAG
Time
UGA

Wizard

UGA-Software

Technic Support 41

Wolfgang Kiiting 14

400

Dombrowski

Rainer Hobbold 51

215

28

Rainer Wolf 17

Bernd Kiippers 39

Stefan Ossowski 46

Joseph Hermanns 12

Jochen Kupfer 46

Stefan Ossowski 130

Merlin Software 39

APS-Electronic 8

104

Jorg SchlieBer 4

nein

ja

nein

nein
ja

teil-
weise

ja

nein

nein

ja

ja
ja
ja

nein

nein

nein

nein
nein

nein

teilweise

nein

teilweise

ja

ja

ja

teilweise

nein
teilweise
nein

ja

Zusammenstellung der
in den PD-Blichern vor-
gestellten Software
Software direkt von den
Autoren, (ibersetzte
Anleitungen

bekannte, von anderen
Serien entnommene
Programme, zum GroB-
teil nicht lauffahig
Bilder, Fonts, Icons
umbenannte CAM-Disks,
deshalb teilweise nicht
laufféhig

Intros, Samples;
verschiedene, bekannte
Software

ausschlieBlich bekannte
Software, von anderen
Disketten entnommen
zum groBten Teil be-
kannte Software, nach
Themen geordnet
ausschlieBlich bekannte
Software, von anderen
Disketten entnommen
DM 2,- pro Disk gehen
an den Programmautor
Speziell fir Modula-
Interessierte, enthalt alle
AMOK-Disks

Speziell fiir Anwender
der M2Amiga-»Treasures«
zum GroBteil bekannte,
von anderen Serien
entommene Software,
deshalb teilweise nicht
laufféhig

kleine Utilities, Grafiken
und Sounds

zum groBten Teil neue
Progr. direkt v. den Autoren
verschiedene, nach
Schwerpunkten geordnet
Musikstiicke, Instrumente

Tabelle 1. Alle wichtigen PD-Serien auf einen Blick

Kontaktadressen

ACS

AMOK

Amiga Library Disks
(Fish-Disks)
Chemie-PD
Demoversionen
Franz-PD-Disks
MIDI-PD
Platinum
Sigma’

Share

Time
UGA-Software
Wizard

clo Suxxess, Postfach 760261, 2000 Hamburg 76
clo Fritdjof Siebert, Nobileweg 67, 7000 Stuttgart 40
clo Fred Fish, 1835 East Belmont Drive, Tempe, Arizona

85284, USA

c/o Ulrich Lill, Banaterstr. 27, 4100 Duisburg 18

Matthias RieB, Willhelmring 106, 5600 Wuppertal 12

cl/o Holger Franz, Richard-Betram-Str. 74, 5040 Briihl

c/o Oliver Wagner, Landsberge 5, 4322 Sprockhovel

clo Wolfgang Kiiting, ViehstraBe 15, 4787 Geseke 1

c/o Jochen Kupfer, Buchenweg 26, 4006 Erkrath
Hermanns & Kommelter, Vom-Bruck-Platz 45, 4150 Krefeld
APS-Electronic, Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke

Ron Fonteine, Crosestein 33-14, 3704 NM Zeist, Holland
clo Jorg SchlieBer, Hasenbergsteige 15, 7000 Stuttgart 1

Tabelle 2. Die Kontaktadressen sind keine Bezugsquellen

Bezugsquellen

fiir die PD-Serien:

fiir Share-Serie:

" jeder PD-Handler, u.a.

Matthias RieB, Willhelmring 106, 5600 Wuppertal 12
Hermanns & Kommelter, Vom-Bruck-Platz 45, 4150 Krefeld
APS-Electronic, Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke

PD-Software« auf einer »Austria«Dis-
kette auftauchte.

Die Reihe »SAFE« von Bernd Kiip-
pers hat nichts mit dem inzwischen
aufgrund der Virenplage jedem Ami-
ga-User sattsam bekannten »Safer
Sex« zu tun. Sie ist eine dsterreichi-
sche PD-Serie mit gemischtem In-
halt von einer Hotelverwaltung bis
hin zum Virenkiller. Allerdings sind
die Disketten inzwischen veraltet, da
der Herausgeber zwischenzeitlich
bei 36 Disketten aufhérte. Inzwischen
sind wieder drei neue Disketten aus
der Reihe erschienen.

Ein Zwitterdasein flhrt die »Kick-
start«-Serie. Zum einen bedienen
sich die Zusammensteller fleiBig bei
anderen Reihen, hauptséchlich bei
Fred Fish. Teilweise werden ganze
Disketten anderer Serien wie »Amok«
oder »Agalron« sozusagen »entlie-
hen«. Auf der anderen Seite bietet
die Disketten-Serie das eine oder an-
dere neue deutsche Programm. Be-
sonders Spiele tauchen immer fters
versteckt zwischen neuen, umko-
pierten Fish-Disks auf. Wer sich fiir
die »Kickstart«-Serie interessiert, sollte
auf jeden Fall aufmerksam verglei-
chen, ob er das Material vielleicht
nicht doch schon irgendwie und ir-
gendwo gesehen hat.

Eine weitere Programmsammlung,
die hauptséchlich von bereits verdf-
fentlichten Programmen lebt, nennt
sich »Antares« und wird von dem
»Poseidon«-Erfinder erstellt. Sie stellt
den Versuch dar, eine identische Be-
nutzeroberfliche zu etablieren, die
auch fur Einsteiger geeignet ist. DaB
der Amiga mit der Workbench ber
eine solche bereits verflgt, ist an-
scheinend noch nicht Giberall bekannt.

Im weitesten Sinne kénnte man
auch die Diskettenmagazine zu den
PD-Serien zdhlen, da hier des éfte-
ren neue PD-Programme zu finden
sind. Leider sind wie bei »normalen«
PD-Serien auch die »Klaumeier«
héufig vertreten.

Damit soll unser kleiner Streifzug
durch den Dschungel der PD-Serien
beendet sein. Selbst wenn man den
Mull beiseite 14Bt, bietet der PD-Pool
immer mehr gute und vor allem
preiswerte Software - gute Zeiten fiir
den Amiga-User. ag

Tabelle 3. Wichtige Bezugsquellen
<«  fiir PD-und Shareware-Serien
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Ubersicht iber alle Programme der Fish-Serie

Alle Fische im Teich

uf den folgenden Seiten fin-

den Sie tabellarisch aufgeli-

stet alle Programme der
Fish-Disks 173 bis 340. Die Aufli-
stung erfolgt geordnet nach Disket-
ten. Neben einer kurzen Funktions-
beschreibung finden Sie zu jedem
Fisch einen Zuordnungs-Code. Die-
ser erleichtert das systematische Su-
chen nach bestimmten Arten von
Programmen und wird wie folgt ent-
schlisselt:

Seit unserem letzten
Sonderheft mit Schwer-
punkt PD (SH 5) hat sich
die Anzahl der Fish-Disks
beinahe verdoppelt. Wir
bringen die Fortsetzung
der Ubersicht bis Disket-
te 340.

Mit Hilfe unserer Liste kbnnen Sie
ohne viel Aufwand Programme aus
jenen Bereichen herauspicken, die
Sie speziell interessieren. Die Kurz-
beschreibung der einzelnen Pro-
gramme vereinfacht dies. Noch ein
Tip: Auf der PD-Diskette zu diesem
Sonderheft finden Sie ein File mit
dem Namen »PD-Liste. ASC«. Dieses
ASCII-File enthélt die vollsténdige Li-
ste. Mittels eines Editors oder einer
Textverarbeitung mit Suchfunktio-
nen kénnen Sie die Liste systema-

A = Anwendung von Martin Jobst tisch durchsuchen. Besitzen Sie die
a= amf;: i Textverarbeitung  »Documentume,
g p,%sg,;m,',“erem kénnen Sie sich mit der Funktion
Programmiersprache »Querverweisliste« auch eine Liste
T = Tool mit den Angaben erstellen lassen, in
ﬁ - 35';1' welchen Zeilen sich lhr Suchbegriff
= y 3
befindet. ag
Diskette: | Programm: | Bemerkung: Art: Diskette: | Programm: | Bemerkung: Art:
Fish 1773 | CrclLists Checksummenliste von T Jask verbessertes CLI-Kommando | T
Fish 146-172 »Ask«
FileSelect File-Requester T Marge ergénzt Textfiles mit TABs U
IffLib IFF-Library mit Beispielen P Path Pfad-Handler T
ILBM2C Utility zum Einbinden von U -
IFF-Bildern in C Fish 178 | AmicForm | Telefonverzeichnis fur DFU A
Tetrix Spiel a la Tetris S BlackBox Strategiespiel S
Uedit Editor Update zu Fish 121, U ClATimer Einsatz des CIA-Timers T
Version 2.4g Cosmic Strategiespiel S
Ls Implementation von Unix T
Fish 174 | Castle Grafik-Adventure S »Ls«, Version 2.0
Iff2Sun konvertiert IFF-Files in u RemLib Library-Kontrolle, Update zu T
Sun-Format Fish 139, Version 1.11
Print1.2 Druck-Utilitiy U RexxArpLib | Library, Version 2.0 P
Sh CLI-Utility u
Strings sucht nach Strings in u Fish 179 | DietAid elektronischer Diétplan, A
Binéar-Files Update zu Fish 36, Vers. 3.1
TitlePage druckt Titelblétter f. Listings U Dmake Implementation von Unix T
Tunnel Grafik-Demo G »make«
Exception Tool zur Fehlerbehandlung, T
Fish 1775 | Elements Angaben lber Elemente A Version 0.6
Furnish einfaches Programm zur A KickFont wechselt System-Font auf U
Innenraumgestaltung A1000-Kickstart, Version 3.0
Plot 3D Funktions-Plotter, Update | G Launch Beispiel fiir Workbench-Start | U
zu Fish 49, Version 4.1 von PRG
SafeBoot verwaltet Bootblocks, U Regexp Tool fiir C-Programmierer T
Version 2.2 TSnip »Cut and Paste«-Routine, T
SendMorse | Morse-Hilfsprogramm U Version 1.4a
VirusX Virus-Killer, Version 3.10 U UnixUtil verschiedene Unix- u
WBDepth Erhéhung der Workbench- Implementationen
Bitplanes U
Zippy CLI-Benutzeroberflédche U Fish 180 | Browser CLI-Benutzeroberflache, U
Update zu Fish 134, Vers. 1.6
Fish 176 | Analytic- Tabellenkalkulation, Update A GeoTime verschiedene Uhr-Programme | U
Calc zu Fish 144, Version V23-2A GPrint Druck-Utility f. Epson-Drucker | U
HyperNet steuert DOS-Prozesse U Jed Editor, Version 1.0 u
NoVirus Virus-Killer, Version 1.56 U
Fish 177 | ASPice Analyse elektr. Schaltungen | A RepString | Ersetzen von Strings in Files | U
DiskSalv repariert Disketten, Update zu | U TreKTrivia Spiel flr Startrek-Fans S
Fish 164, Version 1.32
Fish 181 AMXLISP Lisp-Interpreter, Version 2.00 | P
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Diskette: | Programm: | Bemerkung: Art: Diskette: | Programm: | Bemerkung: Art:
Bally Action-Spiel, Version 0.1 S NetHack Spiel, Teil 2, Teil 1 auf Fish S
Tracker einige Debugging-Routinen T 189, Version 2.3
Fish 182 | AMC scrollt Textfile farbenprachtig | U
Uber den Bilschirm Fish 191 BlitLab Experimente mit dem Blitter, | U
Edimap Editor fur Tastaturtreiber U Update zu Fish 84, Vers. 1.4
HR136 Grafik, die mogliche Mi- G Blk erzeugt aus Textfile Modul T
schung der Grundfarben zeigt ftr C-Source
Iconmerger | erzeugt Doppel-lcon aus U FileBoot- erzeugt aus Bootblock T
Brushes Block Programmfile
Sam spielt IFF-Sounds M I1SPell Spell-Checker, Update zu A
SetFont Wechseln des System-Fonts, | U Fish 54, Version 2.0.02
Update zu Fish 75, Vers. 2.5 Pz15 Puzzle-Spiel S
Fish 183 | FixFd Tool fur Assembler- T Fish 192 | Mathema- | - A
Programmierer tik-Paket
MkLib Erstellen einer geteilten P PacMan87 | Geschicklichkeits-Spiel S
Library ReSource- | Disassembler, Demo-Version | P
PCQ Pascal-Compiler P Demo
Fish 184 | BI verwandelt Brush in Bild fir | T Fish 193 | KeyMapEd | Editor fiir Tastaturtreiber U
C-Source Zc C-Compiler, Update zu Fish P
CardMaker | erzeugt Karten fir ein T 171, Version 1.01
Kartenspiel
DPS erzeugt aus IFF-File start- u Fish 194 | Moria Rollenspiel, Version 3.0 S
fahiges PRG, Demo-Version
MouseUtil | Anderung der U Fish 195 | Micro- Editor, Update zu Fish 119, U
Mausgeschwindigkeit EMACS Version 3.10
Print Druck-Utility fur Textfiles u
VacBench | Screen-Hack G Fish 196 | HamPics HAM-Bilder mit Disptay-Progr. | G
World Text-Adventure S
Fish 197 | CTags Programmier-Utility U
Fish 185 | offiz. Com- | Nov. 1988 T Find Implementation von Unix U
modore »find«, Update zu Fish 134,
IFF-Disk Version 1.2
FixHunk modifiziert ausfiihrbare Files | T
Fish 186 | A68k Assembler, Update zu Fish P fur FAST-RAM
110, Version 2.42 Nro Textformatier-Routine, U
Cards’'Q’ Kartenspiel S Update zu Fish 79
Rama Stevie Editor, Update zu Fish 166, U
Qt2 unkonventionelle Uhr u Version 3.35a
SimCPM CP/M-Simulator, Update zu U
Fish 109, Version 2.3 Fish 198 | Charon Grafik-Demo G
Fish 187 Diskperf Benchmark-Test, Update zu U Fish 199 | ASimplex Programmier-Tool T
Fish 48 Csh Shell, Version 3.02a u
HackLite neue Implementation von S MIDlIsoft Sample-Transfer Amiga- M
Hack, Version 1.00 Roland S-220
Mackie Screen-Blanker mit Grafik, U Pyro Screenblanker der U
Update zu Fish 161, Vers. 1.13 besonderen Art
SetCPU CPU-Manipulation, Vers. 1.4 | U SnipDemo | Signal-Prozessor, Demo-Vers. | U
Viewer Display-Progr. f. IFF-Bilder G
Fish 188 | Bootintro erzeugt Boot-Vorspann, U
Version 1.0 Fish 200 | NotBoing- | Grafik-Demo G
DiffDir vergleicht Directories, V. 1.0 u Again
ExecDis disassembliert exec.library, U Tank Grafik-Demo G
Version 1.0
FastGro Fraktal-Generator (DLA), G Fish 201 Draco Programmiersprache, Update | P
Version 1.0 zu Fish 76, Version 1.2
FracGen Fraktal-Generator, Update zu | G DropCloth | &ndert Workbench-Hinter-
Fish 142, Version 1.23 grund, Update zu Fish 128, T
Memory- Uhrprogramm mit U Version 2.4
Clock Speicheranzeige -
MinRexx einfache ARexx-Schnittstelle | P Fish 202 | SlavicFonts | verschiedene Zeichensétze T
Null DOS-Device, dhnlich NIL: T Vit Terminal-Emulation A
TextDisplay | zeigt Textfiles an U
Fish 203 | Examples Beispiele in Assembler und C | P
Fish 189 | Mackie Screenblanker mit Grafik, u GurusGuide | verschiedene Source-Files T
Update zu Fish 187, Vers. 1.13 Isam Routinen fiir relationale T
NetHack Spiel, Teil 1, Teil 2 auf Fish S Datenbanken
190, Version 2.3
Uedit Editor u Fish 204 | FileReq FileRequester T
GnuGrep Teil des GNU-Projekts, T
Fish 190 | Garylcons | Icon-Sammlung G : Version 1.3 )
? ILBM2- erzeugt aus IFF-Bild Modul T HAMCu installiert individuelle Copper- | T
Image fiir C-Source Liste
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Diskette: | Programm: | Bemerkung: Art: Diskette: | Programm: | Bemerkung: Art:
Image-Ed Icon-Editor, Version 1.8 U Wanderer | Geschicklichkeitsspiel S
JPClock Uhrprogr. m. vielen Features | U
Mouse- Screen-Hack G Fish 217 | AntiCBS Grafik-Demo G
Bounce Echo verbessertes CLI-Kommando | T
PopDir DOS-Utility, Version 1.4 U »acho«
Popinfo gibt Informationen lber U InstallBeep | Workbench-Utility U
Speicher etc., Version 2.9 Stevie Editor, Update zu Fish 197, U
Teacher Screen-Hack G Version 2.6
Fish 205 | Bally Action-Spiel, Update zu Fish | S Fish 218 EdLib Library fiir Manx, Version 1.1 | P
181, Version Il Mandel Mandelbrot-Generator, G
BattleForce | Kampf-Simulation S Update zu Fish 111, Vers. 1.3
Chess Schachprogramm, Update zu | S Maze generiert Irrgérten, Vers. 1.2 | A
Fish 96, Version 2.0 PcPatch patcht PCCopy und T
PCFormat
Fish 206 | Brownian Grafik-Demo G Scanner kommentiert Intuition-Struktu- | T
Hawk 3D-Bild fiir Stereobrille G ren im Speicher, Version 1.0
MemFlick stellt Speicher grafisch dar G Worm Implementation von »Worm« | A
PeX Grafik-Demo G
Picture- Grafik-Demo G Fish 219 | DeepSky Datenbank mit Giber 10000 A
Garden Himmelsobjekten, Version 5.0
Stereo- Grafik-Demo fiir Stereobrille | G Mv Implementation von Unix T
Demo »mvicp/rme
Triple Grafik- Sound-Demos G
Fish 220 | DNet erlaubt ProzeB-Austausch A
Fish 207 | Coyote Grafik-Demo, Zeichentrickfilm | G Amiga-Unix, Update zu Fish
145, Version 2.0
Fish 208 | Asteroid- Grafik-Demo G
Field Fish 221 | AllocMaster | Speicher-Tool, Version 1.17 T
ANSIEd File-Editor, Demo-Version U
Fish 209 | Bowl Grafik-Demo G Ballyll Action-Spiel, Update zu Fish | S
Dps Programm fiir Printscript T 205, Version 1+
(PostScript-Interpreter) DFrame Bob-Utility zu DPaint II, U
Version 1.02
Fish 210 Calc Taschenrechner-Emulation IFFM2 IFF-Modul fir Modula, Demo- | T
mit Plotter, Version 3.0 U Version
LabelPrint druckt Disketten-Labels, U Steinschlag | Spiel a la Tetris, Version 1.5 S
Version 1.9
NuHand Grafik-Demo G Fish 222 | MemGauge| Speicher-Utility, Version 1.4 U
Mischief Screen-Hack G
Fish 211 AmigaWave | Grafik-Demo G Plplot Bibliothek mit C-Funktionen P
Esparanto Tastatur-Modifikation fiir T
Esparanto Fish 223 | Csh Shell, Update zu Fish 199, U
Image-Ed Icon-Editor, Update zu Fish U Version 3.03a
204, Version 1.9 FixDisk rettet Daten von defekten U
SignFont Tastaturtreiber u. Zeichensatz | T Disketten, Version 1.0
Virus- Virus-Killer, Version 1.3 U GravSim simuliert Gravitation, V. 1.50 A
Control 1ff2Sun konvertiert IFF-Files in Sun- U
- Format, Update zu Fish 174
Fish 212 | Alice Grafik-Demo G IFFtoSUN konvertiert IFF-Files in Sun- U
DiskSalv repariert Disketten, Update u Format, Version 1.31
zu Fish 177 Paccer Geschicklichkeits-Spiel S
DogsWorld | Grafik-Demo G Poplnfo gibt Informationen Uber U
Speicher etc., Update zu Fish
Fish 213 | Cugug Grafik-Demo G 204, Version 30
Icons 300 achtfarbige Icons G SetCPU CPU-Manipulation, Update zu | U
Fish 185, Version 1.5
Fish 214 | ArcPrep DOS-Tool, Version 2.1 T
Mandel- Mandelbrot-Generator, Update | G Fish 224 | CLImax vergroBert CLI-Fenster V]
Vroom zu Fish 78, V. 2.0, nur Source KickMem patcht Kickstart (A1000) mit T
MemDiag Speicher-Tool, Version 1.1 T addmem
RunBack verbessertes CLI-Kommando | T Morels- erweitert »more« T
»run«, Update zu Fish 152 Better
Smartlcon | verwandelt Fenster in Icons U PetersQuest| Geschicklichkeits-Spiel S
Who listet Tasks auf, Update zu U
Fish 215 Mandel- Mandelbrot-Generator, G Fish 79
Vroom Update zu Fish 78, Version Xebec Tools fiir Xebec-Festplatten T
2.0, Programm und Beispiele
Fish 225 | AmigdlCP Netzwerk-Utilities U
Fish 216 | BackDrop | &ndert Workbench- T MyMenu erzeugt beliebige Menis auf | U
Hintergrund der Workbench
Cloud Fraktal-Generator G
PrtSpool Druck-Utility u Fish 226 | VIt Terminal-Emulation A
VirusX Viruskiller, Update zu Fish U
175, Version 3.20 Fish 227 | MidiLib Midi-Library
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Diskette: | Programm: | Bemerkung: Art: Diskette: | Programm: | Bemerkung: Art:
PickPacket | DOS-Tool, Version 1.0 iE. Proc DOS-Tool T
RexxArpLib | Library, Update zu Fish 178, [P Xprz- DFU-Library, Version 1.0 P
Version 2.4 modem
RexxMath- | Library, Version 1.2/1.3 P
Lib Fish 237 | CLIPrint CLI-Tool T
CType zeigt Textfiles an, Version 1.0 | U
Fish228 | Az Text-Editor, Version 1.40 U DPlot zeigt Daten grafisch an A
Glib Synthesizer-Editor -Librarian | M ILBMLib IFF-Library P
flr TX81Z, DX100, DEP5, ParQut Beispiel f. Parallelport-Zugriff | P
DW8000 und K-5 Speed Benchmark-Test U
JazzBench | Workbench-Ersatz, Vers. 08 | U
Xoper System-Monitor U Fish 238 | CWDemo Farbregister-Kontrolle, U
Demo-Version, V3.1 )
Fish 229 | Alarming- Uhrprogramm mit U Dmouse Mausbeschleuniger, Screen- | U
Clock Alarmfunktion Blanker etc., Update zu Fish
DrawMap generiert Ansichten der G 169, Version 1.20 )
Erdoberflache LabelPrint | druckt Disketten-Labels, U
Emporous | Strategiespiel S Update zu Fish 210, Vers. 2.5
esuoM Screen-Hack G NGC Virus-Killer, Version 1 U
LeftyMouse | adaptiert Maus f. Linkshénder | U Pyth der Satz des Pythagoras A
Shuffle Workbench-Utility U Steinschlag | Spiel a la Tetris, Update zu S
Sim Simulator fiir »Register- A Fish 221, Version 1.5
Transfer«-Netze
Fish 239 | Brunjes verschiedene Tools T
Fish 230 | AskTask zeigt Task-Informationen, U Evolution Grafik-Simulation A
Version 2/4/89 FFT Fourier-Analyse, Signal- M
Fedup File-Editor, Version 2.1 U Processing
Filelt Datenbank in Draco, Vers. 1.0 | A Guru interpretiert Guru-Nummern | U
‘NComm DFU-Programm, Version 1.8 | A H2J Programmier-Tool T
PrivHndIr Tool fiir 68010-CPU, Version 3 | T HaMmmm2 | Screen-Hack G
Quattro Spiel & la Tetris S HeadClean | Utility zur Reinigung der u
Laufwerke, Version 2.0
Fish 231 Diff File-Utilitiy U JustBeeps | Beispiele zur Verwendung der | P
File erkennt verschiedene File- u Audio- und Timer-Devices
Typen (IFF, TeX-Source etc.) Mandelbrot | Mandelbrot-Generator G
NoClick2 unterdriickt Laufwerk-Klicken | U NeuralNet | Programmier-Beispiel P
Plot Grafik-Plotter G Textra Editor U
Sed Implementation von GNU U
»sed«, Version 1.026 Fish 240 | CrossDOS | Transfer zu MS-DOS/ST, U
Demo-Version, V3.02
Fish 232 | Ballylll Action-Spiel, Update zu Fish | S Dis Library/Beispiel P
221, Version Il DM-Maps IFF-Karten f. Dungeon-Master | S
Dbug C-Debugger, Update P MemLib Library fur Debugging P
zu Fish 102 RunBack verbessertes CLI-Kommando | T
ReSource- | Disassembler, Demo-Version | P »run«, Update zu Fish 152,
Demo Version 6
XprLib Library fiir File-Transfer P
Fish 233 | Brik berechnet CRC-Codes, V.20 | T
CacheCard | Tool fUr 68030-CPU, V. 1.00 T Fish 241 ASDG-rrd resetfeste RAM-Disk, Update | U
CrcList Checksummenliste von Fish | T zu Fish 58
001-231 CBBS Amateurfunk-Anwendung A
Fix68010 adaptiert Programme auf T
Fish 234 | KwikBackup| Kopierprogramm, Version 1.0 | U 68010-CPU
MuchMore | zeigt Textfiles, Version 1.8 U Man Implementation von Unix U
Network Screen-Hack G »Man«
Printlt druckt IFF-Bilder auf Epson- | U NoClick unterdrickt Laufwerk-Klicken, | U
Druckern (9 Nadeln), Vers. 1.0 Update zu Fish 231, Vers. 3.4
WBPic andert Workbench-Hinter- i P Tiles Strategiespiel, Version 2.1 S
grund, Version 1.0
XHair ersetzt Mauszeiger durch T Fish 242 | BootBlocks | allgemeine Dokumentation zu | T
bildschirmgroBes Fadenkreuz Bootblécken
Check4- Speicher-Tool, Version 2 T
Fish 235 | CalcKey Taschenrechner-Emulation U Mem
Ct zeigt Bilder vom CT-Scanner | U CustReq verbessertes CLI-Kommando | T
an, Update zu Fish 137, V. 2.2 »ask« mit Requester
MirrorWars | Action-Spiel S FileReq Files-Requester T
FullView zeigt Textfiles an U
Fish 236 | Amiga- Benchmark-Tests (68000 und | U Image-Ed Icon-Editor, Update zu Fish U
Bench 68020) 211, Version 2.2
Disk- Beispiel fir File-System P JAR Geschicklichkeitsspiel, 3D S
Handler JPClock Uhrprogramm mit vielen U
Heart3D medizinische Anwendung A Features, Update zu Fish 204,
(Herzdarstellung) Version 1.2
Ls Implementation von Unix »Ls«, | T PPrefs ersetzt die »Preferences« der | U
Update zu Fish 178, Vers. 3.1 Workbench
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PaletteReq | Tool zur Einstellung d. Farben | T Fish 199, Version 1.2
Poplnfo gibt Informationen Gber U Gravity-Well | Gravitations-Simulator A
Speicher etc., Update zu Fish Paranoids | Brettspiel, Version 1.0 S
223, Version 3.1 RPSC Taschenrechn. m. umgekehrt | U
ZeroVirus Virus-Killer, Version 1.3 U polnischer Notation, Vers. 1.1
Fish 243 | Fraglt Speicher-Utility, Version 2.0 U Fish 251 Debug Debugger (Disassembler, P
ImagelLab Manipulation von IFF-Bildern, | G Parser etc.), Version 2.10
Version 2.2 DiskSalv repariert Disketten, Update U
LPE Editor fur LaleX-Bilder, V. 1.0 | G zu Fish 212, Version 1.42
NoClLick unterdriickt Laufwerk-Klicken, | U DiskSpeed | testet Geschwindigkeit des u
Update zu Fish 241, Vers. 35 Diskettenzugriffs, Version 1.0
Password PaBwort-Schutz U Linstrom verschiedene PRG von Lloyd | U
Pcopy Kopierprogramm, Update zu | U Linstrom
Fish 151, Version 2.0 Monopoly Brettspiel S
SimGen andert Workbench-Hintergr. T RoadRoute | Reiseplanung, berechnet A
SuperLines | Grafik-Demo, viele G Distanzen
Einstellméglichkeiten
WarpUtil File-Utility u Fish 252 | CrossDOS | Transfer zu MS-DOS/ST, u
Demo-Version, Update zu
Fish 244 | BB- verwaltet Bootblocks, U Fish 240, V3.05b
champion Version 3.1 TreKTrivia Spiel fur Startrek-Fans, Up- S
Bootintro erzeugt Boot-Vorspann, U date zu Fish 180, Vers. 2.0
Update zu Fish 188, Vers. 1.2 Zerg Rollenspiel, Version 1.0 ]
FMC ersetzt NoFastMem, Vers. 1.2 | U
Size- testet Filelange T Fish 253 | Elements Angaben lber Elemente, Up- | A
Checker date zu Fish 175, Vers. 1.2a
TextDisplay | zeigt Textfiles an, Update zu | U KeyMac Makro-Prozessor fiir u
Fish 188, Version 152 Tastenfolgen, Version 0.1
XColor Utility zur Farbé&nderung, An- | U MegaWB vergroBert Workbench-Flache, | U
dern der Bitplanes-Anz. etc. Version 1.2
MuchMore | zeigt Textfiles an, Update zu | U
Fish 245 | ATOF Font-Utility U Fish 234, Version 2.5
Bootintro erzeugt Boot-Vorspann, U MultiSelect | Intuition-Utility U
Update zu Fish 244 Power- Packer, Version 2.3b U
Fenster greift auf Fenster anderer U Packer
Programme zu WBShadow | erzeugt Schatten auf WB, U
PathMaster | komfortabler File-Requester | T Version 1.0
Reversi Brettspiel, Version 1.2 ) With CLI-Kommando T
Vit Terminal-Emulation, Update; | A
nur zusammen mit Fish 226 Fish 254 | Etale zeigt Textfiles an U
zu verwenden, Version 4.065 Machll Mausbeschleunigung, U
Hotkeys etc, Update zu Fish
Fish 246 | Dmake Implementation von Unix T 163, Version 2.6
»make«, Update zu Fish 179, PatternLib | DOS-Library P
Version 1.0 SlotCars Actionspiel )
LabelPrint | druckt Disketten-Labels, Up- | U Uedit Editor, Update zu Fish 189, U
date zu Fish 238, Vers. 2.5b Version 2.5b
NComm Terminal-Emulation A
NoClick unterdriickt Laufwerk-Klicken, | U Fish 2565 | Cyclic- Zellular-Automat, Version 1.42 | A
Update zu Fish 243, Vers. 36 Space
Screen- Library P Makelcon erzeugt aus IFF-Bildern Icons | U
Share MED Musik-Editor, Version 1.12 M
Ty zeigt Textfiles an, Version 1.3 | U Roland- Sample-Transfer Amiga- M
D110 Roland D-110, Version 1.0
Fish 247 | Analog- Treiber fir Analog-Joysticks i Roland- Sample-Transfer Amiga- M
Joystick mit Beispiel S220 Roland S-220, Update zu Fish
AssemTools | Routinen f. Assembler-Progr. | P 199, Version 2.0
Remote- Netzwerk-Utilities U SunMaze Labyrinth-Generator, A
Login Update zu Fish 171
XprLib Library fir File-Transfer, Up- P
date zu Fish 240, Vers. 2.0 Fish 256 | BlitDemons | Zellular-Automat, Version 1.0 | A
NameGame | Rétselspiel S
Fish 248 | AmiGantt Task-Tool T Stevie Editor, Update zu Fish 217, U
CLI-Colors | &ndert Farben im CLI U Version 3.7a
Flipper Brettspiel, Othello S
Maze Irrgarten-Generator A Fish 257 | ColorReq Library fiir Farbpalette P
NetHandler | Netzwerk-Handler, Version 1.0 [ T FilelO Library fiir File-Requester P
Regex Library P Vit Terminal-Emulation, Update | A
zu Fish 245, Version 4.226
Fish 249 | Automata vier Zellular-Automaten A
Slicer Mandelbrot-Generator G Fish 258 | Backup DOS-Utilitiy, Update zu Fish U
TurMite Maschinen-Simulator A 168, Version 2.04
DMouse Mausbeschleun., Screen- U
Fish 250 | ASimplex Programmier-Tool, Update zu | T Blanker etc., Update zu
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Fish 238, V.1.20 KeyBiz Hack G
STReplay Library, spielt Soundtracker- | M LookFor sucht nach Files U
Module SlideMaster| Diashow-Programm mit u
Suplib Library flr verschiedene PRG | T ARexx-Interface, Version 0.1
von Matt Dillon, Update zu Snap schneidet Text oder Grafik U
Fish 169 aus Screens
Xoper System-Monitor, Update zu U
Fish 259 | EFJ Actionspiel, Update zu Fish S Fish 228, Version 2.0
148, Version Il
Fish 275 | - Terminal-Emulation, Update | A
Fish 260 | Accordion Kartenspiel, Demo-Version S zu Fish 138, Version 2.9
Calculation | Kartenspiel, Demo-Version S
CCLib C-Library mit Giber 140 Funkt. | P Fish 276 | Blit Grafik-Demo G
SeaHaven | Kartenspiel, Demo-Version S ClickDOS CLI-Benutzeroberfl., V. 1.10 U
Date- Utility V]
Fish 261 CopDis Disassembler fiir Copper- P Requester
Liste. Version 0.0a
ShowBiz Grafik-Demo G Fish 277 | ARTM System-Monitor, Version 0.9 U
Xprz- DFU-Library, Update zu Fish | P Icon Programmiersprache »lcon«, | P
modem 236, Version 2.0 Update zu Fish 81, Vers. 7.5
LabelPrint | druckt Disketten-Labels, u
Fish 262 | Indent C-Routine (GNU), Version 1.1 | T Update zu Fish 238, Vers. 3.0
Jumble I6st Anagramme A LPE Editor fiir LaTeX-Bilder, G
Lotto Mitglieder-Verwaltung A Update zu Fish 243, Vers. 1.1
QMouse Mausbeschleuniger, Vers. 16 | U WBAssign | Assign von d. WB aus, V.1.20 | U
QView zeigt Textfiles an, Version 1.1 | U WBRes macht Programme auf der U
WorldData- | geographische Daten {iber A WB resident, Version 1.2b
Bank alle Teile d. Erde, graf. Darst.
Fish 278 | Amigalrek | Startrek-Parodien S
Fish 263 | Sentinel Grafik-Demo, Teil 1, benétigt | G ASpice Analyse elektr. Schaltungen, | A
3 MByte Update zu Fish 177, Vers. 5.1
Frag zwei DOS-Utilities U
Fish 264 | Sentinel Grafik-Demo, Teil 2, bendtigt | G g
3 MByte Fish 279 | Ash Shell, Version 1.0 u
Mouse- Mauszeiger zeigt Zeit und U
Fish 265 | VAUX-Killer | Grafik-Demo, Teil 1 G Clock freien Speicher, Version 1.2
MRBackup | Festplatten-Backup, Update U
Fish 266 | VAUX-Killer | Grafik-Demo, Teil 2 G zu Fish 270, Version 3.3.e
: MRPrint Druck-Utility, Version 3.4 u
Fish 267 | Diglib Grafik-Library fur Fortran P
Mackie Screen-Blanker mit Grafik, U Fish 280 | Berserker Virus-Killer, Version 3.0+ U
Update zu Fish 189, Vers. 1.3 CM Bewegungs-Simulator, V. 1.0 | A
Matlab Fortran-Paket P Graph Funktions-Plotter, Version 1.0 | G
Fish 268 | Doctor_A | Grafik-Demo G Fish 281 Diff GNU-Utilities, Version 1.10 u
Klide Vektor-Grafik-Demo, bis zu G DiffDir vergleicht Directories, Update | U
15000 Linien/s zu Fish 188, Version 1.1
OnlyAmiga | Grafik-Demo G FarPrint Debugger/Library P
Loadimage | Display-Progr. fur IFF-Bilder | G
Fish 269 | Calendar generiert Kalender in U MRARPFile | ARP-Support T
verschiedenen Formaten MRMan Implementation von Unix T
ChessTutor | Schach-Tutor A »mans, Version 1.0
PropGadget| Beispiel-Routine P
RadBoogie | Grafik-Demo G Fish 282 | Print- Printer-Device T
ShowDisk | zeigt Diskettenbeleg. graf. an | U Handler
SpinPointer | Ersatz fiir »Busy«-Zeiger T RCS verwaltet Textfiles, Version 1.2 | U
Fish 270 | ColumnSet | Filter fiir Textfiles U Fish 283 | Bref Basic Cross-Referenz, V. 1.01 | P
MRBackup | Festplatten-Backup, Update U CWDemo Farbregister-Kontrolle, Demo- | U
zu Fish 170, Version 3.3d V., Update zu Fish 238, V3.2
TooMuch3D | Grafik-Demo G FullReset |6st »Total«-Reset aus u
MarbleSlide | Strategiespiel S
Fish 271 CPUStand- | Grafik-Demo G SensoPro Denk- Reaktionsspiel S
off WatchMan | Screen-Hack G
LaserBoing | Grafik-Demo G
Fish 284 | ARPTools verschied. ARP-Utilities, V. 1.0| U
Fish 272 | AmigaPunt | Progr. fiir Pferde-Wettrennen | A Back Beispiele fiir Trackdisk-Device | P
Balloon Grafik-Demo G Dme Editor, Update zu Fish 169, U
Spigot Grafik-Demo G Version 1.31
FileTest File-Utility U
Fish 273 | BattleForce | Kampf-Simulation, Update zu | S IconTools mehrere Utilities zur Icon- U
Fish 205, Version 3,61 Manipulation
PennyWise | Finanz-Programm A RecurDir Zusatz zu »Z00« U
Fish 274 | HP11 emuliert HP11C-Rechner u Fish 285 | AvailMem zeigt freien Speicher, V. 1.03 | U
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DynaShow | zeigt IFF-Bilder mit Beispiel, |G Fish 293 | ClockDJ Mausbeschleuniger, Uhr etc., | U
Version 1.1 Version 4.07
Liner generiert Konturen von G CrcLists Checksummenliste von Fish | T
Objekten, Version 1.32 001-292
MSizer Hilfe bei der GréBen- u
verdnderung von Windows Fish 294 | DNet erlaubt ProzeB-Austausch A
Plasma Fraktal-Generator G Amiga-Unix, Update zu Fish
(Plasma-Wolken) 220, Version 2.10.13
Rubik |6st Rubiks Cube, Version 0.0 | A FmsDisk Trackdisk-Sim. flir Harddisks | T
Fish 286 | CCutils verschiedene CLI-Utilities U Fish 295 | GnuGrep Teil des GNU-Projekts, Up- T
EW patcht »OpenWindow()« und P date zu Fish 204, Vers. 1.5
»CloseWindow()« Lhwarp DOS-Utility U
FastDisk beschleunigt Diskettenzugriffe| U
S220to konvertiert Samples von Fish 296 | Comal AmigaCOMAL-Compiler, P
8SVX Roland-Samplern in IFF- M Demo-Version, V2.0
Format, Version 1.0 Patch Implementation von Unix T
Txt2Exe macht aus Textfiles »patch«, Update zu Fish 129,
startfédhiges Programm T Version 2.0.1.6
Uedit Editor, Update zu Fish 254, U
Version 2.5d Fish 297 | Clean Utility zur Reinigung der U
Laufwerke, Version 1.0
Fish 287 | DAsm Makro-Assembler, Vers. 2.12 | P DevKit Programmier-Hilfen (Compi- | P
FullView zeigt Textfiles an, Update zu | U ler-Start vom Editor etc.), V.1.2
Fish 242, Version 1.1 Elements Angaben (iber Elemente, A
JPDirUtil CLI-Benutzeroberfléche, V.1.11 | U Update zu Fish 253, Vers. 1.3
Mouse- zeigt Mauskoordinaten an U Hypno Grafik-Demo G
Coords Jed Editor, Update zu Fish 180, U
0SK Texteingabe mit der Maus U Version 1.1
PopDir DOS-Utility, Update zu Fish U SuperMenu | Anzeige-System fiir Textfiles, | U
204, Version 1.6 Version 1.52
Unshar extrahiert UNIX »shar«Files | T Writelcon Icon-Tool, Version 1.0 T
VirusX Viruskiller, Update zu Fish U
216, Version 4.0 Fish 298 | BB- verwaltet Bootblocks, Update | U
ZeroVirus Viruskiller, Update zu Fish U Champion zu Fish 244, Version 3.21
242, Version 2.01 DClock Uhrpogramm, Version 1.5 U
Fenster greift auf Fenster anderer U
Fish 288 | DiskSpeed | testet Geschwindigkeit des U Programme zu, Update zu
Diskettenzugriffs, Update zu Fish 245, Version 2.0
Fish 251, Version 2.0 FileMaster | File-Editor, Version 1.11 U
PlotData2D | wertet Daten grafisch aus,
Version 1.0 Fish 299 | Hangman | Ratespiel S
Scripit Skript-Sprache, um Vorgénge | U Rxil ARexx-Library P
zu automatisieren, Vers. 1.20 SceneGen- | Landschafts-Generator, Demo-| G
Demo V., V2.03 Update zu Fish 155
Fish 289 | AmiGo Denkspiel S Yacc Implementation von »Berkeley | P
Atree CLI-Benutzeroberfldche ala | U Yacce, Version 1.0a
PC-Tools, Version 1.7
LHArc Packer, &hnlich Zoo, Vers. 10 | U Fish 300 | SuperEcho | Live-Effekte mit Digitizern M
Orbit zeigt Satellitenbahnen, V. 1.2 | A TACL Adventure-Player mit Beisp. S
TreeWalk DOS-Utility U TitleGen Skript-Sprache fur Video-Titel | G
XenoZap Killer fir »Xeno«-Virus U
Fish 290 | DPlot zeigt Daten grafisch an, Up- | A
date zu Fish 237, Vers. 2.0 Fish 301 Aguarium Datenbank mit Informationen | U
IPC Kommunikation zwischen T zu Fish 1-300, Benutzer-
Prozessen oberflache
KillReq unterdriickt System-Requester | T IffLib IFF-Library mit Beispielen,
Xicon verarbeitet Skript-Dateien von Update zu Fish 173, Vers. 16.1
der WB, Update zu Fish 157, | T Uedit- Editor, Teil-Update zu Fish
Version 2.5 Update 286, Version 2.5d
Fish291 | GMC Console-Hanlder T Fish 302 | Chop Verminderung der dargestell- | U
Keyboard Tool T ten Bitplanes (Turbo-Effekt),
Sim Simulator fiir »Register-Trans- | A ; Version 1.0
fer«-Netze, Update zu Fish Disktalk spielt Sound bei Disketten- M
229, Version 4.2 wechsel, Version 1.0
SKshShell Update zu Fish 279 »Ashe, U MicsUtil einige Screen-Hacks G
Version 1.2 PPMore zeigt Textfiles an, Version 1.3 | U
ProgUtils Programmier-Utilities u. Beisp. | P
Fish 292 | Devstat Beispiel in Assembler E QuickHelp | zum Erzeugen und Anzeigen | U
FileRequest| File-Requester, Update zu T eigener Help-Files
Fish 173, Version 2.0 RollOn Spiel, Version 1.1 S
MultiPlot Grafik-Plotter (Paket), Update Selector vereinfacht Programmauswahl! | U
zu Fish 231 »Plot«, Version G Turbo- schneller Mandelbrot- G
XLN Mandel Generator, Vers. 1.0
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Fish 303 | CPM spez. Mandelbrot-Generator | G Fish 311 CRobots Spiel, das per C-Code S
DEM spez. Mandelbrot-Generator | G gespielt wird, Version 2.1w
Demon Zellular-Automat A Echo verbessertes CLI-Kommando | T
Fixlcons &ndert Uber Skript Default- U »echoe, Version 1.08c
Tool von Project-Icons, V. 1.2 Etime Timer U
IceFrac Fraktal-Generator, Version 2.1 | G Fortune zeigt auf spezielle Weise u
Rocket Screen-Hack G Textfiles an, Version 2.04c
ScreenZap | entfernt Windows u. Screens | U Incr ,DOS-Tool T
SnowFall Screen-Hack G PKAZip Utility f. Files im »ZIP«-Format | U
Udate verbessertes CLI-Kommando | U
Fish 304 | Circles Grafik-Demo G »date«, Version 1.15¢
DocSplit extrahiert Dokumentations- U
Files . Fish 312 | China- Brettspiel S
Gears berechnet Ubersetzungs- A Challenge
verhdltnis fir Fahrrédder mit LHArc Packer, &hnlich Zoo, V. 1.10 u
Gangschaltung Moonbase | Geschicklichkeitsspiel S
IRA Kalkulation fiir Investitionen A TrackSalve | patcht Trackdisk (kein Klicken | T
Lines Grafik-Demo G etc.), Version 1.0
Meani8 zwei Golf-Kurse flr »Mean 18«| S
Multic Formatierroutine T Fish 313 | UUCP Implementation von »UUCP«, | P
PageCnt Textfile-Tool T Version 1.03D
Skel Skelett fiir WB-Programme P
SuperRet- | druckt Adress-Labels u Fish 314 | A68k Assembler, Update zu Fish P
Lab 186, Version 2.61
Verify prift Leseféhigkeit von Files | U ZC C-Compiler, Update zu Fish P
ganzer Directories 193, Version 1.01
Fish 305 | Fenster greift auf Fenster anderer U Fish 315 | AmigaFox Textverarbeitung mit Grafik- A
Programme zu, Update zu fahigkeiten, Version 1.00
Fish 198, Version 1.20 Drawmap generiert Ansichten der Erd- | G
LhWarp DOS-Utility, Update zu Fish u oberflache, Update zu Fish
295, Version 1.20 229, Version 2.0
Mackie Screen-Blanker mit Grafik, u Surf generiert Objekte mit reali- G
Update zu Fish 267, Vers. 1.4 stisch wirkenden Oberflachen,
Obsess Spiel a la Tetris, Version 1.0 S Update zu Fish 170, Vers. 2.0
PrFont druckt ein Beispiel jedes U
Zeichensatzes im Directory Fish 316 | Formulae Rout. f. »Scheme« (Fish 149) | P
»Fonts«, Version 1.3 Iff2C Transfer IFF-ILBM nach C, T
Reversi Brettspiel, Update zu Fish S Version 0.30
245, Version 2.0 IntuiSup Library (DOS/Grafik), V. 1.15 P:
SpaceLog | Datenbank mit allen Welt- A Life Simulation, Update zu Fish S
raummissionen der USA und 306, Version 5.0
UdSSR, Version 1.54 Smartlcon | verwandelt Fenster in Icons, | U
Update zu Fish 214, Vers. 2.0
Fish 306 | Life Simulat., Update zu Fish 131 | S Vectors einfaches Grafik-Demo G
RexxPIPlot | Bibliothek mit C-Funktionen, |P
Update zu Fish 222 »Plplot«, Fish 317 | StillStore Fernseh-Produktion mitdem | A
Version 0.3 Amiga, Version 1.2
Tree DOS-Utility U Unig spezieller Textprozessor, V.1.1 | U
Fish 307 | DissiDemos| MIDI Sample Wrench (MIDI- | M Fish 318 | CNewsBin | C-News, Teil 1, Teil 2 auf Fish | P
Sample-Editor), Demo-V., V1.1 319
FilelO Library flir File-Requester, P LhWarp DOS-Utility, Update zu Fish U
Update zu Fish 257, Vers. 1.5 305, Version 1.21
Samp Library und Dokumentation M PKAZip Utility fir Files im »ZIP«-For- | U
fur 16-Bit-IFF-Samples, V. 1.0 mat, Update zu Fish 311, V.1.01
WaveMaker | Tutorium zu Wellenformen M
Fish 308 | FReq File-Requester, Version 1.0 T Xoper System-Monitor, Update zu u
Screen- Library, Update zu Fish 246, | P Fish 274, Version 2.2
Share Version 1.21
StarBlanker| Screen-Blanker mit Grafik, U Fish 319 | AHDM Hard-Disk-Menii, Demo- U
Version 1.00 Version, Version 1.1a
Vit Terminal-Emulation, Update A CNewsSrc | C-News, Teil 2, Teil 1 auf Fish | P
zu Fish 257, Version 4.428 318
Mathtrans | adaptiert Mathtrans-Library
Fish 309 | Bind Library-Tool P fir MC68881/82, Version 1.1
Csh Shell, Update zu Fish 223, U
Version 4.00a Fish 320 | Amigalrek | Startrek-Parodien, Fort- S
SKsh Shell, Update zu Fish 291, U setzung von Fish 278
Version 1.3 AmiOmega | Spiel a la Hack, Version 1.0 S
Fish 310 | Mon Monitor/Debugger g P Fish 321 DezHexBin | konvertiert Zahlen, Version 11| T
UUCP Implementation von »UUCP«, | P IconJ Ersatz fur »lconX«, Version 10| T
Version 1.00 Ifs stellt spezielle Funktions- G
Systeme grafisch dar
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Planets Planetarium A Update zu Fish 118, V. 1.33w
Turtle Library mit »Logo«-Funktionen | P FileSystems | gibt Informat. iber DOS-
UnixDirs erweitert Funktionen der T Geréte u
‘ dos.library OnePlane | reduziert WB-Screen auf eine | T
Whereis sucht nach bestimmten Files | U Bitplane
Fish 322 | Gwin integrierte Sammlung von P Fish 330 | Mostra Display-Programm fiir IFF- G
Grafikroutinen fiir C/Beispiele Bilder, Update zu Fish 323
»Shows, Version 1.0
Fish 323 | ColorTools | Tools zur Farbmanipulation T Palette dient zur Farbdnderung von u
CZEd MIDI-Paket fiir Casio M Pogrammen, Update zu Fish
CZ-Synthesizer 55, Version 1.1
LinkSound | zwei Beispiele einfacher M Vt100 Terminal-Emulation, Update | A
Sounds f. eigene Programme zu Fish 275, Version 2.9a
Show Display-Programm fiir IFF- G XprKermit | Library (DFU) P
Bilder, Version 2.0
Fish 331 | CRobots Spiel, das per C-Code gespielt| S
Fish 324 | ANSIEd File-Editor, Demo-Version, U wird, Update zu Fish 311, V.2.2w
V1.3.0, Update zu Fish 221 Csh Shell, Update zu Fish 309. u
DiskFree zeigt freien Speicher aller U Version 4.01a
Devices, Version 1.0 Iff2Ex macht aus IFF-Bild start- U
DPFFT zeigt Daten graf. an, Update | A féhiges Programm, Vers. 1.0
zu Fish 290 »DPlot«, Vers. 2.1 LhArcA Befehl unter »Arp«, Vers, 0.99a| T
Mailchk Utility fir Dnet, Version 2.01 u LVR entfernt Link-Viren, Vers. 1.20 | U
Tetris Spiel a la Tetris S NTSC-PAL | Umschaltung NTSC-PAL U
(nur mit ECS-Agnus)
Fish 325 | Batchman | DOS-Utility, Version 1.1 u PatchLoad- | patcht »Loadseq« auf Link- i
DClock Uhrprogramm, Update zu U Seg viren-Erkennung, Version 1.20
Fish 298, Version 1.12 VirusUtils zwei Virus-Killer U
DoRevision | C-Beispiel, Version 1.0 P
FAM File Access Manager mit U Fish 332 | AniPtrs einige animierte Mauszeiger | G
ARexx-Schnittstelle, Vers. 1.1 DevPatch patcht »OpenWindow« T
FarPrint Debugger/Library, Update zu | P Helper installiert Hilfe-Option U
Fish 281, Version 1.5 Ki_Editor | Editor fiir Kawai K1, Vers. 1.00 | M
KeyMacro Utility fir Keyboard-Makros, U Kryptor Coder/Decoder f. Files, V. 1.0 | T
. Version 1.0 RevBut macht rechte Maustaste zu T
LifeCycles | Biorhythmus-Programm, V.20 | A Umschalter
MemGuard | warnt bei Speichermangel U
RexxHost- | Library P Fish 333 | MultiPlot Grafik-Plotter (Paket), Update | G
Lib zu Fish 292, Version XLNb
Fish 326 | CBDump Utility fiir Clipboard 11U Fish 334 | FMB Library (Bildmanipul.), V.09 |G
DispMod Modul fur ARexx, Version 0.1 | P PPMore zeigt Textfiles an, Version 15 | U
Itb konvertiert Ilcon nach IFF, U PPShow .Display-Programm fiir IFF- G
Update zu Fish 85, Vers. 1.10 Bilder, Version 1.0
Microlerm | einf. Terminal-Emulation, V. 0.1| A Whatls erkennt Filetypen u. -Strukt. U
Neuronal- Netzwerk-Utilities U
Nets Fish 335 | BoingDemo| Spiel, Demo-Version, V0.30 S
PopScreen | holt Screen nach vorne U DTC Terminkalender U
Snap schneidet Text oder Grafik u SeeHear stellt Sampled-Sounds M
aus Screens, Update zu Fish grafisch dar
274, Version 1.4
VSnap verbesserte Version v. »Snap« | U Fish 336 | Car Autorennen, Version 2.0 S
3 FileWindow | File-Requester, Version 1.10 T
Fish 327 | ARTM System-Monitor, Update zu U MiniBlast Ballerspiel, Version 1.00 S
Fish 277, Version 1.0 Sys Spiel zm Thema »Viren« S
MM Denkspiel (Mastermind) S
MRBackup | Festplatten-Backup, Update U Fish 337 | CManual komplettes Handbuch fiir C P
zu Fish 279, Version 3.4 mit vielen Beispielen, V. 1.00
Msh File-Handler f. MS-DOS-Form.| T
Softfont konvertiert Zeichensétze U Fish 338 | Cpp Vorilbersetzer fir C-Progr., P
Update zu Fish 28
Fish 328 | Analytic- Tabellenkalkulation etc., Up- | A SASTools verschiedene Utilities etc. u
Calc date zu Fish 176, V. V24-01a SID CLI-Benutzeroberfldche, V.1.06 | U
Hames verschiedene Utilities von C.
Hames (Floppy-Beschleuni- | U Fish 339 | PCQ Pascal-Compiler, Version 1.1c | P
ger, Viruskiller etc.)
RoadRoute | Reiseplanung, berechnet Di- | A Fish 340 | NorthC Programmierumgebung fur C | P
stanzen, Update zu Fish 251 Plplot Bibliothek mit C-Funktionen, | P
Update zu Fish 222, Vers. 2.6
Fish 329 | CPU ermittelt CPU-Typ u SpeakerSim| CAD-Programm fiir A
DiskSpeed | testet Geschwindigkeit des u Lautsprecher-Boxen,
Diskettenzugriffs, Update zu Demo-Version, V2.0
Fish 288, Version 3.1 3
Empire S
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komplexes Spiel in Draco,
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Faszinierende

uf der Fish-Disk 255 befin-
det sich »MED«. Das Pro-
gramm halt sich eng an das

Vorbild »Soundtracker« mit seinem
einfachen, an Drumcomputer-Se-
quencern angelehnten Songsystem,
bietet aber trotz solider Programmie-
rung wenig mehr. Bei »MED« wird ein
Song aus einzelnen Patterns gebil-
det. Diese Patterns werden hier
Blocks genannt, die hintereinander
abgespielt werden. Jeder dieser
Blocks besteht aus 64 Einzelschrit-
ten, die flir alle vier Soundkanéle des
Amigas Spielinformationen enthal-
ten. Da sich Blocks unter Umstanden
wenig dndern, stellt »MED« Funktio-
nen zum Kopieren und Verschieben
bereit. Der fertige Song ist eine Art
Ablaufplan der Blocks.

Das Programm »MED« von Teijo
Kinnunen ist Freeware. In der ent-
sprechenden Schublade auf der
Fish-Disk befinden sich sowohl eine
englische als auch eine finnische
Version (Bild 1). Dem der finnischen
Sprache nicht méachtigen sei die
englische Version ans Herz gelegt,
da man sonst ziemlich schnell an
ernste Probleme geraét.

Nach dem Start mit Doppelklick
von der Workbench &ffnet »MED« ei-
nen eigenen Bildschirm in dezenten
Grauténen und ist damit sofort be-
triebsbereit (Bild 2). In der oberen
Hélfte des Bildschirms finden sich
verschiedene Gadgets, mit denen
Sie bestimmte Aktionen oder Modi
anwahlen. Darunter befindet sich ei-
ne Statuszeile, die die Position und
die Lédnge des Songs, die Nummer
des aktuellen Blocks und die Anzahl
aller Blocks sowie die Nummer des
aktuellen Instruments (Sample) an-
gibt.

Den weitaus groBten Teil des
»MED«-Bildschirms nimmt die Dar-
stellung des aktuellen Blocks ein. In
der Mitte des Fensters ist eine Zeile
hervorgehoben, in der alle Eingabe-
Operationen stattfinden. Der Block
kann mit den Cursortasten rauf- und
runtergeschoben werden, der Cur-
sor innerhalb der Eingabe-Zeile
nach links und rechts.
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Musikprogramme in der PD-Szene

Seit dem groBen Erfolg
des bekannten kommer-
ziellen »Soundtrackers«
gibt es Unmengen ahnli-
cher Software. Die PD-
Szene bietet zwei solcher
Programme, die es mit
dem Vorbild problemlos
aufnehmen kénnen.

von Oliver Wagner

Ist der Eingabe-Modus aktiviert
(»EDIT«-Gadget angew&hlt), kénnen
Sie eine Note bzw. eine Spielinfor-
mation eingeben. Zur Noteneinga-
be wird die Amiga-Tastatur wie ei-
ne Zwei-Oktaven-Klaviatur behan-
delt (Bild 3). Die Tasten »Q« und »Y«
entsprechen dem Ton C, »2« und »S«
dem Ton Cis usw. »MED« verwaltet
bis zu drei Oktaven, deshalb ist die
Oktavlage der Tastatur mit den Ta-
sten »F1« und »F2« oder dem »OCT«-
Gadget rechts oben auf dem Bild-
schirm umschaltbar (»12« oder »23«).

Der Aufbau einer Spielinformation
sieht folgendermaBen aus:

Note-Oktave Instrument
Effekt Parameter

=t efit

ifaalealealealen]eslnn
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Sounp

Um ein Sample zu laden, ist im

Klangwunder

Bild 2. Die iibersichtliche Oberflache des »MED«

Dazu ein kleines Beispiel:
C#1 4000 spielt die Note Cis
mit dem Instrument Nummer 4 in
der ersten QOktave ohne Effekt
E-2 6305 spielt die Note E in
der zweiten Oktave mit dem
Instrument Nummer 6 mit einem
leichten Vibrato.

Bild 1. In einer der Schubladen
finden Sie auch eine Version
in der Muttersprache des Pro-
grammautors

AMIGA-SONDERHEFT 12

Die Effekte werden spéter genau-
er erlautert. Damit ein Ton Uberhaupt
erklingt, muB ein Instrument, ein sog.
Sample, geladen werden. »MED«
kann sowohl reine Datenfiles als
auch IFF-Soundfiles im Format
8SVX lesen. Bis zu 30 Instrumente in
einem Song kann das Programm
verarbeiten. Um ein Sample auszu-
wabhlen, blattern Sie mit den »Next«-
und »Previous«Gadgets die Liste
rauf und runter. In der Statuszeile
wird hinter »S:« die Nummer bzw. der
Buchstabe des aktuellen Samples
angezeigt.

Sample-Fenster ein freier Eintrag zu
suchen, der Name des zu ladenden
Samples einzutragen und die RE-
TURN-Taste zu driicken. Das Pro-
gramm |ladt das Sample und setzt al-
le Parameter entsprechend. Die Ab-
spielparameter lassen sich nach-
traglich &ndern, indem Sie im Men(
»Samples«den Menipunkt »Change
settings« anwéhlen. Im dann er-
scheinenden Requester kdonnen
Grundlautstérke sowie Beginn und
Lange des Loop-Bereichs eingestelit
werden. Der Meniipunkt »Remove
Sample« l6scht ein Sample. Damit
nicht jedesmal beim Laden eines
Samples die Parameter neu gesetzt
werden miissen, erstellen Sie am be-
sten eine Konfigurationsdatei mit Na-
men »MED__paths«. Die Datei legen
Sie entweder in dasselbe Verzeich-
nis wie »MED« oder ins »s:«-Ver-
zeichnis (Verzeichnis mit Namen »S«
auf der Bootdiskette). Die Datei kann
mit jedem beliebigen Texteditor (z.B.
dem Editor »ED« auf der Workbench)
geédndert werden. Der Aufbau sieht
folgendermaBen aus:

xVerzeichnisNamel
NameDesErstenInstruments
NameDesZweitenInstruments
NameDrei: :Repeat/RepeatLength
xVerzeichnisName2
NameDesErstenInstruments

ete.

Beispiel:

¥ST-01:

Aligator

AnalogString: :3326/4970
Asia::480/5362

WowBass
»Sounddisk:Samples/
Samplel

Sample2
Richard23hatHustenSample
¥ST-05:
IchHasseDepecheBass

ete.

Zubeachtenist, daB in den Namen
keine Leerzeichen vorkommen dlr-
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fen. Wird als Verzeichnis-Name ein
echtes Unterverzeichnis und kein
Diskettenname mit »:« angegeben,
s0 muB ein Slash »/« folgen.

Sind die gewiinschten Instrumen-
te geladen, kann mit der Eingabe des
Blocks begonnen werden. Nachdem
eine Note eingegeben wurde, springt
der Cursor automatisch in die néch-
ste Zeile. Ist das Gadget »2xSpace«
aktiviert, erhéht sich der Zeilenab-
stand auf zwei Schritte. Das ist als
Einspielhilfe fiir Melodien gedacht.

Den gerade bearbeiteten Block
kénnen Sie jederzeit mitdem Gadget
»Play Block« anhéren. Wahrend des
Abspielens funktioniert allerdings
die Eingabe nicht richtig. Mit »Stop
Playing« brechen Sie den Abspiel-
vorgang ab, mit »Continue Block«
setzen Sie ihn fort. Mit den vier
»CHNLS«Gadgets ist es moglich, zu
Testzwecken eine oder mehrere
Stimmen ganz abzuschalten. Das
Tempo kann im Tempo-Requester
frei eingestellt werden - erreichbar
im »Projekt«-Men( (Bild 4 und 5). In
diesem Requester stellen Sie ein, ob
bei einem Slide-Effekt (sieche Be-
schreibung der Effekte) mit flinf oder
mit sechs multipliziert wird.

Mit den »Move To«-Gadgets wah-
len Sie den zu bearbeitenden Block
aus. »Previous« und »Next« springen
zum vorherigen bzw. né&chsten
Block, wahrend »First« und »Last«
den ersten bzw. letzten des Songs
anspringen. 'Einen neuen, leeren
Block erzeugt das »New Blck«Gad-
get. In der Statuszeile sehen Sie hin-
ter dem »B:« jeweils den aktuellen
Block und die Anzahl aller Blocks.

Im »Block«Menl stehen Funktio-
nen zum Kopieren, Léschen und
Wiedereinsetzen eines ganzen
Blocks oder nur eine der vier Spuren
zur Verfligung. Mit dem MenUpunkt
»Remove last block« wird der jeweils
zuletzt mit »New Bick« erzeugte
Block geléscht.

Die bereits oben erwdhnten Effek-
te erméglichen eine wesentlich inter-
essantere Spielweise. Jeder Effekt
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Bild 3. Wie eine Zwei Oktaven-Klaviatur wird die Noteneingabe
behandelt. In der Grafik sehen Sie, welche Tasten dafiir zustédndig sind.

(Tabelle 1) besteht aus einer Num-
mer, welche die Art des Effekts be-
schreibt, sowie zwei Parametern, de-
ren Bedeutung vom jeweiligen Effekt
abhéngt. Die Effektnummern haben
folgende Bedeutungen:

Arpeggio (0): Sind beide Parame-
ter Null, wird normal gespielt, anson-
sten mit Arpeggio. Ein Arpeggio wird
erzeugt, in dem sich die Tonhohe der
zu spielenden Note sehr schnell
(sechsmal pro Sekunde) andert. Die
beiden Parameter bestimmen die
Anzahl der Halbténe, die zum
Grundton addiert werden. Ein Dur-
Akkord enthélt die Parameter 47, da
der zweite Ton vier Halbténe und der
dritte Ton sieben Halbténe Abstand
vom Grundton hat. Beispiel:

C-1 1047 Spielt einen
C-Dur-Akkord.

Slide up (1): Erhéht den Noten-
wert um flinf- bzw. sechs- (wie einge-
stellt im Tempo-Requester) mal dem
Parameterwert. Genauer gesagt, es
wird nicht der Notenwert, sondern
der Periodenwert der Hardware ge-
andert. In Tabelle 2 ist zu erkennen,
wie Periodenwert und Noten zusam-
menhéngen. Ein Beispiel fir die Ver-
wendung der Tabelle:

Es soll von C-2 nach G-2 geslided
werden. Der Periodenwert flir C-2 ist
428 und fir G-2 285. Es miissen also
143 Schritte geslided werden.

143 / 6 = 28.8333
(auf 24 gerundet)

Der Parameter lautet in hexadezi-
maler Schreibweise 18, die Spielin-
formation ist daher:

C-2 1118

Slide down (2): Wie »Slide Ups,
nur erniedrigt sich der Notenwert (er-
hohte Periode).

Vibrato (3): Ein Vibrato wird er-
reicht, indem der Periodenwert der
Note zwischen zwei Werten
schwankt. Der Parameter gibt an,
wieviel vom normalen Periodenwert
zu subtrahieren ist. Je groBer der Pa-
rameter, desto starker der Effekt. Bei-
spiel:

C-2 1305 Der Periodenwert
schwankt zwischen 428 und
428-5=423,

Volume (C): Die Lautstérke des
Kanals wird neu gesetzt. Die beiden
Parameter geben eine Zahl von 0 bis
63 an. Achtung: Es handelt sich hier
ausnahmsweise nicht um eine Hex-
Zahl? Beispiele:

C-2 1C35 Spielt die Note mit
der Lautstdrke 35
--- 1025 Setzt die Lautstérke

des Kanals auf 25

Slide Volume (D,E): Andert die
Lautstarke entsprechend den Para-
metern. Ist der erste Parameter un-
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Nummer | Bedeutung

Arpeggio / kein Effekt

Slide up (Tonhdhe erhdhen)
Slide down (Tonhdhe senken)
Vibrato

Lautstérke dndern

Lautst. erh6hen/erniedrigen
wie D (Soundtracker-komp.)
Tempo setzen/Block beenden

Tabelle 1. Alle Effekte von
»MED« auf einen Blick A

Tabelle 2. Zusammenhang zwi-
schen Periodenwert und Note »

MTMOOWN =0

Oktave

Note 1 2 3

Cc 856 428 214
C# 808 404 202
D 762 381 190
D# 720 360 180
E 678 339 170
F 640 320 160
F# 604 302 151
G 570 285 143
G# 538 269 135
A . 508 254 127
A# 480 240 120
H 453 226 113

Bild 4. Mit einem Schieberegler 48t sich das Tempo stufenlos einstellen

gleich Null, erhoht sich die Lautstar-
ke um sechsmal erster Parameter-
Einheiten. Ist der Parameter Null,
wird die Lautstirke um sechsmal
zweiter Parameter erniedrigt. Bei-
spiel:

C-3 1000

=== 0D02 Erniedrigt die
Lautstérke um 6x2=12 Einheiten
C-3 1000

--- 0D10 Erhoéht die

Lautstdrke um 6x1=6 Einheiten

Der Effekt »E« entspricht dem Ef-
fekt »D« und ist nur aus Kompatibili-
tatsgriinden zu Soundtracker im Pro-
gramm enthalten.

Set Tempo (F): Ermdglicht Tempo-
Anderungen bzw. einen Sprung in
den néchsten Block der Song-Liste.

AMIGA-SONDERHEFT 12

Ist der Parameter ungleich Null, wird
das Tempo entsprechend dem Para-
meter neu gesetzt. Ansonsten spielt
das Programm mit dem né&chsten
Block weiter. Auf diese Weise lassen
sich 3/4-Takte und dhnliches simulie-
ren. Beispiele:

C-3 1F20 Setzt das Tempo auf
32 (hexadezimal $20 = 32)

F-2 1F00 Der n#chste Block
wird gestartet

Dieser Befehl ist nicht Sound-
tracker-kompatibel. In Tabelle 3 fin-
den Sie eine Gegenliberstellung der
entsprechenden Werte des Parame-
ters beim Soundtracker und den
»MED«-Parametern.

Sind die Blocks eingespielt, 148t
sich der Song zusammensetzen. Im
linken oberen Bereich des »MED«-
Screens ist das Song-Fenster. Mit
den Pfeil-Gadgets rechts daneben
kann nach oben und unten gerollt

SOUND

Soundtracker/MED-"F " -Effekt

SoundTracker entspricht MED
FO7 F1B
Fo6 F20
FO5 F2F
Fo4 F35
FO3 F40
Fo2 F6A
FO1 FD4
A

Tabelle 3. Parameter-
Gegeniiberstellung der
Programme »MED« und
»Soundtracker«

werden. Die dort erscheinenden
Zahlen geben die Nummer des an
der jeweiligen Stelle zu spielenden
Blocks an. Mit dem Plus- und Minus-
Gadget erhdhen bzw. erniedrigen
Sie die dunkel unterlegte Zahl. Die
beiden Gadgets dazwischen erlau-
ben einen Sprung an den Anfang
bzw. an das Ende der Liste.

Ist der Ablaufplan fertig, hdren Sie
Ihr »Kunstwerk« mit »Play Song« an
und speichern ihn. Das Programm
speichert nur den Song, die Sam-
ples missen beim Einladen wie ge-
habt zur Verfligung stehen. Werden
die oben erwdhnten Unterschiede
bei den Effekten und beim Tempo be-
achtet, ist es Ubrigens problemlos
mdglich, Songs (keine Module) vom
»Soundtracker« oder »SoundFX« zu
laden.

»MED« stellt einige nicht alltagli-
che Sonderfunktionen zur Verfii-
gung. Das »Filter«-Gadget schaltet
bei neueren Amiga-Modellen (A500
ab Anfang 88, 2000, 2500) den inter-
nen 7-kHz-TiefpaBfilter ab, der mit
der Power-LED gekoppelt ist. Ob-
wohl sich dadurch bei bestimmten
Samples der Klirrfaktor vervielfacht,
ergibt sich im Normalbetrieb ein we-
sentlich klareres und saubereres
Klangbild. Gerade Samples mit ho-
hem Rechteckanteil leben wieder
neu auf. Die Amiga-Soundhardware
hat dieselben Leistungsdaten wie
der weitverbreitete professionelle
»Ensoniq Mirage«Sampler, warum
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soll er also kinstlich schlechter klin-
gen? Der TiefpaBfilter stammt sowie-
so aus einer Zeit, als der Amiga se-
rienmaBig nur 256 KByte Speicher
hatte und man sich mit Sample-
Raten zurlickhalten muBte. Dieser
»Speichergeiz« ist bei der heutigen
Minimalausstattung sicher tberholt.

Im »Misc.«-Menu verbirgt sich un-
ter dem »Set Colors«-Menipunkt ein
Farbrequester, mit dem Sie die Bild-
schirmfarben individuell anpassen.
Die Farbeinstellung wird mitgespei-
chert. Mit »Reset Colors« werden die
alten, dezenten Grauténe wiederher-
gestellt.

Das hiipfende Mannchen am
Mauszeiger ist ein kleiner Gag zur
Auflockerung. Mittels des Menu-
punktes »Guy« kann man einstellen,
nach wessen Pfeife er tanzt. Ehrba-
re, seridse Geschéftsleute sollten, so
der Autor, »Don’t Jump« anwéahlen.
Ansonsten hiipft »Tipo« entweder je-
de achte Note (»Every 8. note«) oder
.analog zu einem bestimmten Instru-
ment. Nach welchem, das wird mit
dem kleinen Guy-Gadgetim Sample-
Fenster ausgewahlt.

»MEDx« ist sehr multitasking-freund-
lich programmiert. Die Abspielrouti-
ne wurde, im Gegensatz zu allen an-
deren bekannten Soundeditoren,
nicht als Interrupt realisiert, sondern
lauft als eigener Task. Das bringt den
wesentlichen Vorteil, daB Musik-
stlcke sowohl auf PAL als auch auf

NTSC-Rechner gleichschnell laufen. .

Die normalerweise fir Soundab-
spielroutinen verwendeten Raster-
Interrupts treten auf NTSC-Rechnern
um 20 Prozent haufiger auf.

Die Titelzeile des »MED«-Bild-
schirms 148t sich durch Klicken in
den oberen Bereich einschalten. An-
schlieBend kénnen Sie den Screen
wie jeden anderen verschieben. So-
lange die Titelzeile angeschaltet ist,
wird von »MED« keine Rechenzeit
mehr verbraucht. Ein Klick irgendwo
unterhalb des Titels schaltet diesen
wieder ab.
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Bild 5. Im »Projekt«-Menii erreichen Sie den Tempo-Requester, in dem
Sie die Geschwindigkeit frei einstellen kénnen

Mit »MED« erstellte Songs lassen
sich mit dem »MEDPIayer«Pro-
gramm unabhangig vom Hauptpro-
gramm abspielen. »MEDPIlayer«
kann sowohl vom CLI als auch von
der Workbench gestartet werden.
Der Aufruf vom CLI lautet:
MEDPlayerl.l1l0e NameDesSongs
InstrumentenPfadl Instrumenten
Pfad2 .

Befindet man sich z.B. im Directo-
ry MED/English auf der Fish-Disks
255, kann man sich mit

MEDPlayerl.10e/samples/songl/
instruments

einen der Demo-Songs anhdren. Ab-
bruch erfolgt mit CTRL-C. Sie kon-
nen »MEDPlayer« auch mit RUN
starten. Danach ist der Abbruch mit
CTRL-C allerdings nicht mehr mog-
lich. Statt dessen benutzen Sie das
Break-Kommando. Zur Benutzung
des Befehls muB die Nummer des
MEDPIayer-CLIs bekannt sein (kann
man mit dem CLI-Kommando Status
erfahren):
Break <MEDPlayer-CLI-Nummer) c
Wollen Sie »MEDPIlayer« von der
Workbench nutzen, so miissen Sie
zuerst ein lcon vom Typ »Project« fiir
den Song erstellen. In diesem Icon
wird als »Default-Tool« der Pfad zum
»MEDPIayer«-Programm:
:MED/English/MEDPlayerl.10e

sowie als Tooltype »PATH« die Pfade
fur die Instrumente:

PATH=/Instruments

Es muB auf jeden Fall mindestens
ein Pfad angegeben werden. Mehre-
re Pfade kénnen durch »l« oder Leer-
zeichen getrennt werden:
PATH=pfadlIpfad2Ipfad3
PATH=pfadl pfad?2 pfad3

Nach dem Anklicken des Icons fiir
den gewilnschten Song, ladt das
Programm den Song und die dazu-
gehdrigen Instrumente. Traten dabei
keine Fehler auf, wird auf der Work-
bench ein kleines Fenster gedffnet.
Zum Beenden des Songs klicken Sie
auf das CLOSE-Gadget des Fen-
sters.

Natirlich dient »MED« in erster Li-
nie dazu, Songs zum Einbau in eige-
ne Programme zu erzeugen. Der
CLI-Befehl »MED2C« verwandelt
den Song in C-Quelicode, den Sie
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MED-Tastenfunktionen

LAmiga = linke Amiga-Taste (oder Commodore-Taste auf einigen Tastaturen)
RAmiga = rechte Amiga-Taste

Taste Bedeutung

F1 Tastaturoktaven 1 und 2

F2 Tastaturoktaven 2 und 3

F3 Effekt-Nummern von vorheriger Note {ibernehmen
F6 Cursor auf Zeile 0

E7 Cursor auf Zeile 16

F8 Cursor auf Zeile 32

F9 Cursor auf Zeile 48

F10 Cursor auf Zeile 63

DEL Note l6schen bzw. Zahl auf Null setzen

Help Information anzeigen

1-4 (Zehnerblock) Audio-Kanéle 1 bis 4 einfausschalten
Pfeil hoch Cursor eine Zeile hoch

Pfeil unten Cursor eine Zeile runter

Pfeil links Cursor eine Spalte links

Pfeil rechts Cursor eine Spalte rechts

Shift-links Vorheriges Instrument anwahlen

Shift-rechts Néchstes Instrument anwéhlen

Alt-links Cursor eine Spur nach links

Alt-rechts Cursor eine Spur nach rechts

Shift-Alt-links Wenn Instrument >F, dann Instrument F, sonst 0
Shift-Alt-rechts Wenn Instrument <F, dann Instrument F, sonst U
LAmiga-P Song abspielen

LAmiga-B Block abspielen

LAmiga-C Song weiterspielen

LAmiga-S Stoppen

LAmiga-F Filter einfausschalten

LAmiga-| Instrumentnamen eingeben

Shift-LAmiga-I Instrumentname Iéschen und eingeben
LAmiga-J Mé&nnchen hiipft, wenn aktuelles Instrument gespielt wird
Meniiabkiirzungen

RAmiga-S Song abspeichern

RAmiga-L Song laden

RAmiga-T Tempo einstellen

RAmiga-Q Programm beenden

RAmiga-D Spur ausschneiden

RAmiga-C Spur kopieren

RAmiga-V Spur wiedereinsetzen

RAmiga-| Instrumentparameter verdndern

Tabelle 4. Viele Tastenkombinationen erleichtern die Arbeit

zusammen mit der Datei »player.c«

stehen zur Verfligung:

ein Fehler aufgetreten.

BassDrum3

s : AnalogString
c;ompnher:en und mit dem Programm BassDrumd4 BigBow
linken miissen. Folgende Routinen Blast Clapst
Crash ElecBass
B JahrMarkt1 MonoBass
PLRInit(): Initialisiert den Player- | | \ighimare OpenHi
Task. Falls ein Riickgabe-Wert un- Perco Piano
gleich Null zuriickgegeben wird, ist PopSnare2 RoomBrass
Shaker SineCZ
Strings7 Strings8
PLRPlaySong(): Startet den Song StringsC StringsCM
PLRStop(): Beendet die Wieder- SynBrass SyntheBass
gabe. Der Song I8t sich danach mit TomDrum2

PLRPlaySong() neu starten

PLRRemove(): Entfernt sémtliche
belegten Ressourcen. Achtung: Die-
se Routine muB immer vor Beenden
des Hauptprogramms aufgerufen
werden, auch wenn »PLRInit()« ei-
nen Fehler zurlickgegeben hat.

Zum besseren Uberblick liefern
wir in Tabelle 4 alle Tastenkombina-
tionen, die »MED« versteht.
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Tabelle 5. Die auf der Fish-
Diskette Nr. 255 mitgelieferten

Samples

SOUND

Wer jetzt, neugierig geworden,
sich die Fish-Disk 255 besorgt hat,
der sollte gleich in die drei mitgelie-
ferten Demo-Songs reinhéren. Bei
»Load Song« einen der Namen ein-
geben und zuhdren:
/samples/Songl
/samples/Song2
/samples/Porilaisten Marssi

In Tabelle 5 finden Sie eine Liste
der mitgelieferten Samples der Fish-
Diskette 255. Der Autor des Pro-
gramms freut sich Uber jede Art von
Zuschrift. Kritik, Wiinsche, Spenden
etc. an:

Teijo Kinnunen
Oksantie 19
SF-86300 Oulainen
Finnland

Der Soundmeister

Ebenfalls an den Soundtracker
angelehnt, mit leichtem gedndertem
Konzept und mit der Méglichkeit,
synthetische Sounds zu erzeugen,
wartet der »Future Composer« auf.
Das Programm befindet sich auf der
Support-Disk zum Diskmagazin
Newsflash 9 (siehe Vorstellung auf
Seite 68 in diesem Heft). Es kann
ausschlieBlich vom CLI aus gestartet
werden.

Nach dem Start wird das Pro-
gramm entpackt - was geraume Zeit
in Anspruch nimmt - und ein Intro der
Programmierer gezeigt. Durch Maus-
klick kommt man in den Hauptbild-
schirm (Bild 6).

Dort kann man gleich einen we-
sentlichen Unterschied zu »MED«
oder »Soundtracker« feststellen. Im
Gegensatz zu diesen Programmen
ist bei »Future Composer« ein Pat-
tern oder Block nur fiir eine Stimme
da. Ein Schritt des fertigen Songs be-
steht aus vier Patterns (fir jeden Ka-
nal einen), die jeder einzeln transpo-
niert (in der Tonhdéhe verandert) und
anders instrumentiert werden kén-
nen.

Durch Anklicken des Gadgets
»Edit Patterns« gelangt man in den
Pattern-Editiermodus. Es werden je- -
weils vier Pattern dargestellt. Ober-
halb der vier Fenster kdnnen Sie den
zu editierenden Pattern eingeben.
Darunter wird der Pattern in Noten-
schreibweise dargestellt. Mit den
Cursortasten scrollen Sie im Fenster
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Lautstarken-Sequenz

Byte Bedeutung

0 Ablaufgeschwindigkeit

1 Frequenz-Sequenz

2 Vibrato-Frequenz

3 Vibrato-Amplitude

4 Vibrato-Verzégerung

5 Grundlautstarke

6-63 Lautstarkenwerte oder
Kommandos

Kommando | Bedeutung

$EO pos Springe zur Position
<pos>

$E1 Sequenz beenden

$ES8 verz Verzdgert Sequenz um
<verz>

Tabelle 6. Der Aufbau der Laut-
starken-Sequenz bei »Future-
Composer«

Frequenz-Sequenz

Byte Bedeutung

0 $EO0 - Wellenform setzen

1 Wellenform

2-63 Frequenz-Werte oder
Kommandos

Kommando | Bedeutung

$EO pos Springe zur Position
<pos>

$E1 Sequenz beenden

$E2 wif Wellenform <wlf>
setzen

$E3 fr ap Vibrato Frequenz <fr>
und Amplitude <ap>

$E4 wif Wellenform auf <wlf>
andern

$E7 frs Springe zur Frequenz-
Sequenz <frs>

$E8 verz Verzdgert Sequenz um
<verz>

Tabelle 7. Die Frequenz-Sequenz
ist der Lautstédrken-Sequenz sehr
dhnlich

rauf und runter. Eine Note besteht,
wie bei »MED«, aus der eigentlichen
Note, der Oktave sowie dem Instru-
ment. Spezialeffekte sind nicht vor-
handen. »Future Composer« be-
schrankt den Notenumfang aller-
dings nicht auf drei Oktaven, so daB
bei »Oktave« jeder Wert von eins bis
funf zugelassen ist. Beispiel:

o0

C-3 15 Spielt die Note C in
der dritten Oktave mit dem
Instrument Nummer 15

Die Noteneingabe geschieht wie
beim »MEDx«, allerdings steht nur die
oberste Tastenreihe zum Einspielen
zur Verfiigung. Die Oktave wird mit
den Funktionstasten <F1> bis
<F5> ausgewd&hlt.

Natirlich missen zuerst einmal
Instrumente zur Verfiigung stehen,
bevor irgendetwas abgespielt wer-
den kann. Hier spielt der »Future
Composer« seinen Trumpf aus:

Das Programm ist in der Lage,
synthetische Sounds zu erzeugen.
Dies hat den Vorteil, daB man we-
sentlich weniger Platz braucht, als
wenn man gesampelte Instrumente
verwendet. AuBerdem kann man
sich auf diese Art neue Klénge selber
schaffen, ohne stundenlang Instru-
ment-Disketten zu suchen.

Ein Klang besteht aus sog. Se-
quenzen, Bytefolgen, die verschie-
dene Anweisungen fiir den Synthesi-
zer enthalten. Fur jeden Klang exi-
stiert eine Lautstdrken-Sequenz, die
wiederum verschiedene Frequenz-
Sequenzen aufrufen kann. Die Se-
quenzen miissen als hexadezimale
Byte eingegeben werden. In den In-
strument-Editor gelangt man durch
Anklicken des »Edit Instrumente-
Gadgets im Hauptbildschirm.

Der Aufbau der Lautstarken-Se-
quenzistimmer gleich: Das erste By-
te bestimmt die Geschwindigkeit, mit
der die Sequenz abgearbeitet wird.
Das néchste Byte gibt die Nummer
der zu dem Klang gehdrenden
Frequenz-Sequenz an. Die nachsten
drei Byte bestimmen die Geschwin-
digkeit, Amplitude und Verzégerung
eines eventuellen Vibratos. Das letz-
te Byte gibt die Grundlautstérke des
Klangs an.

Alle anderen Byte geben eine
neue Lautstdrke an. Damit lassen
sich auf einfache Art Hillkurven er-
zeugen. Mit drei Spezial-Anweisun-
gen wird dies noch zusétzlich unter-
stitzt:

$EO0: Das dem Befehl folgende By-
te bezeichnet eine Position innerhalb
der Sequenz, in der die Abarbeitung
fortgesetzt wird.

$E1: Beendet die Sequenz

$E8: Die Abarbeitung der Se-
quenz wird verzégert. Das dem Be-

fehl folgende Byte bezeichnet die
Dauer der Verzdgerung

Eine komplette Ubersicht des Auf-
baus der Lautstdarken-Sequenz fin-
den Sie in Tabelle 6.

Der Aufbau einer Frequenz-Se-
guenz (Tabelle 7) ist ganz ahnlich.
Die einzelnen Byte geben vorzei-
chenbehaftete Additionswerte fir die
Basisperiode einer Note an. Grob
gesagt handelt es sich um Transpo-
niert-Werte. Wie bei der Lautstérken-
sequenz stehen auch hier einige
Spezial-Anweisungen zur Verf(-
gung:

$EO0: Das dem Befehl folgende By-
te bezeichnet eine Position innerhalb
der Sequenz, in der die Abarbeitung
fortgesetzt wird

$E1: Beendet die Sequenz

$E2: Das folgende Byte gibt die
neue Wellenform an:
$00 bis $09 : geladene Samples
$0a bis $19 : Sinus-Schwingungen
$1a bis $31 : Rechteck-Schwingun-

gen
$32 und $33 :Sagezahn-Schwin-
gungen

Die Frequenz-Sequenz muB un-
bedingt mit diesem Befehl beginnen.

$E3: Setzt Frequenz und Amplitu-
de des Vibratos neu

$E4: Andert die Wellenform. Para-
meter wie bei $E2

$E7: Springt zur angegebenen Fre-
quenz-Sequenz

$E8: Die Abarbeitung der Sequenz
wird verzdgert. Das dem Befehl fol-
gende Byte bezeichnet die Dauer
der Verzdgerung

In Bild 7 sehen Sie den Arbeits-
bildschirm zum Einstellen der Laut-
stirke- bzw. Frequenz-Sequenz.

Zum Probehéren eines Klangs
klickt man das »PLAY«Gadget an
und kann Uber die Tastatur (Bele-
gung wie bei »\MED«) probespielen.
Ein Klick auf »STOP« beendet diesen
Modus und man kann normal editie-
ren. Mit »Return to Main Menu« kehrt
man in den Hauptbildschirm zuriick.

AMIGA-SONDERHEFT 12




Wie bereits oben erwédhnt, unter-
scheidet sich die Song-Struktur von
anderen Programmen dieser Art.
Fiir jede der vier Stimmen existiert
ein eigener Parameter fir den zu
spielenden Pattern, Transponierung
und Instrumentierung:

Pattern Transpose Instrument

Bei Transpose und Instrument
handelt es sich um vorzeichenbehat-
tete Byte-Werte, die auf die Noten
bzw. Instrumentnummern des jewei-
ligen Patterns beim Abspielen ad-
diert werden. Eine Transponierung
nach unten ist dadurch auch mdéglich
($FF = -1 = ein Halbton runter).

Zusétzlich steht fir jeden Schritt
des Songs noch ein Parameter flir
die Geschwindigkeit zur Verfligung.
Setzt man hier <0> ein, wird der
vorherige Wert iibernommen.

Anhéren kann man sich einen
Song mit Klick auf das »PLAY«-
Gadget. Wahrend des Abspielvor-
gangs kann man den Song nicht
mehr Editieren. Ein Klick auf »STOP«
beendet den Abspielvorgang.

Fir Dateioperationen stellt »Future
Composer« einen File-Requester zur
Verfligung. Vor Benutzung muB mit
»I' YPE« ausgewahlt werden, auf was
sich die Dateioperation bezieht.

sModules«: Der komplette Song
inklusive aller Instrumente wird ge-
speichert bzw. geladen

»Sample«: Normale, gesampelte
Instrumente im RAW-Format kénnen
geladen werden. Links neben dem
Wort »Sample« ist die Nummer des
Instruments einzugeben.

»Synthsound«: Ladt und spei-
chert synthetische Sounds. Es ist die
Nummer des Instruments anzuge-
ben

Ein Klick auf »DIR« I&dt und spei-
chertdas unter dem Fenster angege-
bene Verzeichnis. Den Dateinamen
wahlen Sie durch Anklicken eines
Eintrags aus dem Fenster oder Sie
missen in das Textfeld oberhalb
des Fensters den entsprechenden
Namen eingeben. »SAVE« oder
»LOAD« startet die Operation.

AMIGA-SONDERHEFT 12
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Bild 6. Nach dem Entpacken und einem Mausklick erscheint der

Hauptbildschirm
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Voluwe sequence cormands:
E8 =
El =
Ef =

loop (position) EB
end (none) EL
sustain (tine) E2
- - E3

E4

E?

ES

1e2 22 00 60 00 A0 80 A8 e4 2b A6 BB 86
1ed 2c 00 66 00 60 60 A8 4 24 60 PO 60 66 00 60
1ed 2e 00 60 60 60 66 66 ed 2f B0 60 80 68 B0 A0
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80: Seq. execution speed
B1: Frequence sequence
Vibrato speed
Vibrato anpliude
 Vibrato delay

83: Initial volune

88 60 89

v Set waveforn
 vaveforn
¢ initial transpose valu

Frequence sequence commands:

loop (position)
end (none)

set waveforn (waveforn)

set new vibrato (speed,anplitude)
change waveforn (waveforn)

Junp to freq.sequence (sequence)
sustain (tine)

ffj SUPERIONS 1989

Bild 7. Die Arbeitsfliche zum Einstellen der Frequenz und Lautstéirke

Gespeicherte Module kann man
ohne das Hauptprogramm abspie-
len. Dazu befindet sich auf der Dis-
kette der Assembler-Quellcode einer
Abspielroutine, die von erfahrenen
Assembler-Programmierern problem-
los in eigene Programme Ubernom-
men werden kann. Ein Programm,
um »Future-Composer«-Module im
CLIabzuspielen, existiert leider nicht.

Auch »Future-Composer« ist, wie
»MEDx«, ein leistungsféhiges Werk-

zeug fiir den Hobbymusiker. Leider
ist »Future-Composer« nicht sehr
sorgféltig programmiert und tendiert,
unter bestimmten Bedingungen,
zum Absturz. Ofters speichern ist da-
her angeraten. . ag

Bezugsquellen:

Fish-Disk 255

Matthias RieB, Willhelmring 106, 5600 Wuppertal 12
Hermanns & Kommelter, Vom-Bruck-Platz 19, 4150 Krefeld 1
Newsflash 9b:

APS-Electronic, Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke
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DiskSalv - Helfer flr defekte Disketten

er kennt dieses Problem
nicht? Da hat man mih-
sam eine Diskette mit Da-

ten gefiillt, aber vergessen, eine Si-
cherheitskopie zu erstellen. Und
schon ist es passiert: der Zugriff auf
einzelne Files ist wegen eines READ/
WRITE-Errors blockiert, oder die ge-
samte Disk kann nicht mehr korrekt
angesprochen werden. Von Amiga-
DOS erhalten Sie in solchen Fallen
oft den Hinweis auf eine Reparatur
mit dem »DiskDoctor«. Doch wer mit
diesem Programm gearbeitet hat,
der weiB, wie begrenzt dessen Fahig-
keiten sind. Natirlich gibt es fir sol-
che Zwecke auch kommerzielle Soft-
ware wie das Programm »Discove-
ry«. Aber in vielen, wenn nicht den
meisten Fallen durfte das hier vorge-
stelite PD-Programm »DiskSalv« ei-
ne brauchbare und zudem preiswer-
te Alternative darstellen.

»DiskSalv« stammt von dem Ame-
rikaner Dave Haynie und ist in der
neuesten Version 1.40 auf der Fish-
disk 212 enthalten. Altere Versionen
mit etwas weniger Mdglichkeiten und
teilweise auch Fehlern befinden sich
auf den Fishdisks 164 und 177. »Disk-
Salv« dient zum »Retten« defekter Fi-
les und Directories unter AmigaDOS
V1.2 und V1.3. Es durchsucht Disket-
ten oder Festplatten systematisch
nach allem, was wiederherstellbar ist
und speichert diese Teile auf einem
beliebigen anderen Gerét (Diskette,
Festplatte, RAM-Disk). Dabei wird
nicht der Versuch gemacht, das de-
fekte File an Ort und Stelle auf dem
alten Datentréger zu reparieren. Dies
hat den Vorteil, daB sich beschédigte
Teile mit anderen Hilfsmitteln bear-
beiten lassen, wenn Sie mit »Disk-
Salv« nicht weiterkommen sollten.

Die Grundbedienung von
»DiskSalv«

»DiskSalv« wird vom CLI gestartet

und im einfachsten Falle wie das
»DiskCopy«-Programm der Work-
bench-Diskette benutzt. Wollen Sie
beispielsweise Files einer defekten
Diskette in Laufwerk »df0:« restaurie-
ren und auf einer intakten Diskette in
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Defekte Disketten sind
ein Argernis, aber kein
Grund zum Verzweifeln.
Mit »DiskSalv« erhalten
Sie ein méachtiges Werk-
zeug, das auch in schwie-
rigen Féllen hilft, verlo-
rengeglaubte Files wie-
der zu beleben.

von Dr. Rudolf Egg

Laufwerk »df1:« speichern, so geniigt
folgende Eingabe:

DiskSalv FROM d4f0: TO dfl:

Die Plazierung der Schllsselwor-
ter »FROM« und »TO« ist dabei belie-
big, sofern dadurch nicht Eingabe-
und Ausgabe-Gerate vertauscht wer-
den. Die obige Befehlszeile kdnnte
also auch folgendermaBen lauten:

DiskSalv TO dfl: FROM dfO:

Nach Aktivierung dieses Befehls
mit < RETURN > erscheint auf dem
Bildschirm folgender Text:

DiskSalv V1.40 Copyright 1989
by Dave Haynie

Salvage FROM Device DFO: TO
Path DF1:

DEVICE = trackdisk.device
(DFO:)

UNIT = O FLAGS = 0

HEADS = 2 SECTORS = 11

LOCYL = 0 HICYL = 79

LOBLOCK = 0 HIBLOCK = 1759
RESERVED = 2 MEMIYPE = 3
ROOT BLOCK = 880 DISK SIZE =
1760

Scan Range: START 2, STOP
1759, Expecting Standard
FileSystem

Should I continue [Y]?

Retter in der Not

Durch <RETURN> oder <Y>
starten Sie an dieser Stelle den an-

gezeigten Rettungsversuch, mit
<N> brechen Sie den gesamten
Vorgang wieder ab.

Phase I:

Blockpriifung (Scan Phase)

Wie geht »DiskSalv« bei einem
Rettungsversuch vor? In der ersten
Phase wird die Eingabe- oder Start-
diskette (in df0:) systematisch (von
Block 2 bis 1759) gepriift. »DiskSalv«
kontrolliert dabei, ob auf der Diskette
valide (intakte) Files oder Directory-
Blocke vorhanden sind. Dieser Vor-
gang |&Bt sich in einem kleinen Fen-
ster auf dem Bildschirm verfolgen.
Das»Scan«Window besteht aus drei
Spalten: BLOCK, NODES und TYPE.
Unter »Block« wird die Nummer des
gerade gelesenen Blocks angezeigt.
Dies geschieht sehr schnell, muB
aber ohnehin nicht im einzelnen ver-
folgt werden, Das »T'YPE«-Feld zeigt
den Typ des jeweiligen Blocks an,
wobei folgende Arten unterschieden
werden:

»FILE«, »ROQT« (root directory =
Stammverzeichnis), »UDIR« (user di-
rectory = Benutzerverzeichnis), »DA-
TA« (= Datenblock), »FREE« (= un-
belegter Block), »????« (= unbe-
kannter Blocktyp) sowie »ERR!« (=
defekter Block). Zu beachten ist hier,
daB bei Verwendung des neuen Ami-
gaDOS V1.3 Fast-File-Systems wah-
rend des Prifvorgangs nicht zwi-
schen DATA- und FREE-Blocks un-
terschieden werden kann. In diesen
Fallen wird daher jeweils der Block-
typ »unbekannt« (???7?) angezeigt.
Das letzte Feld »\NODES« zeigt die
Anzahl der insgesamt lokalisierten
Directory- oder File-Blécke an.

AuBerdem wird in Phase 1 eine
File-Liste erstellt, die ebenfalls auf
dem Bildschirm erscheint. Unter der
Uberschrift  »Building  Directory
Map...« werden dabei die Namen
der gefundenen Files und Unterver-
zeichnisse aufgelistet. Durch An-
klicken des SchlieB-Gadgets im
Scan-Window |48t sich das Pro-
gramm jederzeit abbrechen. Bei vor-
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heriger Wahl der Optionen »QUICK«
oder »LOMEM« unterbleibt die Win-
dow-Anzeige der Suchoperationen.

Phase II:
Aufhebung defekter Directories
(Resolution Phase)

Nach dem ersten Durchlauf folgt
eine Phase, die gewodhnlich sehr
kurz ist. Das Scan-Window ver-
schwindet, und »DiskSalv« zeigt
durch den Hinweis »Resolving Stray
Directories...« an, daB es fehlerhafte
Unterverzeichnisse aufldst. Dabei
ordnet »DiskSalv« den (Unter-)Ver-
zeichnissen seiner Directory-Liste
einzelne Blécke zu. Ist das entspre-
chende Verzeichnis (noch) nicht ver-
fligbar, legt »DiskSalv« zunéchst ein
Hilfsverzeichnis an, das in ein end-
glltiges Verzeichnis Uberflihrt wird,
wenn dieses im weiteren Verlauf ge-
funden wird. Wurde der Priifvorgang
auf bestimmte Teilbereiche der Dis-
kette beschrinkt (siehe unter
»START«, »STOP«), so kann das ent-
sprechende Verzeichnis auBerhalb
des Priifbereichs liegen. Auch in die-
sen Féllen sucht »DiskSalv« weiter,
um Verzeichnisse aufzuspiiren, die
den Hilfsverzeichnissen entspre-
chen. Kann ein solches Directory
aber endguiltig nicht gefunden wer-
den, so war es vermutlich auf einem
jetzt fehlerhaften Block. Das sollte
freilich kein gréBeres Problem sein,
denn lediglich der urspriingliche Na-
me des Verzeichnisses ist nicht mehr
auffindbar, wahrend die Inhalte er-
halten blieben.

Phase lll:
Leere Directories loschen
(Pruning Phase)

Im nachsten Schritt werden Ver-
zeichnisse ohne auffindbaren Inhalt
von der (vorldufigen) Directory-Liste
gestrichen. Der Vorgang findet nur
im Arbeitsspeicher statt und wird
nicht auf dem Bildschirm angezeigt.

Da flir die Wiederherstellung lee-
rer Verzeichnisse im Normalfall kei-
ne Notwendigkeit bestehen diirfte,
wird dieser Programmiteil von »Disk-
Salv« standardméBig ausgefiihrt.
Sollten Sie aber doch auf die Wieder-
herstellung solcher leeren Verzeich-
nisse Wert legen, so |&Bt sich dieser
Pankt auch Uberspringen (siehe Op-
tion »\NOPRUNE-<).
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Phase IV:.
Die Rettung der Diskette
(Salvage Phase)

In der abschlieBenden, vierten
Phase wird die gefundene und ak-
tualisierte Diskettenstruktur auf dem
angegebenen Ausgabe-Gerat ein-
gerichtet. Dieser Vorgang 188t sich je-
derzeit durch <CTRL C> abbre-
chen. Eine automatische Unterbre-
chung erfolgt, wenn das Ziellaufwerk
keinen Speicherplatz mehr zur Ver-
figung hat. Es ist dann méglich, eine
neue Diskette einzulegen und den
Programmablauf fortzusetzen. Wur-
de »RAM:« als Ausgabespeicher an-
gegeben, so entfdllt die Abfrage
nach dem noch verfligbaren Spei-
cherplatz automatisch, weil dieserim
RAM-Speicher  definitionsgemaBs
stets »0« ist. Der Verzicht auf diese
Abfrage 4Bt sich auch beim Pro-
grammestart von »DiskSalv« als Op-
tion eingeben (siehe Option »NO-
CHECKK«).

»DiskSalv« verwendet fur die Wie-
derherstellung von Files die (iblichen
Input-/Output-Routinen von Amiga-
DOS. Dadurch kénnen sich gegen-
Uber dem urspriinglichen Disketten-
aufbau gewisse Verschiebungen er-
geben (z.B. Anlage eines Unter- statt
eines Hauptverzeichnisses), die
aber flr die praktische Handhabung
unbedeutend sein dirften.

Findet »DiskSalv«ein File, das pro-
blematisch erscheint, so wird es
kurzzeitig auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Ferner wird ein entsprechen-
der File-Eintrag (»FileNote«) auf der
Zieldiskette vorgenommen, aus dem
sich das festgestelite Problem ergibt.
Auch diese Option ist abschaltbar
(siehe Option »NOTAG«).

Programm-Referenz

Befindet sich auf der Zieldiskette
bereits ein File gleichen Namens wie
auf der Eingabe-Diskette, so entsteht
das Problem eines Doppeleintrages.
»DiskSalv« Uberschreibt in solchen
Féllen nicht etwa das schon vorhan-
dene File, sondern erganzt vor dem
Speichern den Namen des neuen,
rekonstruierten Files um einen Zu-
satz, bestehend aus einer Zahl von
»0« bis »-100«. Eine MaBnahme, die
auch bei mehrfacher Namensgleich-
heit ausreichend ist.

Das Programm »DiskSalv« wird
vom CLI aus gestartet und vollstan-
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dig Uber Befehlswérter des Aufrufs
»DiskSalv« gesteuert. Die Syntax fiir
alle vorgesehenen Méoglichkeiten
lautet:

DiskSalv [FROM] Eingabegerédt:
[TO] Ausgabegerdt [[NO]FFS]
[QUICK]

[NOCHECK] [NOTAG] [FORMAT]
[LOMEM] [NODOS] [NOTD] [FILE
Muster]

[NOPRUNE] [START [-]num[%]
IROOT] [STOP] [+]num[%]
TIROOT] [ASK]

[INFO] [MASK [aIA][rIR][wIW]
[eIE][AID][pIP][sIS]]

Bei den in eckigen Klammern ste-
henden Wortern handelt es sich je-
weils um optionale Parameter, Text
auBerhalb dieser Klammern - be-
zeichnet die stets notwendigen Para-
meter; ein senkrechter Strich »l«
zeigt eine Wahimadglichkeit zwischen
verschiedenen Vorgaben an. Die je-
weiligen Bedeutungen dieser Be-
fehlsparameter werden nachfolgend
- in alphabetischer Reihenfolge - er-
lautert.

ASK

Diese Option veranlaBt einen dia-
logartigen Programmablauf anstelle
des automatischen Standard-Pro-
zesses. Bei jedem gefundenen File
oder Directory wird der Programm-
ablauf unterbrochen und eine Einga-
be fir das weitere Vorgehen ver-
langt. Die verfligbaren Wahiméglich-
keiten lassen sich zuné&chst mit »?«
auflisten.

Mit »Y« (flir »Yes«) wird der jeweilige
Eintrag in das neue Hauptverzeich-
nis Ubernommen, <N> (fiir »No«)
Uberspringt dagegen diesen Punkt.
<A> (fur »all«) veranlaBt eine Wie-
derherstellung aller weiteren Files
des aktuellen Verzeichnisses, wéah-
rend <U> (fiir »up«) alle weiteren
Eintrage des Verzeichnisses Uber-
springt. Mit <Q> (»quit«) wird das
Programm an dieser Stelle volistan-
dig abgebrochen.

[NOJFFS

Damit unterscheiden Sie zwi-
schen den zu berlicksichtigenden
File-Formaten. Normalerweise er-
kennt »DiskSalv« automatisch, in
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welchem File-Format eine zu retten-
de Eingabeeinheit beschrieben wur-
de und stellt sich daraufein. Bei einer
stark beschadigten Diskette kann
diese automatische Anpassung je-
doch fehlerhaft sein, deshalb stellen
Sie mit dieser Option »DiskSalv« auf
das Standard- (*NOFFS«) oder das
Fast-Format (»FFS«) ein.

FILE Muster

Dieser Parameter veranlaBt, daB
»DiskSalv« nur solche Files (ber-
priift, die dem angegebenen Muster
entsprechen, wobei die bei Amiga-
DOS (iblichen Wildcard-Muster fiir
Filenamen beriicksichtigt werden.
Diese Vorgabe beeinfluBt allerdings
nur die einzelnen Files, nicht ganze
Directories, da deren Namen erst
nach und nach wahrend des Scan-
Prozesses ermittelt werden kénnen.

FORMAT

Nach Angabe der Format-Anwei-
sung wird die fiir die Ausgabe defi-
nierte Einheit vor der Ubertragung
geretteter Files formatiert. Wurde fur
die Ausgabe »RAM:« gewéhlt, so gibt
das Programm eine Fehlermeldung
aus. Reicht der Speicherplatz auf
dem Zielgerat wahrend der Salvage-
Phase nicht aus, so bietet »DiskSalv«
einen Formatierungsvorgang an.
Wichtige Voraussetzung fiur das
Funktionieren dieser Option ist je-
doch, daB der »Disk-Validator«, eine
Datei im »L:«Verzeichnis, und der
Format-Befehl zur Verfligung ste-
hen. Dies erreichen Sie am einfach-
sten, indem Sie »DiskSalv« von einer
Diskette aus starten, auf der die bei-
den Programme bereits enthalten
sind.

Auch wenn die FORMAT-Option
nicht gewahlt wurde, sucht »Disk-
Salv« beim Start nach beiden Hilfs-
programmen und weist gegebenen-
falls auf deren Fehlen hin. Eine sol-
che Warnung darf jedoch Gibersprun-
gen werden, wenn Sie sicher sind,
daB Sie flir Ihre zu rettenden Files ge-
niigend Platz auf einer bereits forma-
tierten Diskette zur Verfligung ha-
ben.

FROM Eingabe:

Hiermit definieren Sie die Einga-
beeinheit fir den Prif- und Ret-
tungsvorgang. Dabei muB es sich
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Fehlermeldungen

»DiskSalv« informiert den Anwender beim Auftreten von Problemen mit verschiedenen
Fehlermeldungen. Dabei handelt es sich entweder um sogenannte fatale Fehler, die einen
Programmabbruch bedeuten, oder um Warnungen vor (moglichen) Schwierigkeiten im
weiteren Programmablauf. Die einzelnen Meldungen werden in der nachfolgenden Uber-
sicht kurz erldutert.

1. Fatale Fehler

lllegal Command Line Option
Ein Befehlswort oder Eintrag in der Befehlszeile von »DiskSalv« wurde falsch geschrie-
ben oder unkorrekt verwendet.

DiskSalv User Abort
»DiskSalv« wurde mit <CTRL C> oder einer anderen Stoppfunktion abgebrochen.

Must have input and output objects
Es wurden keine Eingabe- und Ausgabeeinheiten mit »TO« und »FROM« definiert. Es
gibt diesbezlglich keine voreingestellten Werte.

Input DEVICE Not Mounted -
Die definierte Eingabeeinheit wurde nicht gefunden, weil die entsprechende Diskette
nicht oder nicht korrekt eingelegt wurde.

START/STOP flag conflict

Die bei »START« und »STOP« definierten Werte kénnen nicht bearbeitet werden. Das ist
beispielsweise der Fall, wenn der angegebene Endblock vor dem Startblock liegt, oder ein
nicht vorhandener Block spezifiziert wurde.

Out of Memory 4
Der vorhandene Speicherplatz ist fiir »DiskSalv« zu klein. Abhilfe schafft das Ausschal-
ten parallel laufender Programme oder auch die LOMEM-Funktion.

DiskSalv cannot format output device

Es wurde eine nicht ausfliihrbare Formatanweisung vorgegeben. »DiskSalv« kann nur
Standard-Gerédte formatieren (»trackdisk.device«, »ramdrive.device«, »hddisk.device«
etc.).

Input and output object collision
Fir Eingabe und Ausgabe wurde dasselbe Gerat definiert. Bitte neu eingeben.

Cannot get 'intuition.library’
Die »inutition.library« kann von »DiskSalv« nicht gedffnet werden.

Cannot get 'dos.library’
Die »dos.library« kann von »DiskSalv« nicht gedffnet werden.

Cannot create message port
Der »message port« fiir die Arbeit mit der Eingabeeinheit kann nicht hergestellt werden.

Cannot find the disk validator

In der Befehlszeile wurde die FORMAT-Option gewéhit, »DiskSalv« kann aber den fir
die Validierung der Ausgabeeinheit bendtigten »disk validator« nicht finden. Dieses Hilfs-
programm befindet sich Ublicherweise im »L:«-Verzeichnis der Workbench-Diskette.

Cannot find the disk formatter

In der Befehlszeile wurde die FORMAT-Option gewéhlt, »DiskSalv« kann aber den hier-
fiir benétigten Format-Befehl nicht finden. Dieses Hilfsprogramm befindet sich iblicher-
weise im »System«-Verzeichnis der Workbench-Diskette.

Cannot create 1/0 port
»DiskSalv« kann den fiir die Arbeit der Eingabeeinheit benétigten 1/O-Port nicht herstellen.

Cannot set up break trap routine
Diese seltene Fehlermeldung kann durch zu geringen Speicherplatz verursacht wer-
den.

Invalid AmigaDOS file pattern specified
Es wurde ein unerlaubtes File-Muster als Filter definiert. Bitte die DOS-Regeln beachten.

2. Warnmeldungen

No formatting, cannot find disk validator
Dies ist ein Hinweis darauf, daB die FORMAT-Option nicht gew&hlt werden darf, weil der
dazu bendétigte »disk validator« nicht gefunden werden konnte.

No formatting, cannot find disk formatter
Beim Programmstart wurde der Format-Befehl im System-Verzeichnis nicht gefunden;
die FORMAT-Option von »DiskSalv« darf deshalb nicht gewéhlit werden.

Resolving link conflict # <-> #

Diese Warnung erscheint bei Disketten im Standard-File-Format, wenn fiir einen Daten-
block die »Links« des File-Headers oder des Block-Chain nicht (ibereinstimmen. »Disk-
Salv« versucht in solchen Fillen, eine der beiden Méglichkeiten auszuwéhlen, doch kann
es sein, daB beide Werte fehlerhaft sind.
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tet wurde.
Disk Fault, File may be incomplete

von einem Diskettenfehler aus.
Double Disk Fault, File truncated

Bad Extension Block - No More Link Check
Bei einer Diskette im Standard-File-Format konnte ein Extension- Block nicht gefunden
werden. Der weitere Programmablauf wird dadurch nicht beeintrichtigt.

Possible Disk Fault, File may be incomplete
Dieser Hinweis erscheint fiir jedes File, das von einem teilweise zerstérten Sektor geret-

Dieser Hinweis entspricht dem vorhergehenden, allerdings geht »DiskSalv« jetzt sicher

In dem aktuellen File sind erhebliche Fehler aufgetreten, die eine vollstandige Wieder-
herstellung des urspringlichen Files unméglich machen.

um eine Gerédtebezeichnung han-
deln, nicht nur um eine Pfadangabe.
Das Befehlswort »FROM« ist optio-
nal, sollte aber zur Vermeidung von
Irtimern sicherheitshalber immer
verwendet werden.

INFO

Die INFO-Option veranlaBt die Bild-
schirm-Ausgabe von einigen Zusatz-
informationen Uber das Programm,
dessen Verbreitung und Entwick-
lung etc. »INFO« muB in der Befehls-
zeile ohne weitere Optionen stehen.

LOMEM

Wer eine mdglichst glinstige Aus-
nitzung seines Arbeitsspeichers si-
cherstellen méchte, erhélt mit dieser
Option ein einfaches Hilfsmittel. Wie
bei der QUICK-Option entféllt dabei
die Bildschirmanzeige des Scan-Pro-
Zesses, auBerdem wird der reservier-
te Speicherplatz fir die jeweiligen
Eintrdge auf ein Minimum reduziert.
Der Preis fir dieses Sparprogramm
ist allerdings bei manchen Vorgén-
gen ein langsamerer Ablauf.

MASK
[alA][rIR][wIW][elE][dID][pIP][sIS]
Dies ist wie »FILE Muster« eine Fil-
terfunktion, die sich auf Fileeintrage
der mit »PROTECT« einstellbaren
Flags (Aufruf durch »LIST«) bezieht.
Dabei stehen »A« fir Archiv, »Re flr
Read (Lesen), »W« fiir Write (Schrei-
ben), »E« fir Execute (Ausfiihren),
»De« fiir Delete (L&schen), »P« fiir Pu-
re (residentfahig) und »S« flir Script
(Textfile). Der entsprechende Klein-
buchstabe bedeutet eine Maske fiir
den jeweils nicht gesetzten Eintrag,
der GroBbuchstabe fiir den gesetz-
ten. Beispiele: »MASK r« sucht nur
nach Files, die nicht mit dem Lese-
Flag »R«versehen sind, »MASK WD«
berlicksichtigt dagegen nur solche
Files, deren PROTECT-Flags Schrei-
ben und Léschen gestatten. Alle mit
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»MASK« nicht spezifizierten Flags
werden vom Programm in beiden
mdglichen Formen in den Suchvor-
gang eingeschlossen.

NOCHECK

Diese Option verhindert die Pri-
fung des noch freien Speicherplat-
zes der Ausgabeeinheit. Sie wird au-
tomatisch eingestellt bei einer Aus-
gabe nach »RAM:« und sollte anson-
sten nur dann gesetzt werden, wenn
die Speicherplatzpriifung fehlerhaft
verlaufen kénnte.

NODOS

Wahrend der Recovery-Phase ist
normalerweise ein DOS-Zugriff auf
die Eingabeeinheit nicht maoglich,
um zu verhindern, daB die Diskette
zerstort oder der Rettungsversuch
beeintrachtigt wird. Mit dieser Option
wird in allen Phasen des »DiskSalv«-
Prozesses ein DOS-Zugriff auf die
Eingabeeinheit unterbunden. So et-
was ist dann sinnvoll, wenn andern-
falls durch die defekte Diskette das
DOS zum Absturz gebracht werden
kénnte.

NOPRUNE

Damit wird die Pruning-Phase
(das Loschen leerer Unterverzeich-
nisse) ubersprungen. Sie haben die
Méglichkeit, sémtliche bestehenden
Directories der Eingabeeinheit zu si-
chern.

NOTAG

Alle fehlerhaft eingestuften Files
erhalten von »DiskSalv« (iblicherwei-
se einen entsprechenden Fileein-
trag. Diese Option unterdriickt sol-
che Anmerkungen.

NOTD

»DiskSalv« nimmt bei Disketten,
die nach dem »trackdisk.device« ar-
beiten, besondere Optimierungen
vor. Bei zukinftigen Versionen der
»trackdisk.device« kbnnten diese

TooLs

Verbesserungen aber zu Schwierig-
keiten flhren, weshalb Sie mit dieser
Option solche méglichen Kompatibi-
litétsprobleme verhindern kénnen.

QUICK

Durch den Verzicht auf die Bild-
schirmanzeige der Scan-Vorgédnge
fir die einzelnen Datenbldcke er-
reicht diese Option eine deutliche
Beschleunigung des Priifvorganges.

START [-]num[%]IROOT

Mit dieser Option veranlassen Sie,
daB »DiskSalv« die Scan-Routine an
einer beliebigen Stelle des Eingabe-
gerétes beginnt. Diese Position wird
entweder als Blocknummer (»nume
= Dezimalzahl), als Prozentwert
oder durch das Wort »ROOT«
(Stammverzeichnis) festgelegt. Der
Startwert gibt Gblicherweise eine ab-
solute Position auf der Diskette an.
Durch den Zusatz »-« wird der vorge-
gebene Wert auf die STOP-Position
bezogen.

STOP [+]num[%]IROOT

Hiermit wird das Ende des von der
Eingabeinheit zu prifenden Ab-
schnittes definiert, wobei die ent-
sprechenden Regeln wie bei
»START« gelten. Werden sowohl fiir
»START« wie fir »STOP« relative Wer-
te (Zusatz mit »—« und »+«) eingetra-
gen, so beziehen sich diese auf den
ROQOT-Block.

TO Ausgabegerit (Pfad)

Dies ist das Gegenstick zu
»FROM=« und dient zur Definition der
Ausgabeeinheit. Dabei kann es sich
um jedes gliltige AmigaDOS-Lauf-
werk oder -Gerét handeln. Das Be-
fehlswort »TO« optional, sollte aber
dennoch sicherheitshalber stets mit
angegeben werden.

Damit wéren wir am Ende der Be-
schreibung dieses hervorragenden
Tools. Zur Erinnerung sei noch ein-
mal erwahnt, daB Sie das Programm
auf der Fish-Diskette Nr. 212 finden.
Wir wiinschen Ihnen mdglichst weni-
ge zerstorte Disketten - falls es doch
einmal dazu kommen sollte, haben
Sie ein leistungsfahiges Werkzeug
zur Hand. ag
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Der Expref3packer

harc« ist ein Archiv-Programm,

das einzelne Amiga-Files auf

ein MindestmaB komprimiert
und zu einem kompakten Paket biin-
delt. Aus diesen Archiven, die belie-
big erganzt werden kdnnen, lassen
‘sich alle oder nur bestimmte Files
hervorholen und weiter verwenden.
Damit wird ein platz- und geldspa-
rendes Speichern und Transportie-
ren von Dateien mdglich, was vor al-
lem bei der Datenfernibertragung
sehr niitzlich ist. Die hier beschriebe-
ne Version 1.10 von »Lharc« wurde
von Paolo Zibetti geschrieben und
befindet sich als PD-Programm auf
der Fishdisk 312. »Lharc« weist ge-
geniliber vergleichbaren Program-
men wie »Arc« (Fishdisk 70) oder
»Z00« (Fishdisk 164) zahlreiche Ver-
besserungen auf. Es ist beispielswei-
se in der Lage, einen vollstdndigen
Directory-Baum mit einem einzigen
Befehl zu speichern. Dies gestattet
es, eine komplette Diskette mit ei-
nem einzigen Kommando im Archiv
abzulegen. Auch File-Zusétze (Pro-
tection-Flags) bleiben auf Wunsch in
»Lharc«-Archiven erhalten.

Die Briicke zu MS-DOS

Dariiber hinaus ist »Lharc« 1.10
kompatibel mit »Lharc« 1.13 fir MS-
DOS-Systeme. Damit schlagen Sie
eine praktische Bricke zur PC-Welt.

Grundbedienung: »Lharc« wird
ausschlieBlich vom CLI aus gestar-
tet, wobei folgende Befehlssyntax
gilt:

Lhare [<Schalter>]
<Befehl> <Archiv>
[<Zielpfad>] [<Filemuster>]

Die in eckigen Klammern stehen-
den Parameter sind optional, wéh-
rend fir <Befehl> und <Archiv>
stets Angaben zwingend sind. Die
Bedeutungen der »Lharc«-Befehls-
parameter werden nun systematisch
besprochen.
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Lharc - das Datenarchiv

Blindeln Sie mit »Lharc«
lhre Amiga-Files oder
ganze Disketten zu kom-
pakten Archiven und
schicken Sie diese Pake-
te auf die Reise. Auch ei-
ne MS-DOS-Version steht
zur Verfliigung, so daB
Sie mit »Lharc« lhrem
Amiga einen einfachen
Zugang zur PC-Welt ver-
schaffen.

von Dr. Rudolf Egg

< Befehl >
Es stehen folgende Optionen zur
Verflgung, wobei die Schreibweise
sowohl in GroB- als auch Kleinbuch-
staben erfolgen darf:
e,X (extract) - Files aus dem Archiv
zuriickholen.

Dieses Kommando bringt im
Archiv abgelegte Files wieder in
ihre urspriingliche Form. Werden
bestimmte Filenamen oder File-
muster vorgegeben, bearbeitet
»Lharc« nur die entsprechenden
Files, andernfalls entpackt das
Programm  sdmtliche Files.
»Lharc« pruft bei diesem Vor-
gang, ob ein File gleichen Na-
mens im Ausgabeverzeichnis be-
reits existiert. Ist dies der Fall,
so erfolgt eine Sicherheitsab-
frage, bevor es das vorhandene
File {iberschreibt (falls nicht der
»-me«-Schalter gesetzt wurde).
Files, die mit ihrer kompletten
Pfadangabe im Archiv abgelegt
wurden, rekonstruiert »Lharc«
auch mit diesem Pfad, wobei der
Packer bendtigte Unterverzeich-
nisse auf der Zieleinheit automa-
tisch einrichtet. Mit dem Schalter
»-0x« werden Pfadangaben je-
doch ignoriert. Weitere Einzelhei-
ten siehe unter [ < Zielpfad > ].

| (list) - Ausgabe einer Archivliste.

Mit diesem Befehl bekommt
man eine Liste von Informationen
lber die Dateien im Archiv. Dar-
gestellt werden u.a. Filename,
Datum, Uhrzeit, CRC-Prifwert,
urspriingliche und komprimierte
Lange. Wenn der »-x«Schalter
gesetzt ist, listet »Lharc« die Files
mit ihrer vollstdndigen Pfadbe-
zeichnung auf. Ansonsten wird
nur der Filename ausgegeben.

v - Archivliste mit Pfadangaben.

Dieser Befehl entspricht dem
»l«-Kommando, doch gibt diese
Option die vollstédndigen Pfadbe-
zeichnungen aus. »v« entspricht
»ke mit gesetztem »-x«-Schalter.
Umgekehrt entspricht »l« dem »ve-
Kommando mit Schalter »=x0x«.

p (print) - Files auf dem Bildschirm
ausgeben.

Wie bei »e« und »x« werden
auch hier Files aus dem Archiv
entnommen, jedoch deren Inhalt
unmittelbar auf dem Bildschirm
dargestellt.

t (test) - Test des Archivzustandes.
_ Mit diesem Befehl erfolgt eine
Uberpriifung des Zustandes des
Archivs anhand der CRC-Priif-
werte und der Header-Priifsum-
men. Dabei wird jedes einzelne
File aufgelistet und mit »OK« oder
»WARNING: CRC check failed«
bewertet. Am Ende des Tests er-
folgt eine Gesamtbewertung:
»Operation successful« (Test be-
standen) oder »Operation not to-
tally successful« (Test zeigte Feh-
ler).

a (add) - Archiv erstellen oder

erganzen.

»Lharc« komprimiert die Files
und legt sie in einem Archiv ab.
Bei diesem Vorgang werden die
einzelnen Files in alphabetischer
Reihenfolge gespeichert (Ande-
rung mit dem »-S«Schalter még-
lich). Neu hinzukommende Files
kommen an das Ende. Existiert
bereits ein File gleichen Namens
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im Archiv, so erscheint eine Feh-
lermeldung, das alte File wird bei
diesem Befehl jedoch nicht tber-
schrieben (siehe aber die Befehle
»U« und »f«). Durch Setzen des
»-X«-Schalters wird auBer dem
Filenamen die komplette Pfadbe-
zeichnung archiviert, der »-a«-
Schalter bewirkt zusétzlich eine
Speicherung der File-Attribute.

m (move) - Files ins Archiv bewegen.

Dies entspricht dem »a«-Befehl,
doch wird der Originalfile nach
der Archivierung geléscht.

d (delete) - Files aus dem Archiv
I6schen.

In einem Arbeitsgang kénnen
Sie mit diesem Befehl bis zu 150
Files aus dem Archiv I6schen.

u (update) - Files im Archiv
aktualisieren.

Dieser Befehl arbeitet wie das
»a«-Kommando, doch werden be-
reits vorhandene Files durch
neue Files gleichen Namens er-
setzt.

f (freshen) - Files im Archiv
auffrischen

Anders als bei »u« erfolgt eine
Verdnderung des Archivs nur
dann, wenn ein vorhandenes File
durch ein neues File gleichen Na-
mens zu ersetzen ist. Dieser Be-
fehl ist gewissermaBen das Ge-
genstlick zu »a«.

< Archiv >

Bei diesem Parameter ist der Na-
me des gew(inschten Archivs, even-
tuell versehen mit einer Pfadbe-
zeichnung, anzugeben. Wurde kein
Namenszusatz spezifiziert, so ver-
wendet »Lharc« das Kiirzel » LZH«.
Die Befehle »l« (oder »v«), »e« (oder
»X«) SOWie »p«, »t« und »a« ermogli-
chen es, Uber die AmigaDOS-File-
muster (Wildcards) mehrere Archive
anzusprechen (Einzelheiten siehe
unter [<Filemuster>]). Beispiels-
weise erhalten Sie mit »lharc v
*.LZH« alle Archive des aktuellen
Dateiverzeichnisses. Wahrend Sie
mit »lharc x «.LZH *.c« alle Files mit
C-Quellcode aufrufen, die in den Ar-
chiven des aktuellen Directory ent-
halten sind. :
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[<Zielpfad>]

Dieser Befehlsparameter wird nur
flir das Kommando »x« (oder »e«) be-
nétigt. Sie definieren damit den Aus-
gabepfad der aus dem Archiv ent-
nommenen Files. Wird kein Zielpfad
bestimmt, so erfolgt eine Ausgabe
ins aktuelle Verzeichnis. Diese Pfad-
angabe ist stets durch »/« oder »:«
abzuschlieBen, andernfalls wird sie
als Filemuster interpretiert. Existiert
der angegebene Pfad nicht, so fragt
»Lharc« zurlick, ob es die entspre-
chenden Verzeichnisse anlegen soll.
Diese Ruckfrage entféllt bei Setzen
des »-m«-Schalters.

[ <Filemuster>]

Hiermit definieren Sie die einzel-
nen zu bearbeitenden Files. Der Ein-
fachheit halber verwenden Sie hier
bei mehreren Files die Wildcard-
Zeichen von AmigaDOS. Anstelle
von »# ?« diirfen Sie hier auch »+*«
verwenden. Da »*« auch in Filena-
men erlaubt ist, missen Sie in sol-
chen Féllen das Asterisk-Zeichen
verdoppeln (»< <). Beispiele: > *.c«
entspricht »#?.c« (= alle Files mit
der Endung ».c«). »File* 1« wird dage-
gen mit > File**1« aufgerufen.
[<Schalter>]

Mit diesen wahlweise ein- oder
ausgestellten Schaltern beeinflussen
Sie »Lharc« auf einfachste Weise. Je-
der Schalter besteht aus einem vor-
angestellten »-«, gefolgt von einem
Buchstaben. Anders als bei den Be-
fehlen unterscheidet »Lharc« bei die-
ser Option zwischen GroB- und Klein-
buchstaben. Soll mehr als ein Schal-
ter gesetzt werden, so muB jeweils
ein »-« vorausgehen. Wollen Sie bei-
spielsweise »m« und »x« setzen, so
lautet die Eingabe »-x -m« und nicht
»=-Xme«. Eine nachfolgende »0« be-
wirkt ein Ausschalten der jeweiligen
Funktion. Beispiel: »-x« bedeutet
»erweiterte Filenamen verwendens,
»-X0« besagt das Gegenteil. Stan-
dardméBig sind alle Schalter ausge-
schaltet. Eine Ausnahme bildet »-x«,
das bei den Befehlen »x«, »e«, »d«
und »v« (siehe oben) eingestellt, bei
allen Ubrigen Befehlen ausgeschal-
tet ist. »Lharc« verwendet zehn ver-
schiedene Schalter:

-p - Pause = Pause nach dem
Laden von »Lharcs.
Vor dem Ausfiihren der eigentli-
chen Arbeit erwartet »Lharc« ei-

TooLs

nen Druck auf <RETURN>. In
dieser Pause ist z.B. ein Disket-
tenwechsel méglich.

-m - no Message for query =

Nachfragen abschalten.

Mit diesem Schalter werden alle
Sicherheitsabfragen von »Lharce«
vor dem Uberschreiben von Files
oder dem Einrichten neuer Ver-
zeichnisse unterbunden. Ebenso
wird durch diesen Schalter eine
automatische Anzeige speziell
definierter Files (sogenannte »Au-
toshows, siehe unten) abgestellit.

-X - use extended file names =
erweiterte Filenamen
verwenden.

Normalerweise speichert
»Lharc« nur die Namen, nicht
aber die kompletten Pfadanga-
ben der in ein Archiv aufzuneh-
menden Files. Dieser Schalter
veranlaBt in Verbindung mit dem
»a«-Kommando die Beriicksichti-
gung der erweiterten Filenamen.
Bei den Befehlen »x«, »e«, »d« und
»V« ist dieser »-x«-Schalter auto-
‘matisch eingeschaltet und muB
daher, falls gewiinscht, mit »-x0«
wieder ausgeschaltet werden.

-n - No progress indicator =
Bearbeitungsanzeige aus.
Damit wird die Anzeige der An-

zahl der bearbeiteten Bytes wah-
rend der Kompressions- und De-
kompressionsvorgénge von
»Lharc« abgeschaltet.

=-w - set Work directory =
Arbeitsverzeichnis benennen.
Dieser Schalter gibt Ihnen die

Méglichkeit, fir die temporéren
Files (Einzelheiten siehe unten)
ein eigenes Arbeitsverzeichnis
anzulegen. Der gewlinschte Na-
me dieses Verzeichnisses muB
dem Buchstaben »w« unmittelbar,
ohne Leerzeichen, folgen. Wollen
Sie beispielsweise das Verzeich-
nis »ablage« |hrer Festplatte als
Arbeitsverzeichnis beniitzen, so
schreiben Sie: »-wdhQ:ablage«.

-P - set Priority = Prioritdt wéhlen
(GroBbuchstaben beachten!)
Durch diesen Schalter und ei-

ne unmittelbar folgende Zahl (zwi-
schen »-5«und »+ 5«) bestimmen
Sie die Prioritdt, mit der »Lharce«
vom Amiga ausgefiihrt wird. Die-
se entspricht im Normalfalle jener
Prioritét mit der man »Lharc« auf-
ruft. Ein hierdurch verdnderter
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Wert gilt lediglich fiir den »Lharc«-
Ablauf. Die Prioritdt wird im An-
schluB daran auf den Ausgangs-
wert zurlickgesetzt. Dieser Schal-
ter ist nitzlich, wenn Sie neben
»Lharc« noch andere Dinge auf
Ihrem Amiga erledigen méchten,
die wichtiger sind, beispielsweise
eine Textdatei bearbeiten. Wurde
Ihr Textprogramm mit der Prioritét
»0« gestartet, so kdnnten Sie die
Prioritdt von »Lharc« mit »-P-1«
um eine Stufe zurlicksetzen und
ohne Unterbrechung lhren Text
bearbeiten.
-a - consider file Attributes =
File-Zusétze berlcksichtigen.
Die im AmigaDOS vorgesehe-
nen File-Zusatze bezliglich des
erlaubten Schreib-/Lesezugriffs
ud. (sog. Protection-Flags) wer-
den von »Lharc« bei der File-Kom-
pression nicht beriicksichtigt. Je-
doch sind nach der Dekompres-
sion die Standard-Flags »——rwed«
gesetzt. Damit wird eine maxima-
le Kompatibilitat mit der MS-DOS-
Version von »Lharc« erreicht, da
MS-DOS-Files solche Zuséatze
nicht kennt. Wird dagegen dieser
Schalter verwendet, so (ber-
nimmt »Lharc« alle File-Attribute
ins Archiv und setzt sie auch bei
der Entnahme von Files wieder.
Dies ist sinnvoll, wenn Sie alle
File-Informationen erhalten wol-
len und ausschlieBlich auf Amiga-
DOS-Ebene arbeiten.
-u - convert file names to
Uppercase = Filenamen in
GroBbuchstaben umwandeln
»Lharc« Ubernimmt flir die Ar-
chivierung von Files deren ur-
spriingliche Schreibweise fiir Na-
men und Pfadangaben. Mit die-
sem Schalter werden alle Namen
in GroBbuchstaben gesetzt, wo-
durch die Kompatibilitat zur MS-
DOS-Version von »Lharc« erhéht
wird.
-r - Recursively collect files =
rekursive File-Erfassung
Dieser Schalter veranlaBt
»Lharcs, in allen, nicht nur in den
vorgegebenen  Verzeichnissen
nach Files zu suchen, die den de-
finierten Filemustern entspre-
chen.

Beispiele:
Lharc -r a archive.lzh dfl:
quelle/x.c
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Dieser Befehl sucht nach Files
mit der Endung ».c« im Verzeich-
nis »dfi:quelle/« und in allen dazu-
gehérigen Unterverzeichnissen.

Lhare -r a archive.lzh dfl:x

Diese Zeile archiviert die ge-
samte Diskette im Laufwerk
»df1:«, bei gesetztem Schalter »-a«
sogar einschlieBlich aller File-
Attribute. Mit dem Schalter »-r«
werden Files immer mit ihrem
vollstédndigen Pfadnamen gespei-
chert, das heiBt »-r« schaltet auch
automatisch »-x« ein.

=S - Set sorting criteria =
Sortierkriterien festlegen
(GroBbuchstaben beachten!).

Packen wir’'s an

Fur die Reihenfolge der ins Ar-
chiv neu aufgenommenen Files
wird mit diesem Schalter ein Sor-
tierkriterium festgelegt. Dabei
missen hinter »-S« unmittelbar
ein oder zwei Parameter folgen:
»-Sxy«.

Fur »x« gelten folgende Werte:
0 Files nicht sortieren
a alphabetische Reihenfolge
¢ chronologische Reihenfolge
Wird zusétzlich der »y«-Parameter
gesetzt, so gilt:

a aufsteigende Reihenfolge (=

Voreinstellung)

d absteigende Reihenfolge

Beispiele:

-Scd chronologische, abstei-
gende Reihenfolge

-Sc  chronologische, aufstei-
gende Reihenfolge

-S0  keine Sortierung

-Saa alphabetische, aufstei-
gende Reihenfolge (ent-
spricht der Voreinstel-

lung)

Besonderheiten von »Lharc«
AbschlieBend werden noch Be-
sonderheiten von »Lharc« erldutert.
Dazu zéhlen die automatische File-
Anzeige, die Einrichtung temporéarer
Files, die Kontrolle beschéadigter Ar-
chive sowie die Kompatibilitat mit der
MS-DOS-Version von »Lharce.

Automatische File-Anzeige -
»Autoshow files«

»Lharc« bietet die Moglichkeit ei-
ner automatischen Ausgabe von
Textfiles auf dem Bildschirm wéh-
rend des Entnehmens von Archiv-

Dateien. Dies ist beispielsweise sinn-
voll, wenn Sie sicherstellen méchten,
daB regelmaBig Hinweise fiir den Be-
nutzer eines Archivs mitgeteilt wer-
den. Solche Autoshow-Files miissen
den Namenszusatz »TXT.DISP-
LAYME« haben. Findet »Lharc« ein
solches File in einem Archiv, so wird
dessen Inhalt nach einer Riickfrage
und der Bestitigung mit <RE-
TURN> dargestellt.

Bei mehr als 20 Textzeilen scrollt
der Bildschirm nach oben. In einem
Archiv dlrfen beliebig viele Auto-
show-Files enthalten sein. Beispiels-
weise einer zu Beginn und einer am
Ende. Mit dem Schalter »-m« wird die
automatische Anzeige solcher Texte
unterdriickt. Bei é&lteren »Lharce-
Versionen, oder mit der MS-DOS-
Version von »Lharc, ist eine solche
Autoshow nicht méglich. Selbstver-
standlich lassen sich dennoch die
Files bearbeiten.

Temporére Files

Wahrend der Komprimierung von
Files beniitzt »Lharc« ein temporares
File mit der Bezeichnung »Lharc.
TMP_XXXXXX«. Dabei entspricht
»XXXXXX« der aktuellen Speicher-
adresse (hexadezimal) des »Lharce-
Task. Damit ist sichergestellt, daB
parallel laufende »Lharc«Program-
me jeweils eigene temporére Files
offnen. Wenn mit dem Schalter
»-w« gin Pfad flr temporére Files an-
gegeben ist, so wird dieser genutzt.
In allen anderen Féllen legt das Pro-
gramm die Files im aktuellen Datei-
verzeichnis oder, falls spezifiziert, im
logischen Gerat »T:« ab. Ublicherwei-
se ist »T:« in der Startup-Sequence
der RAM-Disk zugeordnet, was die
Ausflihrungsgeschwindigkeit  be-
schleunigt.

Ein Archiv
schafft Platz

Beschédigte Archive

Ein »Lharc«Archiv besteht aus
mehreren komprimierten Files, de-
nen ein Header mit Informationen
beziiglich Filenamen, Datum, Ldnge
etc. vorangestellt ist. AuBerdem ent-
hélt dieser Header eine 16 Bit groBe
CRC-Priifzahl sowie eine 8 Bit groBe
Prifsumme des Headers. Findet

AMIGA-SONDERHEFT 12




»Lharc« ein File, dessen CRC-Priif-
zahl von der im Header abweicht, so
wird dies durch eine Warnmeldung
angezeigt, das File aber bearbeitet.
Problematischer ist es, wenn der
Header selbst beschédigt ist. In die-
sem Fall kann das File nicht aus dem
Archiv geholt werden, auch wenn
dieses selbst in Ordnung ist. »Lharc«
Uberspringt solche Files und zeigt
dies durch folgende Meldung an:
»WARNING: skipping extraneous/
corrupted data«. Eine solche Mel-
dung kann auch erscheinen, wenn
ein File korrekt ist, aber Zeichen ent-
hélt, die von »Lharc« nicht erkannt
werden (= extraneous data). Dies ist
in Einzelféllen der Archive mdglich,
die die MS-DOS-Version von »Lharc«
erstellt

ProgrammabschluB
»Lharc« meldet nach AbschluB
seiner Arbeit an AmigaDOS einen
Fehlercode zuriick, der drei ver-
schiedene Werte annehmen kann:
0 Arbeit erfolgreich abgeschlos-
sen. Es erscheint auf dem Bild-
schirm der Hinweis »Operation

successful«.

5 Arbeit abgeschlossen, aber es
traten Fehler auf, beispielswei-
se wurde im Archiv ein defek-
tes File gefunden. Hinweis:
»Operation not totally success-
ful«.

20 Ein fataler Fehler trat auf, der
zum Abbruch der Arbeit flihrte.
Dies wird durch einen entspre-
chenden Hinweis erldutert.

Pack den Tiger
in den Tank

Durch eine entsprechende Abfra-
ge uber »FailAt« oder »If Warn« 146t
sich der Erfolg der »Lharc«Vorgénge
in Script-Files erfassen.

Kompatibilitat

Die Amiga-Version 1.10 von »Lharc«
ist weitgehend kompatibel mit der
MS-DOS-Version 1.13. Da Amiga-
DOS jedoch beziiglich des File-
namens weniger Restriktionen kennt
als MS-DOS, ist es giinstiger, die MS-
DOS-Regeln bei der Namensverga-
be zu beachten. Mit dem Schalter

Toois

»-U« erreichen Sie, daB Ihre Filena-
men automatisch in GroBbuchsta-
ben dargestellt werden. Dies erhéht
die Kompatibilitdét zu »Lharc«MS-
DOS, wenn Sie Files unter Verwen-
dung von Filemustern aus dem Ar-
chiv entnehmen wollen. SchlieBlich
sollte, in Verbindung mit MS-DOS-
Systemen, der Schalter »-a« nicht
gesetzt werden.

Wie Sie sehen ist »Lharc« ein
méchtiges Werkzeug, aber wie mit
allen méchtigen Dingen muB auch
der Umgang mit diesem Archiv-Pro-
gramm sorgféltig erlernt werden, um
es effektiv zu nutzen. Dann jedoch
werden Sie (iberrascht sein, wieviel
Platz auf lhrer Festplatte ist, wie viele
Leerdisketten Sie plétzlich besitzen
oder wie Ihre Telefonrechnung bei
DFU-Abenden schrumpft. pe

Das Fish-Archiv

Celvarins

im Fish-Teich

s ist erstaunlich, wie PD-

Serien an Umfang zuneh-

men. Zu diesen Wachstums-
wundern gehdrt auch die populére
Serie von Fred Fish. Seit unserem
letzten Schwerpunktheft Public Do-
main (AMIGA-Sonderhetft 5) hat sich
die Anzahl der Fische im Teich ge-
waltig erhéht. Zhlten wir im Sonder-
heft 5 erst 200 Fish-Disketten, ist de-
ren Anzahl mittlerweile auf 340 ange-
wachsen. Eine erfreuliche Tatsache,
die allen Anwendern zugute kommt.
Doch wer findet sich noch zurecht

in diesem tiefen Gewésser mit sei-
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Werden Sie zum schnell-
sten Fisch im Teich.

Schwimmen Sie gezielt
jene Programme an, die
Sie bendotigen. lhre Aus-

rustung ist die Daten-
bank »Aquariume« - eine
Schwimmbhilfe ganz be-
sonderer Art.

Von Martin Jobst

ey e = £
-.._-h-!-?—

nen vielen bunten Fischen, die in al-
len Farben schillern? Wer hat den
Uberblick und kann sagen, welche
Programme sich auf den Fish-Disks
wo befinden? Wahrscheinlich kennt
selbst Fred Fish nicht mehr alle seine
Fischlein - oder besser kannte. Bis
der Schwede Lennart Olsson auf der
Fish 301 ein Aquarium baute, in dem
sich alle Fishe tummeln kdnnen.
»Aquarium« ist eine Datenbank,
die Informationen Gber alle Program-
me auf den Fish-Disks enthéalt. Damit
das Aquarium immer auf dem neue-
sten Stand ist und alle Fische kennt,
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enthalt die Fish 301 ein Zusatzpro-
gramm, mit dem das Aguarium auf
den neuesten Stand gebracht wer-
den kann.

»Aquariumx« (Bild 1) bietet vielfalti-
ge Modoglichkeiten, nach Program-
men zu suchen. Der einfachste Weg
ist, Uber Schllisselworter eine geziel-
te Suche zu starten. Wollen Sie etwa
alle Spiele aufgelistet haben, bei de-
nen der Quellcode mitgeliefert wird,
klicken Sie einfach die Gadgets »Ga-
me« und »Source« an und starten
den Suchvorgang mit einem Klick
auf den »Rechtspfeil« oder »Links-
pfeil«. Es werden nacheinander alle
Spiele, die sich samt Quellcode im
Pool befinden, angezeigt. Zusétzlich
erfahren Sie, auf welcher Fish Sie
das Spiel finden und erhalten eine
Kurzbeschreibung dazu. Mit einem
Klick auf das Drucker-Gadget wird
die momentan angezeigte Informa-
tion auf dem Drucker ausgegeben.
Es kénnen beliebig viele Schliissel-
worter bei der Suche verwendet wer-
den. Mit dem Schalter »Clear all«
werden alle angewahlten Schllssel
deaktiviert. Die Bedeutung der
Schlisselwérter entnehmen Sie Ta-
belle 1.

Weiterhin gibt es auf der Oberfla-
che des Aquariums zwei String-Gad-
gets, die ermdglichen, gezielt nach
bestimmten Begriffen zu suchen. Sie
finden sie im Fenster »Bait«, was
Ubersetzt soviel heiBt wie Kéder. Hier
kénnen Sie in Form von Suchbegrif-
fen gezielte Kdder werfen, damit nur
die richtigen Fische anbeiBen. Das
kénnen ganze Wérter oder nur Wort-
fetzen sein. Der Suchbegriff, den Sie
bei »Name« eingeben, beschrankt
sich bei der Jagd auf die Programm-
namen. Ein Beispiel: Sie tragen in
das Namensfeld »Diskette« ein. Aus-
gegeben werden nacheinander alle
Disketten, auf denen sich ein Pro-
gramm mit dem Namen »Diskette«
befindet, mit jeweiligem Infotext.
»lext« hingegen durchstébert die In-
formationstexte. Wie unter »Namen«
werden auch hier alle Infotexte mit
dazugehdrendem Programmnamen
und der Diskettennummer ausgege-
ben.

Wollen Sie zu einer bestimmten
Diskette springen, beispielsweise
»Fish 199«, missen Sie bei »Name«
den Suchbegriff »M199« eingeben
und den Suchvorgang starten.
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Bild 2. Das Navigations-Zentrum des Aquariums

Die beiden Angelmethoden, also
mit Hilfe von Schllisselwortern oder
mit Suchbegriffen zu suchen, kén-
nen auch miteinander kombiniert
werden. Damit 148t sich die Anzahl
der Fische, die anbeiBen sollen, im-
mer mehr eingrenzen.

Die Navigations-
Zentrale

Nun zu den Gadgets im Fenster
Navigation (Bild 2). Diese Schalter
stellen die Steuerzentrale des Aqua-
riums dar. Wir interessieren uns vor-
erst nur fir die linken vier. Mit dem
Doppelpfeil gelangen Sie an den An-
fang der Datenbank. Der Suchvor-
gang geht immer von jener Diskette
aus, die gerade im Anzeigefeld ge-
zeigt wird. Mit Hilfe des Linkspfeils
wird der Suchvorgang abwarts ge-
startet, mit dem nach rechts zeigen-
den Pfeil wird analog aufsteigend ge-
sucht. Mit oben beschriebener Me-
thode kénnen Sie den Suchvorgang
gezielt bei einer bestimmten Diskette
starten. Sind keine Suchkriterien ak-

tiviert, kbnnen Sie sich mit den Pfei-
len von Fisch zu Fisch bewegen.

Nach erfolgreichem Suchvorgang
wird neben Name und Diskette des
Programms auch ein kurzer Informa-
tionstext zu diesem ausgegeben.
Findet er im daflir vorgesehenen
Fenster nicht ganz Platz, erscheint
ein Pfeil-Symbol, mit welchem der
Rest des Textes auf den Bildschirm
geholt werden kann. Der Suchvor-
gang wird erst weitergefiihrt, nach-
dem Sie einen der oben genannten
Navigations-Schalter erneut betatigt
haben.

" Der Schalter mit dem Drucker-Sym-

bol dient zum Ausdrucken des Info-
textes des angezeigten Programmes.
Mit dem Menilpunkt »Options -=>
Text« im Menl »Hardcopy« bestim-
men Sie, ob nur der Programmname
oder auch der Informationstext ge-
druckt wird.

Im Meni »Hardcopy« finden Sie
weitere Optionen zum Drucken. Die
interessanteste davon ist »Print«. Sie
durchsucht die gesamte Datenbank
nach den eingestellten Suchkriterien
und druckt die entsprechenden Fi-
sche aus. Wahlen Sie im Hardcopy-
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Schllisselwort | Bedeutung
Operative Werkzeug

Utilities analog

Application Anwendung

Data Datenfile
Documentation Dokumentation
Game Spiel

Text processing Textbearbeitung
Calculation Kalkulation
Database Datenbank
Communication Datenaustausch
Simulation analog

Animation analog

Graphics Grafik

Sound Klénge, Musik
Programming Programmierung
Diagnostics Diagnostik

Intuition Benutzeroberflache
Kernel Systemprogrammierung
Hardware analog

Gimmick Gag bzw. Kniff
Subroutines niitzliche Routinen bzw. Libraries
Conversion Konvertierung
Check! Test

Source Quellcode

C analog

Assembly Assembler

Basic analog

Modula-2 analog

Other Code andere Sprache

Tabelle 1. Die Bedeutungen der Schliisselworter im Aquarium

Meni vorher »Options = Sorted by
names«, werden die Eintrdge alpha-
betisch sortiert ausgedruckt.

»Count them« im Hardcopy-Men(i
hat nichts mit dem Drucker zu tun,
sondern zdhlt alle Eintrdge, die zu
den eingestellten Suchkriterien pas-
sen. Das Ergebnis wird wieder im In-
formationsfeld angezeigt.

Komfort
erster Klasse

Als besonders durchdachtes und
benutzerfreundliches Programm ver-
fligt das Aquarium (iber eine Option,
die man selbst bei professionellen
Anwendungen oft vergeblich sucht.
Gemeint ist die Moglichkeit, einen
Vorgang vorzeitig abbrechen zu kon-
nen. Wahrend jedem ProzeB - ob
Such- oder Druckvorgang -, der im
Aquarium durchgefihrt wird, er-
scheint im Informationsfenster der
»Break-Schalter«. Ein Klick darauf
genugt, und der jeweilige Vorgang
wird abgebrochen.

Wie eingangs erwéhnt, kann das
Aquarium jederzeit mit den neuesten
Fischen ergénzt werden. Dazu findet
sich auf der Fish 301 das Programm
»New Fishe. Leider ist das Programm
- wie der Autor selbst zugibt - noch
nicht allzu komfortabel und ausge-
reift. Es besteht die Gefahr, bei ge-
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ringfiigig falscher Anwendung die
bestehende Datenbank unbrauch-
bar zu machen. Eine spétere Version
des Programms soll diese Gefahr mi-
nimieren. Daher wollen wir hier von
einer ndheren Besprechung Ab-
stand halten. Auch deshalb, weil mit
hoher Wahrscheinlichkeit eine der
nédchsten Fish-Disks eine Ergdnzung
der Datenbank (momentan reicht sie
ja nur bis Fish 300) enthalten wird
und sich der Einsatz des Programms
damit vorerst erlibrigen wird. Wer
»New Fish« dennoch verwenden will,
sollte sich genau an die Hinweise im
»Readme«-File halten.

Programmierbar

Wir wollen uns abschlieBend noch
mit einer weiteren Moglichkeit des
Aquariums beschéftigen: dem »Pro-
grammier«-Modus. Er wird durch die
beiden restlichen Schalter im Navi-
gations-Fenster (Bild 2) représentiert.

Die einfachste Programmierungs-
art ist das Definieren von Schllissel-
begriffen. Die Schllssel missen den
Fischen zugewiesen werden, damit
beim Suchvorgang (mit Schliissel-
wortern) der richtige Fisch an die An-
gel geht. Bei der vorhandenen Da-

tenbank ist das bereits geschehen,
der Vorgang ist also nicht nétig.

Wenn Sie aber einzelne Schilssel
andern wollen (oder neue Fische im
Pool sind), steht Ihnen der »Program-
mier«-Modus des Aquariums zur Ver-
flgung. Sie gelangen in diesen Mo-
dus mit einem Klick auf den rechten
Schalter im Navigations-Fenster. Als
Indikator verwandelt sich dann das
Gadget, und den Bildschirmfarben
wird etwas Rot beigemischt.

In diesem Modus werden die
Schlussel zum gerade angezeigten
Fisch durch den Aktivierungszu-
stand der entsprechenden Gadgets
angezeigt. Die Schllisselworter kén-
nen durch Anklicken beliebig gesetzt
werden. Mit den Navigations-Pfeilen
kénnen Sie durch den Pool wandern
und den gewtinschten Fisch heraus-
holen. Natirlich stehen dabei die
Suchfunktionen nicht zur Verfligung.
Als kleine Hilfe steht der zweite
Schalter von rechts (jener, der einen
Pfeil mit einem offenen SchloB zeigt)
zur Verfigung. Er sucht jene (neuen
Fische heraus, die noch Uber keine
Schllisselzuweisung verfiigen.

Alle Verdnderungen, die Sie im
»Programmier«<Modus an der Da-
tenbank vornehmen, werden mit
»Save« bzw, »Save & Quit« aus dem
Project-Menl gespeichert. Wenden
Sie diese Funktion mit Bedacht an,
um die Datenbank nicht unbrauch-
bar zu machen.

Sie kénnen die Bezeichnungen fir
die Schliissel auch dndern, etwa ins
Deutsche Ubersetzen. Dazu missen
Sie das File »Keynames« im Directo-
ry »Data« mit einem Texteditor laden
und die Namen entsprechend &n-
dern. Beachten Sie dabei die Hinwei-
se in diesem File.

Das Aquarium ist in seiner Form
einzigartig. Es geht (iber die Mdg-
lichkeiten herkémmlicher Katalog-
disketten weit hinaus. Durch die viel-
faltigen Optionen, Programme zu su-
chen, lassen sich gezielt jene Fische
angeln, die einen wirklich interessie-
ren. Begeben Sie sich also auf Fisch-
fang im Aquarium und angeln Sie
sich lhre Lieblingsfische heraus. In
diesem Sinne: Petri Heil! pe

Martin Jobst studiert Publizistik und Kommunikationswis-
senschaft in Salzburg und ist seit mehreren Jahren journa-
listisch im Fachbereich Computer tétig. Sie kénnen ihn er-
reichen ber unsere Verlagsanschrift (Markt & Technik Ver-
lag AG, Redaktion Sonderhefte, z. Hd. Martin Jobst, Hans-
Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen)
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von Dr. Rudolf Egg

ines der hartnéckigsten Ge-

rlchte liber Computer-Freaks

ist das vom trockenen, hu-
morlosen Einzelganger, der néchte-
lang vor seinem Monitor sitzt und
nichts als Zahlen und Programmbe-
fehle im Kopf hat. DaB es sich dabei
lediglich um ein Vorurteil handelt,
|88t sich sehr leicht und auf mehrfa-
che Art beweisen. Ein besonders
uberzeugendes Gegenbeispiel sind
die vielen Jux-Programme, die sich
findige Tiftler ausgedacht haben,
um den Bildschirm spielerisch zu be-
leben. Auch Sie werden Ihre Freude
an diesen kleinen Kostbarkeiten ha-
ben, nicht zuletzt dann, wenn Sie |h-
re Bekannten bei einer Demonstra-
tion mit einem scheinbar wildgewor-
denen Amiga verbliffen. Da diese
als Screengags bezeichneten Pro-
gramme zumeist als PD-Software
vertrieben werden, sind sie zum Null-
tarif zu haben. Eine Auswahl beson-
ders gelungener Exemplare dieser
Gattung méchten wir hier vorstellen.
Viel SpaB beim Ausprobieren.

Beschwipste Maus

Beginnen wir mit einem Programm,
das lhrem Mauszeiger zwei identi-
sche Gefahrten verpaBt, die wie be-
trunken um ihn herumtanzen. »Drun-
kenMouse« befindet sich auf der
Fish-Disk 105. Sie starten diesen lu-
stigen Gag durch Doppelklick auf
das dazugehérige lcon, nachdem
Sie die »DrunkenMouse«-Schublade
von |hrer Workbench gedffnet ha-
ben. Vom CLI aus ist ein Programm-
start ebenfalls méglich: Wenn Sie mit
»cd DrunkenMouse« in das ge-
wiinschte Unterverzeichnis gelangt
sind (eventuell vorher mit »cd dft:«,
das richtige Laufwerk anwéahlen), ge-
ben Sie einfach den Befehl »Drun-
kenMouse« ein und der Mausetanz
kann beginnen.

Gleichzeitig erhalten Sie eine Win-
dow-Kopfleiste, die sich auf dem
Bildschirm bewegen oder in den Hin-
tergrund klicken 146t und vor allem
dazu dient, das Programm durch An-
klicken des SchlieBsymbols auszu-
schalten. |hr Mauszeiger findet da-
nach sofort zu seiner alten Ruhe und
Schénheit zurlick.

Wem aber das noch nicht geniigt,
der sollte zu dem Programm
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Bild 1. Mit »\DEMOlition« ist nichts auf lhrem Bildschirm vor Zerstérung

sicher

Unterhaltung per PD

Spielwiese

Bildschirm

Auch der ernsthafteste
Programmierer und Ami-
ga-Anwender braucht ge-
legentlich etwas Ab-
wechslung auf seinem
Bildschirm. Doch den
SpaB muB nicht immer
ein komplexes Compu-
terspiel bringen. Sie wer-
den staunen, was Screen-
gags aus und mit lhrem
Computer machen.

»Friends« greifen. Es befindet sich
auf der Fish-Disk 161 und wird aus-
schlieBlich vom CLI aus durch das
Kommando »Friends« aktiviert. Nun
umschwirrt |hren Mauszeiger eine
ganze Schar von gleichartigen
Freunden. Dieser Gag l4Bt sich zu-
sétzlich durch zwei Befehlsparame-
ter mit der allgemeinen Syntax
»Friends x y« variieren (Beispiel:
»Friends 10 100«). Der erste Parame-
ter, »x«, regelt die Geschwindigkeit
der vielen neuen Mausfreunde, wo-
bei héhere Werte eine Verlangsa-
mung bewirken. Der zweite Parame-
ter, »y«, steuert die zuféllige Vertei-
lung der Freunde auf dem Bild-
schirm. Ausgehend von dem Min-
destwert »1« dirfen Sie Ihrem SpaB
durch zunehmend hdhere Werte
Ausdruck verleihen. Probieren Sie
ruhig ein wenig mit verschiedenen
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Zahlenkombinationen herum. Fiir ei-
nen geordneten Bildschirm sorgt ein
Klick mit dem Original-Mauszeiger
auf die SchlieBtaste der eingeblen-
deten »Friends«-Leiste. Die tanzen-
den Freunde begeben sich danach
unmittelbar zur Ruhe, bis sie durch
einen neuerlichen Programmaufruf
wieder zum Leben erweckt werden.

Zur Landung
bitte anschnallen

Wie war’s, wenn Sie zur Abwechs-
lung auf lhrer Workbench Besuch
aus dem Weltraum bekdmen? Mit
»Rocket«, einem Screengag des be-
kannten Programmierers Peter da
Silva, ist das kein Problem. Sie star-
ten dieses Programm der Fish-Disk
82 vom CLlI oder tiber einen Doppel-
klick auf das »Rocket«-Icon. Von links
oben schwebt ein kleines Raum-
schiff nieder, das auf einer einge-
blendeten Titelleiste landen méchte.

Sie kdnnen dabei helfen und steu-
ern diese Rakete mit den Cursorta-
sten oder mit einem Joystick in Port
2. Die Schwierigkeit bei diesem Ma-
ndver besteht vor allem darin, daB
Sie mdglichst weich auf der Leiste
aufsetzen miissen. Ansonsten gibt
es eine Bruchlandung und Sie kén-
nen |hr Gliick noch einmal versu-
chen. Eine zweite Fensterleiste mit
dem Titel »Don’t land here« darf kei-
nesfalls berlihrt werden.

Wichtig ist, daB sowohl die Fallge-
schwindigkeit wie auch die horizon-
tale Bewegung des Raumschiffes
durch geschickte Steuerung mog-
lichst klein gehalten werden muB.
Fir einen kleinen SpaB zwischen-
durch ist das Programm ganz nett
gemacht und gar nicht so leicht zu
spielen, wie es sich anhért. GestreB-
te Amiga-Piloten dirfen auf das
SchlieBsymbol driicken und die
Raumfahrt wieder beenden.

Sollten Sie einen etwas komforta-
bleren Weltraumtrip unternehmen
wollen, so greifen Sie zum »WBLan-
der« der Fish-Disk 114. Peter da Silva
hat noch einmal nachgebessert und
prasentiert nun eine Rakete mit Feu-
erstrahl und Sound. Sie starten wie-
derum vom CLI (Befehl: »Lander«)
oder durch Klick auf das entspre-
chende Workbench-lcon. Wer es
nicht selbst schafft zu landen, darf
getrost eine Weile warten. Die auto-
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matische Landevorrichtung setzt un-
sere Workbench-Rakete sicher auf
die Fensterleiste - und Sie erleben
danach die erste Mondlandung vom
Juli 1969 noch einmal live und in Far-
be. Lassen Sie sich Uberraschen.
Wenn Sie schon bei einem Aus-
flug im Weltall sind, so wird Sie auch
das kleine und recht eindrucksvolle
Gag-Programm »Stars« erfreuen,
das sich auf der Fish-Disk 118 befin-
det. Sie fliegen damit in voller Bild-

gen wollte. Doch wer hétte gedacht,
daB es mdglich ist, den SpieB umzu-
drehen? Eine wildgewordene Break-
out-Kugel demoliert Ihren gesamten
Bildschirm, ohne daB Sie die Chance
hatten, bremsend einzugreifen. Star-
ten Sie - von der Workbench oder
dem CLI - den auf der Fish-Disk 89
befindlichen Screengag »DEMOIi-
tion« und sehen Sie selbst. Unauf-
hérlich friBt sich dabei eine winzige
Kugel durch alle Teile Ihres aktuellen

Bild 2. »Tilt!« - der ganze Bildschirm kippt um

schirmgréBe und majestatisch durch
die MilchstraBe, bis sich diese in ei-
nen bunten Amiga-Schriftzug ver-
wandelt. Ein beliebiger Tastendruck
oder Mausklick beendet dieses De-
mo und bringt Sie zu lhrem Aus-
gangspunkt zurtick.

Aktion
sauberer Bildschirm

Kennen Sie das Computerspiel
»Demolition« oder eines der anderen
Breakout-Spiele, bei dem eine Kugel
gegen eine Wand geworfen wird und
dabei Stiick fiir Stiick kleine Steine
herausbrechen? Mancher ist daran
schon verzweifelt, weil ihm ein Ab-
rdumen dieser Mauern nicht gelin-

Bildschirms, der bei jedem Aufprall
seine Farbe verédndert und sich nach
und nach in Luft aufzulésen scheint
(Bild 1). Seien Sie unbesorgt. Wenn
Sie mit lnrem Mauszeiger die obere
Bildschirmleiste herunterziehen, ent-
decken Sie das Geheimnis dieses
Gags. Dahinter befindet sich das Ori-
ginal des scheinbar in Auflésung be-
findlichen Bildschirms, auf dem sich
das SchlieBsymbol der »DEMOlition«-
Fensterleiste betétigen |4Bt. Damit
brechen Sie den ganzen Spuk ab.
Ein Umschalten zwischen diesen
beiden Bildschirmenist (iber zwei Ta-
stenkombinationen méglich: <linke
Amiga-Taste N> holt den Original-
Screen, <linke Amiga-Taste M> die
Kopie mit der »DEMOlition-Kugel.
Ahnliche, von Hand gelenkte Sau-
berungsaktionen auf lhrem Bild-
schirm, erméglicht Ihnen das Gag-
Programm »VacBench« von Randy
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Bild 3. Ist er’s, oder ist er’s nicht? Der Amiga im C64-Look.

Jouett, das Sie auf der Fish-Disk 184
finden. Einmal gestartet erhalten Sie
einen groBen Mauszeiger, aus dem
oben eine Rohre herausragt. Wenn
Sie diesen Zeiger (ber den Bild-
schirm bewegen, so saugt die Réhre
alles auf, was sie findet:

Texte, Icons, Balken und sogar
Umrandungen. Dieser Gag ist be-
sonders schon, wenn auf lhrer Work-
bench gerade mehrere Fenster ge-
offnet sind. Alle Sorge um ein end-
glltiges Verschwinden lhres Bild-
schirms in diesem Vakuum ist unbe-
griindet, denn ein einfacher Druck
auf die linke Maustaste stoppt den
gefraBigen Saugapparat und |48t al-
les im alten Glanz erstrahlen.

In dieselbe Kategorie solcher Bild-
schirm-Zerstorer gehért der Screen-
gag »Tilt« der Fish-Disk 54. Sie star-
ten ihn vom CLI und erleben, wie lhr
ganzer Bildschirm schlagartigum 45
Grad gekippt wird. Am oberen Rand
blinkt eine rote Box in der Art des
Amiga-Gurus und weist Sie auf die-
sen vermeintlichen Absturz hin (Bild
2). Auch hier beendet ein Mausklick
den ganzen SpaB und I&Bt Sie beru-
higt weiterarbeiten. Nicht nur Flipper-
freunde werden an diesem eindrucks-
vollen und dennoch harmlosen »Tilt«
inre Freude haben.
~ AnAntennenstorungen lhres Fern-
sehgerates erinnert das Programm
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»ViaCom« der Fish-Disk 112. Es wird
uber ein Workbench-lcon oder vom
CLI aufgerufen und erzeugt ein
schaurig-schénes GrieBeln auf der
gesamtem Bildschirmfldche. Einen
klaren Blick holen Sie sich durch An-
klicken des eingeblendeten SchlieB-
symbols von »ViaCom« rasch wieder
zurlick.

Des Amigas
neue Kleider

Fir den AbschluB haben wir uns
zwei besondere Leckerbissen aufge-
spart, die vor allem jene freuen wer-
den, die sich von ihrem alten C64
nicht losreiBen kénnen oder schon
immer wissen wollten, was eigentlich
beim Atari ST so anders ist.

Beginnen wir mit »C64Emul«, ei-
nem Aprilscherz von Eddy Carroll
aus dem Jahre 1988, der auf der
Fish-Disk 216 zu finden ist. Durch ei-
nen Doppelklick auf das entspre-
chende Workbench-lcon oder tber
das Kommando »C64« vom CLI ge-
startet, versetzt er lhren Amiga in
Tiefschlaf und 146t ihn als C64 wie-

‘der aufwachen. Es ist alles da:

Der blaue Bildschirm mit hellem
Rand, der blinkende Block-Cursor
und die bekannten Kopfzeilen (Bild
3). Dennoch ist das Ganze nur ein
Traum und nicht einmal ein gliickli-
cher. Die Eingabe beliebiger C64-
Befehle wird zwar akzeptiert, flhrt
aber, so viel sei verraten, nur zu spot-

tischen Bemerkungen dieses Pseu-
do-Emulators. Eine ganze Reihe von
Befehlen |&Bt sich (iber die Funktions-
tasten aufrufen, die nach Artdes C64
doppelt belegt wurden (mit und ohne
<SHIFT>). Mit <F10> schicken
Sie den Cursor in die HOME-Position
links oben auf dem Bildschirm,
<SHIFT F10> (oder besser
<F20>) léscht den vorhandenen
Bildschirminhalt. Mit <DEL > schaf-
fen Sie wie gewohnt an der Cursor-
position Platz und verschieben den
weiteren Text nach rechts.

Wie beenden Sie diese Maskera-
de? Ein Befehl »\GO AMIGA« ist zwar
Uber <F2> abrufbar, erzeugt aber
nureinen spaBigen Kommentar. Zum
Glick haben Sie noch lhren Maus-
zeiger (Ubrigbehalten. Dieser er-
schlieBt lhnen durch Druck auf die
rechte Taste am oberen Rand eine
Kopfleiste, die Sie nach Anwahl des
Meniipunktes »Quit« zuriickfihrt in
die gewohnte Amiga-Umgebung -
bis zu einem nachsten Ausflug zu
dem kleinen, liebenswerten Com-
modore-Bruder.

Ein &hnliches, wenn auch nach
unserer Ansicht nicht ganz so gelun-
genes Ergebnis erhalten Sie mitdem
»STEmulator« von David Addison,
der auf der Fish-Disk 43 enthaltenist.
Dieser Screengag wird von der
Workbench aus gestartet und ver-

 langt ein vollstdndiges »C:«Verzeich-

nis auf lhrer Boot-Diskette. Mit der
Maus rufen Sie auf dem verbliiffend
echt aussehenden griinen Bildschirm
des Atari ST 1040 verschiedene Me-
nupunkte auf, bis ein paar Bomben
diesem SpaB ein jahes Ende berei-
ten.

Eine Rickfahrkarte zum Amiga ist
allerdings nicht eingebaut, und Sie
miissen sich aus dieser Sackgasse
wohl oder (libel mit dem bekannten
Dreifingergriff <CTRL Amiga links
Amiga rechts> durch einen Warm-
start Ihres Systems herausretten. Ob
dem Amiga dieser makabere SpaB
denn doch ein biBchen zu weit geht?
Wirwissen es nicht. Am besten istes,
Sie versuchen selbst einmal, die Ge-
heimnisse dieser Seelenwanderung
zu ergriinden. Doch keine Bange: Es
ist alles nur SpaB. ag
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BattleForce, das Low-Cost-Strategiespiel

Kampf

Rollenspiel-Freaks ist —

»Battletech« sicher- I ane
lich ein Begriff. Bei
dem Sharewarepro- von Carsten Vogler
gramm »BattleForce«
handelt es sich nicht
um ein simples Bal-
lerspiel, sondern um
ein komplexes Stra-
tegieprogramm.




er Spieler schllipft bei »Batt-

leForce« in die Rolle eines

Mech-Kriegers, der seine gi-
gantische Kampfmaschine - »Battle-
mech« genannt - im Dienste seines
Kriegsherrns (derer gibt es viele
nach dem Zerfall des einstigen Ster-
nenreiches) auf dem Schlachtfeld
des 30. Jahrhunderts wiiten 14Bt. Ein
»Battlemech« ist ein 20 bis 100 Ton-
nen schwerer und 10 bis 12 Meter
hoher, roboterahnlicher KampfkoloB
von grob humanoider Gestalt. In des-
sen Kopf kauert der Pilot in einem
Cockpit und versucht, seine zahlrei-
chen Feinde zu vernichten. Da es,
wie gesagt, viele Herrscherhduser
gibt, die alle die Macht an sich reiBen
wollen, gibt es fiir die Mech-Krieger
viel zu tun.

Simuliert wird eine Schlacht auf ei-
nem aus Hexagonen (Sechsecken)
aufgebauten Spielfeld. Es gibt ver-
schiedene Typen von Hexagonen
mit unterschiedlichen Eigenschaften
(Land, Wasser, Wald, Berge usw.).

Wer sich als Freizeitmechkrieger
betétigen will, kauft sich (mdglichst
preiswert) die Fishdisk 273. Darauf
befindet sich »BattleForce« von
Ralph H. Reed in einer vollstandig
spielbaren. Version. Es gibt aber
auch eine Shareware-Version von
BattleForce, die mit kleinen Zusatz-

programmen den SpielspaB steigert..

Das Programm bendtigt leider ei-
nen Mindestspeicher von 1 MByte
RAM. Dafiir bekommt der Kaufer
auch ein mit guter Grafik und digitali-
sierten Soundeffekten programmier-
tes Strategiespiel der Spitzenklasse,
das es problemlos mit kommerziell
vertriebenen Programmen aufnimmt.

Nach dem Booten von der unge-
schitzten Kopie Ihrer Workbench-
Disk wird die Fishdisk 273 ins Lauf-
werk gelegt. In der »BattleForce«-
Schublade ist zuerst das Programm
»Click Me First« durch Doppelklick zu
starten. Die dann folgende Installa-
tionsprozedur wird zwar besonders
Besitzern von einem Laufwerk Freu-
de bereiten, muB aber unbedingt
durchgefiihrt werden.

Besitzer einer Festplatte sind bes-
ser dran. Mit der Workbench die
komplette Schublade von der Fish-
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Disk 273 auf die Platte ziehen, »Click
Me First« aufrufen, »Click Me First«
I16schen (wird nicht mehr gebraucht)
und dann eventuell mit dem »Confi-
gED«die Pfadnamen anpassen (ein-
fach das »SYS:«vor jedem Eintrag 16-
schen). Schon kann »BattleForce«
bequem von der Festplatte aus ge-
startet werden.

Dem eigentlichen Kampfgetiim-
mel ndhert man sich durch Anklicken
des »BattleForce«Icons. Nun er-
scheint ein Meni, in dem man die
Spielart wahit: »Continue Old Game«
und »Simulator Training« sind nur bei
der Shareware-Version sinnvoll. »Ro-
ving Patrol« bedeutet alle gegneri-
schen Mechs zu besiegen, die sich
einem in den Weg stellen. Mit Wahl

von »Combat Orders« erhélt man,

vom Hauptquartier einen speziellen
Kampfbefehl, z.B. ein bestimmtes
Gebiet eine gewisse Zeit zu verteidi-
gen oder auch die letzte im 30. Jahr-
hundert erhaltene Pepsi-Cola heil
durch feindliches Gebiet zu befér-
dern. Mit »Arena Challenge« begibt

Jetzt geht’s los

man sich in einen modernen Gladia-
torenkampf, bei dem keine Flucht
maoglich ist.

Im néchsten Men( 4Bt sich die
Anzahl der Spieler (1 bis 4) sowie die
Steuerung festlegen. Zur Verfligung
stehen Maus (M), Joystick (J) und Ta-
statur (K), der Computer (C) kann da-
bei ein Team Ubernehmen. Da der
Computer recht spielstark ist, und es
frustriert, gegen einen bermé&chti-
gen Gegner zu verlieren, reicht fiir
den Anfang der Schwierigkeitsgrad
EASY, um seinen SpaB zu haben.
Fortgeschrittene Spieler kénnen sich
ja an »Suicidal« (dt.: selbstmdrde-
risch) versuchen.

Nun folgt der Load-Requestor. Der
linke Teil des Anzeigefeldes gibt an,
wer bereits an dem Kampf teilnimmt,
der rechte Teil bietet die Moglichkeit,
aus den vorhandenen Mech-Krie-
gern auszuwéhlen. Dies geschieht
entweder, indem man die vorhande-
ne Einheit anwéhit (»Ellens Lan-
cers«) und sich hier mit einem oder
mehreren Kriegern eindeckt, oder im
rechten Teil des Anzeigefeldes »Unit«
anklickt und einen der angezeigten
Mechkrieger auswahit. Istim rechten
Teil der Anzeige ein Mech-Krieger
ausgewdhlt, kann man diesen durch

Anklicken von »Load« dazu bewe-
gen, in den Kampf zu ziehen. Diese,
zunédchst wohl etwas verwirrend er-
scheinende Prozedur beendet man
durch Anklicken zunachst des rech-
ten, dann des linken »Done«-Feldes.
Nach diesen Vorbereitungen beginnt
das eigentliche Spielgeschehen.

Der Computer verteilt die eigenen
und die feindlichen Mechs auf der
Karte und es kann losgehen. Wem
das Interlace-Geflackere zu sehr auf
die Augen geht, mdge sich hinter den
dunklen Glasern einer Sonnenbrille
in Sicherheit bringen (Joe Cool-Me-
thode) oder einfach die Helligkeit des
Monitors herunterregeln (simple Me-
thode). Auch das »NTSC«Programm,
welches softwaremaBig das Interlace-
Flimmern reduziert, in dem der
Rechner im NTSC-Modus betrieben
wird, kann hilfreich sein.

Jetzt beginnt der Kampf. Man be-
findet sich im Movement-Men(. Kurz
etwas zur Steuerung des Spiels: In
der untersten Zeile stehen Komman-
dos, die angewéhlt werden kénnen.
Mit dem Mauspfeil (dem Joystick,
den Cursortasten) kann eins der
Kommandos selektiert und aktiviert
werden. Auf diese Weise werden
auch numerische Werte eingege-
ben. Zusatzlich steht noch eine Me-
nileiste zur Verfugung, die mit der
rechten Maustaste aktiviert wird.

Im Movement-Menii stehen fol-
gende Kommandos zur Verfligung:
- Walk: Der Mech bewegt sich lang-
sam vorwarts oder riickwarts.

-Run: Der Mech bewegt sich
schnell ein Feld nach vorn.

- Turn: Der Mech wird nach links
oder rechts gedreht.

-Jump: Einige Mechs besitzen
Sprungdiisen, d.h. sie kdbnnen um-
herhipfen bis ihr Sprungtreibstoff
aufgebraucht ist. Besonders viel
SpaB macht es, die Sprungbewe-
gung auf dem Feld eines gegneri-
schen Mechs zu beenden und so
diesen von oben zu rammen.

- Stop: Beendet einen Sprung.

- Stand: Am Boden liegende Mechs
versuchen, wieder auf die Beine zu
kommen.

- Wait: Der gesamte Spielablauf ist
in Sekunden eingeteilt (diese werden
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rechts oben mitgezdhlt). Befiehlt

man seinem Mech eine Aktion, lauft.

die Zeit weiter, indem man Wait an-
wahit. Es ist méglich, bestimmte Er-
eignisse abzuwarten:
a) on Time: eine bestimmte Anzahl
von Sekunden warten
b) on Weapon: Warten bis eine eige-
ne Waffe abgefeuert wird
c) on Recycle: Warten bis alle Waf-
fen oder die n&chste Waffe nachge-
laden bzw. die Arme und Beine wie-
der einsatzbereit sind
d) on Heat: Bei jeder Aktion, die ein
Mech durchfiihrt, entsteht Hitze.
Wird diese Hitze zu groB, schaltet
sich der Mech ab oder es kommt so-
gar zu Munitionsexplosionen. Des-
halb kann es sinnvoll sein, zu warten
bis die Hitze durch die Wéarmetau-
scher des Mechs abgebaut wurde.
e) on move: Warten bis der Mech
sich ein Feld bewegt hat
f)on call: Warten bis man die rechte
Maustaste driickt und dem betreffen-
den Mech durch Wahl des Break-
Move-Befehls in der Menlileiste wie-
der in Aktion bringt
- Call Attack: Wechsel ins Attack-
Meni. Im Attack-Meni stehen fol-
gende Befehle zur Verfligung:
Weapons: Hier kénnen die Waf-
fensysteme des Mech aktiviert wer-

den. Der farbige Balken hinter jeder

Waffe gibt den Status an. Griin be-
deutet einsatzbereit. Gelb, daB gera-
de geladen wird, und Rot, daB das
betreffende System zerstort oder die
Munition ausgegangen ist. Weiter
kann der Gegner noch mit Hénden
und FiiBen attackiert werden, wenn
er sich im angrenzenden Feld und im
Sichtbereich des eigenen Mech be-
findet. Bei SchuBwaffen wird gezielt,
indem auf ein Feld oder in einem ein-
stellbarem Winkel gefeuert wird.

Options: Hier kann der Status des
eigenen Mechs begutachtet oder
gegnerische identifiziert werden, um
so deren Stérken festzustellen.

Special: Mit »Special« wird man in
der Regel erst konfrontiert, wenn es
schlecht um den eigenen Mech-Krie-
ger steht. Hier kann gewahlit werden
zwischen Aufgabe, sich mit dem
Schleudersitz zu retten oder den ei-
genen Mech in die Luft zu sprengen.
Bei letzterem bleibt zu hoffen, heil
aus dem Inferno herauszukommen
und durch die Explosion Gegnern
Schaden zuzufiigen.
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Wahrend des ganzen Kampfes
solite man darauf achten, seine
Mechs zusammenzuhalten und ihre
verschiedenen Fahigkeiten aufein-
ander abzustimmen. Die . Treffer-
chancen erhdhen sich, wenn man
von Bergen herunterschieBt. Im
Wasser wird zwar die Hitze schneller
abgebaut, jedoch ist hier der eigene
Waffeneinsatz eingeschrankt und
der Grund ist so unsicher, daB der
Mech zum Fall kommen kann. Wél-
der bieten Deckung, behindern aber

Die Shareware-
Version

die Bewegung, zudem kénnen sie in
Brand geschossen werden. Das be-
hindert einerseits die Sicht, anderer-
seits treibt es die Temperatur im
Mech in die Héhe. Entscheidend ist
jedoch, das Zusammenwirken der
eigenen Battlemechs richtig zu koor-
dinieren. Einige Mechs besitzen nur
Waffen, die auf eine gewisse Distanz
sinnvoll einsetzbar sind (wie z.B.
Langstreckenraketenwerfer). Ande-
re Mechs sind nur mit Waffen ausge-
rustet, die Uber eine kurze Reichwei-
te verfigen (MGs, Flammer, leichte
Laser). Beim Spiel mit dem spielstar-
ken Computer kann man es sich
nicht leisten, hier Fehler zu machen.

Mit Hilfe des Map-Editors kénnen
Sie lhre eigenen Landkarten erstel-
len oder bestehende verandern. Da-
neben befindet sich auf der Fish 273
noch das ConfigED-Programm. Da-
mit kdnnen Voreinstellungen fiir das
Spiel vorgenommen werden, wie
beispielsweie die Farbe, in welcher
die Mechs der einzelnen Seiten dar-
gestellt werden oder ob gezielte
Schiisse méglich sind. Keinesfalls
sollte man hier »save on« einstellen,
da sonst die Ergebnisse der Kdmpfe
gespeichert werden und fortan be-
schadigte Mechs in den néchsten
Kampf ziehen.

Diese Option ist nur sinnvoll, wenn
Sie sich fiir 50 Mark die Shareware-
Version von BattleForce besorgen.
Fiir sein Geld erhalt man eine Disket-
te, auf der sich neben den schon be-
sprochenen Programmen noch drei
weitere befinden. Mit dem »Warrior«-
Programm wird eine Art Rollenspiel

moglich: Man kann sich eigene
Mech-Krieger erschaffen und diese
zu Mech-Einheiten, den sog. Lan-
zen, zusammenschlieBen. Diese
Lanzen kénnen dann Vertrdge mit
verschiedenen Herrscherhdusern
abschlieBen und flr diese in den
Kampf ziehen. Werden die Kdmpfe
erfolgreich abgeschlossen und die
gestellten Auftrdge ausgefiihrt, er-
halt die Einheit dafir sog. Combat
Points. Von denen muB eine be-
stimmte Anzahl erreicht werden, da-
mit man sich einen neuen Vertrags-
partner suchen kann. .

Werden zu viele K&mpfe verloren,
sinkt die Reputation der Einheit und
es wird schwerer, noch gute Auftrage
zu erhalten. Wahrend der Kdmpfe er-
halten die Mech-Krieger Erfahrungs-
punkte, die sie zum einen dazu ver-
wenden kénnen, einzelne Entschei-
dungen (z.B. Trefferwiirfe) glinstig zu
beeinflussen, zum anderen aber
auch, um ihre Piloten- oder Treffsi-
cherheit zu verbessern. AuBerdem
ist es moglich, Einheiten aufzustel-
len, die dann vom Computer gefiihrt
werden kdnnen.

Mit Hilfe des »Factory«-Programms
kann man im Kampf beschadigte
oder erbeutete Mechs reparieren.
Auch kdnnen die Mechkrieger ihre
Mechs umbauen (gegen Bezahlung
versteht sich), um so fiir den néch-
sten Kampf besser vorbereitet zu
sein. Weiterhin ist es méglich, eige-
ne Kampfmaschinen von Grund auf
zu konstruieren und einzusetzen. Mit
dem »HQ«Editor kénnen eigene
Auftrage erstellt werden, die von den
Lanzen.erflllt werden miissen.

Die Starken dieses Spiels liegen
eindeutig in der Vielféltigkeit des
Spielablaufs und der durchdachten
Strategie, die fur dieses Game nétig
ist. Aber auch Ballerfreaks kommen
nicht zu kurz, denn zu Kdmpfen gibt
esin Hille und Fille. Good luck beim
Kampf der Titanen. pe

Quellen:

»BattleForce«, Fish-Diskette 273 sNTSC«

Matthias RieB, Willhelmring 106, 5600 Wuppertal 12
Hermanns & Kommelter, vom-Bruck-Platz 45, 4150 Krefeld 1
APS-Electronic, Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke

Aus Copyrightgriinden heiBt die Shareware-Version
des auf der Fishdisk 273 vorgesteliten Spiels nicht mehr
»BattleForce«, sondern »Mechforce« und ist zum Preis von
50 Mark bei folgenden Adressen zu beziehen:

Daniel Schuhmacher, Steyrergasse 53a, A-8010 Graz
(Osterreich)

Chris Frieb, Jérg-HoffmannstraBe 41, 8729 Zeil (Deutsch-
land)

Volker Kéhler, ButlarstraBe 7, 6431 Hohenroda-Mansbach
(Deutschland)
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von Nivek Ogre

evor wir die vier bekannte-

sten Diskettenmagazine vor-

stellen, wollen wir einen Blick
in die Vergangenheit wagen. Anfang
1986 war Informationsmaterial, gera-
de in gedruckter Form, fir den Ami-
ga noch sehr rar. Mit einer neuen
Idee versuchte ein registrierter Ent-
wickler und »Amiga-Freak der ersten
Stunde« namens Marc Aurel dem In-
formationsmangel abzuhelfen. Er
brachte ein Magazin auf Diskette
heraus und nannte es, in Anlehnung
an amerikanische Fanzines, »AMI-
GAZinel«. Erhalten konnte es jeder,
derihm eine Leerdisk und einen fran-
kierten Ruckumschlag zuschickte.
Aufgrund eines Artikels in unserer
Schwesterzeitschrift »68000er« wur-
de das Magazin im damals noch klei-
nen Kreis der Amiga-Gemeinde
schnell zum absoluten Renner. Da
Marc aber einerseits Herausgeber,
Redakteur und Kopierer in einem
und andererseits das Interesse an
der Mitarbeit trotz der relativ hohen
Leserzahl gleich null war, muBte
»AMIGAZine!« sein Erscheinen nach
wenigen Ausgaben einstellen. Scha-
de, denn erstens war Marc aufgrund
seines Entwickler-Status immer tber
das Neuste auf dem Amiga-Sektor
informiert, zweitens beschrénkte er
»AMIGAZine!« nicht auf den Compu-
ter-Bereich, sondern brachte auch
Texte Uber Politik, Humor und dem
Leben allgemein. Ebenso konnten
die Leser des »AMIGAZinel« aufeine
Vielzahl an PD-Programmen zugrei-
fen.
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Vier auf

Bild 1. AmigaJuice: Umfangreiche Rubriken bieten fiir jeden etwas

Etwa zur gleichen Zeit, als »AMI-
GAZinel« starb, grindete Tillman
Wittenhorst »AmigadUICE«. Kon-
zeptméBig und vom Vertriebsweg an
»AMIGAZinel« angelehnt, hatte er
mit denselben Problemen zu kdmp-
fen wie Marc Aurel. So stellte auch
»AmigaJUICE« sein Erscheinen
nach wenigen Ausgaben ein, wurde
aber von einem anderen frischge-
backenen Amiga-User, Holger Lu-
bitz, mit neuem Konzept wiederbe-
lebt. Er machte »AmigaJUICE« boot-
féhig - so daB auch Amiga-Anfanger
damit zurechtkamen - und nahm
Kontakt mit deutschen PD-Program-
mierern auf, um sein Magazin mit
neuer Software interessanter zu ge-
stalten. Damit vermied er das
Schicksal, welches »AMIGAZinel«
und »AmigaJUICE I« ein baldiges Aus
bescherte. Viele der Programmierer
blieben dem Magazin treu und ver-
sorgten Holger Lubitz mit Software
und Texten. Christoph Franzen pro-
grammierte »ZeigE«, eine eigene Be-
nutzeroberflidche mit Textzeiger spe-

ziell fir Magazine, die einen bis dato
unerreichten Bedienungskomfort und
die Moglichkeit bot, Texte mit ver-
schiedenen Schriften und Grafiken
abwechslungsreicher zu gestalten.

Erster Streich:
AmigadJuice

»AmigaJUICE« hat momentan ei-
ne Diskette Umfang, die Erschei-
nungsweise ist sehr unregelmasig.
Meist muB man vier bis sechs Wo-
chen auf eine neue Ausgabe warten.

"Auch eine Wartezeit von drei Mona-

ten ist keine Seltenheit. Als Beispiel,
was den Leser erwartet, soll hier die
Ausgabe 21 des Magazins vorge-
stellt werden.

Nach dem Booten erscheint ein Ti-
telbild mit Musik, wobei gleichzeitig
der bekannte Viruskiller »VirusX«von
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einen
Streich

Besonders in der Geburtsstunde

des Amigas war Informationsmaterial

in gedruckter Form ziemlich

rar. Jeder Amiga-Besitzer versucht, so

viele Informationen wie moglich

uber seinen Computer zu bekommen.

DaB dieses liber ein anderes

Medium als die bekannte Schwarz-auf-weiB-
Methode maoglich ist, zeigt dieser

Artikel.

Steve Tibbet gestartet wird. Hier ist
gleich Kritik anzumelden: »VirusX«
gehort bestimmt nicht zu den besten
Werkzeugen dieser Art. Durch die
Sucharbeiten dieses Programms
wird der Bootvorgang erheblich ver-
langert, und beim »Nichtstun«braucht
»VirusX« eine betrachtliche Menge
Rechenzeit. Am besten ist es, »Vi-
rusX« sofort wieder zu beenden.
Nach einem Mausklick landet
man auf der Workbench. Hier sind
die Icons flr den Magazinteil, eine
Schublade mit den Programmen so-
wie fiir die »lextbeilage« zu sehen.

AMIGA-SONDERHEFT 12

Offnet man die Schublade, so fin-
det man jede Menge PD-Programme.
In »AmigaJUICE« 21 sind das die
Version 2.0 des Diskmonitors »Dis-
Key« von Angela Schmidt, das Spiel
»XFire« von Andreas Ehrentraut, ei-
nen Viruskiller von Christian Kléger,
sowie einige Programme, um auf
PAL-Rechnern den NTSC-Bildschirm-
modus einzuschalten (softwarema-
Big von Felix Wente, hardwaremaBig
von Nico Francois). Die Hardware-
Losung hat den Vorteil, kompatibler
zu sein - leider verlangt sie einen in-
stallierten Big-Agnus-Chip (1IMB Chip-
Mem). Die Softwarelésung funktio-
niert dagegen sogar auf dem guten
alten Amiga 1000.

Programme schén und gut, aber
schlieBlich handelt es sich um ein
Magazin. Was bietet also der Text-
teil?

Nach dem Anklicken des Texticons
wird das oben erwdhnte »ZeigE« ge-
startet. Auf einem Bildschirm kann
anschlieBend im Inhaltsverzeichnis
mit der Maus der gewiinschte Text

ausgewahlt werden. Das Inhaltsver-
zeichnis braucht trotz zweispaltiger
Darstellung drei Bildschirmseiten.
Innerhalb der 750 Bildschirmseiten
Text findet sich fiir jeden etwas. Un-
terteilt ist das Magazin in die Berei-
che Redaktionelles, Berichte, DFU,
Diskussion, Leserbriefe, Lifestyle,
Musicbox, Public Domestos, Stories,
Tests &Rezensionen, Tips & Tricks und
Unterhaltung (Bild 1). Diese Uber-
sicht |aBt bereits erahnen, daB »Ami-
gaJUICE« nicht pauschal ein reines
Computer-Magazin ist. Ein gutes
Drittel der Texte befaBt sich in guter
»AMIGAZine!l«Tradition mit Politik,
Musik, Mannern/Frauen, Humor und
was es im Leben eines Computer-
freaks noch so gibt oder geben sollte.
Trotzdem ist natlirlich das Thema
»Computer &Co.« Schwerpunkt. Aber
auch hier wird man nicht enttauscht.
Von Berichten Gber die »CeBIlT« bis zu
Tips &Tricks fur Programmierer reicht
das Spektrum. Dabei haben, trotz
kleinerer Rechtschreibefehler, die
Texte im Durchschnitt ein recht ho-
hes Niveau. Kein Wunder, liest sich
doch die Mitarbeiterliste wie ein
»Who is Who« der professionellen
Amiga-Szene. Auch ein Mitarbeiter
von Commodore gehért zu den Text-
autoren. Von einer Profilastigkeit ist
aber trotz des hohen Programmie-
reranteils nichts zu splren, da auch
Nur-Anwender und Anfénger unter
den Autoren sind. »AmigaJUICE«
versteht sich trotz der »festen Mitar-
beiter« ausdriicklich als Magazin
zum Mitmachen.

Bei den Texten hat PD einen ho-
hen Stellenwert. So gibt es in »Ami-
gaJUICE« 21 (bersetzte Anleitun-
gen zu den PD-Programmen »Click-
Dosll«, »CalcKey«, »Chess« und
»Spacewriter«; eine Vorstellung der

69




Fish-Disks bis Nummer 340 und eini-
ge andere Beitrdge zu ahnlichen
Themen.

Samtliche Texte und Programme
sind mit »PowerPacker« gepackt wor-
den, damit die ungeheure Menge an
Daten (etwa 1,4 MByte pro Ausgabe)
auf einer Diskette Platz findet. Leider
bringt das den Nachteil mit sich, daB
man die Texte zuerst entpacken muB,
will man diese anderweitig verwen-
den. Zum Gillck besitzt »ZeigE« eine
Funktion, um Texte einfach mit
Mausklick formatiert auszudrucken.
Wesentlicher Nachteil von »ZeigE«
ist allerdings das Fehlen einer Such-
Funktion. Bei langeren Texten ist
zeitaufwendiges Bléttern angesagt.

Als besonderes Bonbon enthélt
»AmigaJUICE« 21 noch zusétzliche
24 KByte Text, versteckt in den Sector-
Labeln der Diskette (jeder Sektor ei-
ner Diskette hat zusétzlich zu den
512 Byte Daten noch 16 Byte Labels,
die vom DOS momentan nicht be-
nutzt werden). Dies flihrt dazu, daB
man »AmigaJUICE« nur noch mit be-
stimmten Kopierprogrammen kopie-
ren kann. Es handelt sich allerdings
nicht um irgendeine Art Kopierschutz,
dadas»AmigaJUICE«auch ohne die
Sector-Label voll funktionsféhig ist
und die Labels in der Regel von je-
dem Kopierprogramm mitkopiert
werden, welches sich an die von
Commodore vorgegebenen Regeln
hélt. Zum einfachen und sicheren
Kopieren befindet sich das konkur-
renzlose Freeware-Kopierprogramm
»lurboBackup« mit auf der Diskette.

»AmigaJUICE-« ist eins der weni-
gen deutschen Diskettenmagazine,
das den Namen Magazin auch wirk-
lich verdient. Wer sich an dem locke-
ren Umgangston nicht stort, kann
sich mit dem »AmigaJUICE« den
Flair einer DFU-Mailbox in professio-
neller Aufmachung ins Disketten-
Laufwerk holen.
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Zweiter Streich:
Professor Amiga

Eine andere Diskettenzeitschrift,
»Professor Amiga«, kommt aus einer
Gegend, in der man kaum eine akti-
ve Computerszene, bestimmt aber
keine Amiga-Szene erwartet hétte -
die DDR. Herausgeber ist Reiner
Reimold aus Spergau. In der Aufma-
chung é&hnelt »Professor Amiga«
dem bereits besprochenen Magazin
»AmigaJUICE«. So wird Christoph
Franzens »ZeigE« zum Textanzeigen
benutzt. Inhaltlich setzt der Heraus-
geber véllig andere Schwerpunkte.
Er versteht »Professor Amiga« als
»Beitrag fur die Vereinigung der bei-
den deutschen Amiga-Szenen«. Es
geht ihm nicht ausdriicklich darum,
ein Magazin extra fir die DDR zu ma-
chen, obwohl er natiirlich die beson-
deren Probleme der Szene »driiben«
behandelt.

Von »Professor Amiga« gibt es bis-
her zwei Ausgaben. Der Umfang be-
trégt jeweils eine Diskette, die bootfa-
hig ist. Legt man »PA Nr.2« ins Lauf-
werk und startet den Rechner, landet
man nach kurzer Zeit auf der Work-
bench (Bild 2). Dort erscheinen vier
unscheinbare Icons, zwei Schubla-
den und zwei Texte. In den Schubla-
den findet man einen Modula-2- und
einen hervorragenden C-Kurs, zum
anderen verschiedene Programme.
Auf »PA Nr.2« sind dies der »Future
Composer«, ein recht gutes Musik-
programm (siehe Bericht auf Seite
45 in dieser Sonderheft-Ausgabe),
ein Virenchecker fiir einen neuen Vi-
rus (»Desaster Master«) und einige
Programmbeispiele.

Bei den Texten handelt es sich um
ein ausgelagertes Editorial, in dem
der Herausgeber die MiBgeschicke
und Verzégerungen bei der Zusam-
menstellung der zweiten Ausgabe
eingesteht, sowie um den Magazin-
teil, der mit »ZeigE« dargestellt wird.
Zum Magazinteil, der etwa 60 Seiten
umfaBt, gehért das obligatorische
Redaktionelle, hier mit »Wissenswer-
tes«betitelt: Berichte, Spieletests, ein
PD-Teil, Umgang mit der Virenplage
und mehr. Auch Politik in Form einer
Kritik der momentanen Wiederver-
einigungs-Euphorie findet seinen
Platz in diesem umfassenden The-
menbereich.

Bild 2. Professor Amiga: Das Dis-
kettenmagazin aus der DDR

Workbench Screen
D -Corner

AnigaJUICE #28 MIDI PD #16

Rotkapchen und boser Holf

[ | ==

/ \ i
DisKey2.8

[

Bild 3. AUGS: Die monatliche Club-
Zeitung aus der Schweiz

Die Texte sind von den wenigen
Redaktionsmitgliedern selbst verfaBt
worden und lassen in Sprachstil und
Rechtschreibung noch mehr als drei
Wiinsche offen. Bedenkt man aber,
daB hier gerade die zweite Ausgabe
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vorliegt, und unter welchen Bedin-
gungen das Magazin entsteht, ge-
hort »Professor Amiga« mit Sicher-
heit zu den interessanteren Amiga-
Magazinen. Insbesondere ist es be-
merkenswert, daB das Magazin aus
einem Land kommt, in dem man so
schnell keine Amigaszene vermutet.
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Dritter Streich:
aus der Schweiz

Die »Amiga User Group Switzer-
land«, eine schweizerische User-
gruppe - zu deren Mitgliedern auch
Commodore Schweiz z&hlt - bringt
monatlich eine Club-Zeitung auf Dis-
kette heraus, die als Freeware frei
weitergegeben werden darf. Das
Magazin umfaBt eine Diskette, die al-
lerdings nicht bootfahig ist. Daflr
sind alle Texte problemlos Uber die
Workbench zu erreichen, so daB
man nach dem Booten mit einer nor-
malen Workbench-Diskette und Ein-
legen der »AUGS«-Disk sofort losle-
sen kann.

Im Hauptverzeichnis findet man
einen Text mit einer Inhaltstbersicht
sowie vier Schubladen - »Dateiens,
»FD-Corner«, »Forum« und »Utili-
ties«.

Das Verzeichnis »Dateien« beher-
bergt Dateien zum PD-Pool und Mit-
gliederkreis der »AUGS«, die fir den
normalen Leser recht uninteressant
sind und die laut den Copyright-Be-
stimmungen vor dem Weitergeben
der Disk geléscht werden mussen.
Die »Dateien« machen allerdings nur
einen Bruchteil der Texte aus, so daB
dies kaum ins Gewicht fallt.

Im »Forum« befinden sich das Im-
pressum, Fragen von Lesern, dazu-
gehdrige Antworten, eine Kleinan-
zeigenrubrik, Humor und Allgemei-
nes zum Thema Leben, Computer

komfortables Menii

Bild 4. Newsflash: Das englische Magazin beeindruckt durch ein

etc. Im Gegensatz zu »ZeigE« hat
hier jeder Text ein eigenes Icon. Die
Texte werden dargestellt mit dem
Programm »View«, welches den be-
kannten Textzeigern »More« oder
»Less« dhnelt. Allerdings ist dieses
Programm wesentlich komfortabler
zu bedienen, obwohl die Bedienung
ausschlieBlich Uiber Tastatur erfolgt.
Genauso wie »ZeigE« |88t auch
»\iew« eine Suchfunktion schmerz-
lich vermissen.

Der »FD-Corner« (Bild 3) widmet
sich ausschlieBlich dem Thema »Pu-
blic Domain«. So werden hier Pro-
gramme, deutsche Anleitungen zu
englischen Programmen, Tips &Tricks
und Texte zur »Szene« verdffentlicht.
Der Verfasser des »FD-Corners«, Ro-
by Leemann, steht mit einem GroB-
teil der schweizerischen und deut-
schen Programmierern in Kontakt.
Dadurch kann er immer mit brand-
heiBen Informationen und neuer
Software aufwarten. Die Ausgabe
3/90 beispielsweise enthélt eine
komplette Konfigurationsdatei mit
Anleitung, die aus dem Freeware-
Editor »DME« von Matt Dillon ein
Programmierer-Werkzeug professio-
neller Qualitat macht.

Die Schublade »Utilities« enthélt
neben interessanten Hardware-Tips
und Bauanleitungen auch PD-Pro-
gramme, allerdings nur Utilities. In
der Ausgabe 3/90 sind das z.B. eine
deutsche Version der normalerweise
im  Kickstart-ROM residierenden

71




Workbench und ein kurzes Pro-
gramm, welches den Menls der
Workbench sog. »Shortcuts« ver-
paBt, Uber Tastatur aufrufbare Kiir-
zel. Diese Programme werden von
den Mitgliedern der »AUGS« ge-
schrieben und sind deswegen nur
auf der »AUGS«-Diskette zu finden.
Insgesamt stellt die »AUGS«Mo-
natsdiskette ein interessantes Maga-
zin dar. Sowohl Nicht-»AUGS«Mit-
glieder als auch Nicht-Schweizer fin-
den problemlos jede Menge interes-
santen Lese- und Programmstoff im
Freak-Ublichen lockeren Ton.

Vierter Streich:
in Englisch

Beim englischsprachigen Disk-
magazin »Newsflash« handelt es
sich um eine niederléndisch-engli-
sche Co-Produktion. Seit neustem
umfaBt »Newsflash« zwei Disketten,
die beide bootféhig sind. Die zweite
Disk, »Support-Disk« genannt, kann
aber von Usern mit mehr als einem
Laufwerk auch von der ersten Disk
angesprochen werden.

Im Gegensatz zu allen anderen
vorgestellten Diskmagazinen wird
hier ganz auf die Workbench ver-
zichtet. Nach dem Booten befindet
man sich in einem komfortablen Me-
nu (Bild 4). Per Mausklick kénnen
Texte gelesen oder Programme ge-
startet werden. Manche Menlipunk-
te fihren in weitere Unterments, was
wegen der Vielzahl schnell zur Ver-
wirrung fihrt (»wo bin ich denn
nun?«). Texte werden wie bei der
»AUGS«-Disk mit einem reinen Text-
zeigeprogramm angezeigt, in die-
sem Fall »PPMore«. »PPMore« ist
derzeit das komfortabelste Textzeige-
Programm. Es bietet volle Mausbe-
dienung und sogar eine Suchfunk-
tion.

Auch inhaltlich setzen die »News-
flash«-Macher andere Akzente. We-
niger Texte, dafiir mehr interessante
Grafiken, Musik und Demos. Im gro-
Ben und ganzen dirfte der Umfang
des Textteils trotz der zwei Disketten
etwa so groB wie bei »Professor Ami-
ga« sein. Die Themen variieren sehr
stark. Von Spieletests Uber Inter-
views mit schillernden Personlichkei-
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Zusammenfassung

AmigaJUICE

Umfang: 1 Diskette

Erscheinungsweise: etwa alle 4 bis 6 Wochen
Sprache: Deutsch

Bootfahig: ja

Anschrift: AmigaJUICE, cfo Holger Lubitz

Postfach 1431, D-3070 Nienburg/Weser

Professor Amiga

Umfang: 1 Diskette
Erscheinungsweise:

Sprache: Deutsch
Bootféhig: ja
Anschrift:

etwa alle 4 bis 6 Wochen

Professor Amiga, c/o Reiner Reimhold
SchutstraBe 3, DDR-4201 Spergau

AUGS-Monatsdisk

Umfang: 1 Diskette

Erscheinungsweise: monatlich

Sprache: Deutsch

Bootféhig: ja

Anschrift: Amiga User Group Switzerland
Bernstrasse 67, CH-4852 Rothrist

Newsflash

Umfang: 2 Disketten

Erscheinungsweise: etwa alle 4 bis 6 Wochen

Sprache: Englisch

Bootféhig: ja

Anschrift: UGA-Software, c/o Ron Fonteine

Crosestein 33-14, 3704 NM Zeist Holland

Tabelle 1. Die Anschriften sind keine Bezugsquellen

Bezugsquellen

AmigaJUICE, Professor Amiga, AUGS

Matthias RieB, Willhelmring 106, 5600 Wuppertal 12
Hermanns & Kommelter, Vom-Bruck-Platz 45, 4150 Krefeld 1

Newsflash

APS-Electronic, Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke

Tabelle 2. Unter diesen Adressen kénnen Sie die einzelnen Magazine

erwerben

ten der »Szene« reicht das Spektrum
bis zu Programmiertips , wobei man-
chen Autoren Probleme mit der eng-
lischen Sprache anzumerken sind.
Dennoch ist der Textteil von »News-
flash« durchaus ansprechend.

Wie sieht es nun mit dem Rest des
Magazins aus? Auf »Newsflash 9«
finden sich mehrere Musikstlicke, ei-
nige gut gelungene Bilder, zwei De-
mos, ein hervorragendes Shareware-
Ballerspiel im Stil von »Xenon« und
eine Demo des kommerziellen Jump-
and-Run-Spiels »Plague«. Dank »Po-

werPacker« sind beide Disketten
randvoll.
»Newsflash« ist ein typisches

»Szene«Magazin und fir alle be-
stens geeignet, die mehr der geplan-

ten Spielekonsole (auf Amiga-Basis)
von Commodore als dem A3000 und
der Kickstart 1.4 entgegenfiebern.
Aber auch andere Amiga-User, die
der englischen Sprache maéchtig
sind, sollten sich »Newsflash« mal zu
Gemdute fuhren: Es lohnt sich.  ag
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Kommerzielle C-Compiler
fir den Amiga kosten
rund 500 Mark - viel Geld
fir einen Einsteiger, der
sich erst mit der Sprache
vertraut machen will. Wer
keinen Wert auf ein hoch-
glanzpoliertes Produkt
legt, fur den bietet die
Fish-Disk 314 eine Alter-
native.

von Ralph Babel

uf dieser Diskette befindet
sich Sozobon-C flr den
Amiga, ein frei kopierbarer

C-Compiler nach Kernighan/Ritchie,
der zwar nicht die letzte Errungen-
schaft der Compilertechnologie dar-
stellt, aber flr kleine Programme gu-
te Dienste leistet. Da alle benétigten
Quelltexte fir Compiler und Biblio-
theken mitgeliefert werden, ist es
auch mdglich, das System zu ver-
bessern und auftretende Fehler -
und damit muB man sogar bei kom-
merziellen Compilern rechnen -
selbst zu beheben. Flr Einflhrun-
gen in die Funktionsweise von Com-
pilern verweise ich auf die Fachlitera-
tur am Ende des Artikels (Nummer
[1], [4, Abschnitt 5.4], [7], [11, Kapitel 6
und 7] und [12]).

Im folgenden soll auf die Beson-
derheiten und Unterschiede zu den
kommerziellen Compilern eingegan-
gen werden, da die meisten Pro-
gramme auf PD-Disketten und in
Zeitschriften fiir diese gedacht sind.
Eine Einflihrung in die C- oder Ami-
ga-Programmierung wiirde allerdings
den Rahmen dieses Artikels spren-
gen. Dafiir gibt es genligend Fachli-
teratur ([2, Kapitel 17], [4, Kapitel 4],
[6] und [9])).
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Einflhrung in den Sozobon-C-Compiler

Neben Fish-Disk 314 wird ein Ami-
ga, jedoch keine Erweiterung beno-
tigt. Das heift: Auch mit 512 KByte
und einem Laufwerk ist ein Arbeiten
mit Sozobon-C méglich (wenn auch
beschwerlich und nicht empfehlens-
wert). Sollen neben Standard-Kernig-
han/Ritchie-C-Programmen (siehe

Was brauchen
Sie dazu?

[4, Abschnitt 4.4.1]) auch auf den
Amiga zugeschnittene Programme
Ubersetzt werden, so werden weiter-
hin die Header-Dateien fiir das Ami-
ga-Betriebssystem bendtigt. Diese
sind normalerweise Teil von Lattice-
oder Aztec-C, kénnen jedoch aus
rechtlichen Grinden nicht zusam-
men mit Sozobon-C frei verbreitet
werden. Wer daher diese Beschrei-
bungen der Datenstrukturen und
Schnittstellen des Amiga-Betriebs-
systems benétigt, muB sich von
Commodore das »Amiga Native De-
veloper Upgrade« - einen Satz Dis-
ketten mit Header-Dateien fur C und
Assembler, Bibliotheken, Dokumen-
tation und weiterem mehr - besor-
gen. Esist bei der folgenden Adresse
gegen eine geringe Gebiihr (rund 20
US-Dollars) erhéltlich.
Commodore Business Machines
Software Department
1200 Wilson Drive
West Chester, PA 19380
United States of America

Fur das Arbeiten mit Sozobon-C
werden des weiteren Kenntnisse im
Umgang mit dem CLI (oder der Ami-
gaShell) und einem ASCII-Editor Ih-
rer Wahl bendétigt.

Die Installation

Soll Sozobon-C auf einer separa-
ten Diskette installiert werden, so
empfiehlt es sich, dieser Diskette
beim Formatieren oder durch »Rela-
bel« den Namen »ZC« (ohne franzé-
sische Klammern) zu geben. Bei der

zum Nulltarif

Installation auf einer Festplatte oder
zusammen mit einer Minimal-Work-
bench auf einer Diskette empfiehlt es
sich, ein Verzeichnis namens »ZC«
anzulegen. Sozobon-C belegt mit al-
len Programmen, Header-Dateien
und Bibliotheken ca. 350 KBytes frei-
en Speicher. Weitere Tips zur Com-
pilerinstallation finden sich in [4, Ka-
pitel 4]. Begeben Sie sich mit»CD«in
das gewiinschte Verzeichnis, entwe-
der »ZC:« (im Falle einer Diskette die-
ses Namens) oder »ZC«, und legen
Sie Fish-Disk 314 in Laufwerk DFO.
Dann geben Sie ein:

DFO:c/lharc -m -x -a x DFO:
zc/ze c/% include/x lib/x

Sollten Sie Uber nur ein Laufwerk
(und auch keine Festplatte) verfu-
gen, so miissen Sie die Dateien in
der RAM-Disk, bei geringem freiem
Speicher moglicherweise in mehre-
ren Schritten, aus dem Archiv extra-
hieren und dann auf die gewiinschte
Diskette kopieren. Flgen Sie dazu
obiger Anweisung zwischen dem
Einzelbuchstaben »x« und »DF0:zc/
zc« die Angabe »RAM:«, von beiden
angrenzenden Parametern durch
ein Leerzeichen getrennt, hinzu.

Sie haben jetzt die Verzeichnisse
»C«, »include« und »lib« angelegt, die
die notwendigen Dateien fiir Sozo-
bon-C enthalten. Sofern Sie im Be-
sitzder Commodore-Header-Dateien
sind, sollten Sie diese ebenfalls in
das Verzeichnis »include« kopieren.

Die Dateien »includefar.h« und »in-
clude/basepage.h« beschreiben den
Aufbau von Bibliotheken und die
Ausfiihrungsumgebung von Pro-
grammen fiir den Atari-ST und kdn-
nen daher beim Arbeiten auf dem
Amiga geldscht werden.

Das Programm »c/genstubs« wird
zur Erzeugung von Interface-Routi-
nen aus FD-Dateien (siehe [4, Ab-
schnitt 3.1]) bendtigt. Dies ist fur die
Standard-Amiga-Funktionen bereits
geschehen (das Ergebnis befindet
sich in »lib/Ami.lib«), weshalb auch
dieses Programm geldscht werden
kann.
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Das Make-Utility ist zwar ebenfalls
sehr hilfreich, flr den Einsteiger je-
doch nicht unbedingt notwendig.
Sollten Sie keine fremden Program-
me mit »\MakeFiles« Ubersetzen wol-
len und selbst (noch) keine Make-
Files erstellen kdnnen, so kann auch
dieses Programm entfernt werden.
Andernfalls finden Sie eine Be-
schreibung der vom Original-Unix-
»Make« verwendeten Sprache in der
Fachliteratur [2, Kapitel 13].

: Weitere
Vorbereitungen

Nach Installation des Compilers
sollten der Startup-Sequence folgen-
de Anweisungen hinzugefiigt werden:
Stack 20000
Assign ZC: DHO:zc
Path ZC:c

Die »Stack«Anweisung ist dann
notwendig, wenn Sie nicht ohnehin
einen héheren Wert eingestellt ha-
ben, und die »Assign«Anweisung
muB anstelle von »DHO0:zc« das Ziel-
verzeichnis |hres Compilersystems
bezeichnen. Im Falle einer separaten
Diskette des Namens »ZC« entféllt
diese Anweisung.

Ein erster Test

Geben Sie mit Hilfe eines Editors
das folgende Programm ein und
speichern Sie es unter dem Namen
»hello.c«:

main()

{

printf(“hello, world I n”);
}

Geben Sie von der Shell oder dem
CLI aus folgende Anweisung ein:

cc hello.c

Das »cc«-Programm, auch Compi-

ler-Driver oder Compiler-Front-End
genannt, l&dt und startet die benétig-
ten Teilprogramme des Compilers
und gibt gegebenenfalls Meldungen
aus. Die Durchlaufe sind:
- ZC:c/zc, der Preprozessor und ei-
gentliche C-Compiler. Er (ibersetzt
den C-Quelltext in 68000-Assem-
blerquellicode.
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- ZC:c/top, der Optimierer. Er ver-
bessert die Qualitét des vom Compi-
ler erzeugten Assemblerquellcodes.
Da die Optimierung fiir groBe Quell-
code meist sehr zeitaufwendig ist,
muB diese Phase explizit durch An-
gabe der Option »-O« (optimize) beim
Aufruf von »cc« angefordert werden
(dazu unten mehr).

~ ZC:c/A68k, der Assembler. Er
wandelt den aus der vorherigen Pha-
se stammenden Assemblerquellco-
de, der in Form einer ASCII-Datei vor-
liegt, in ein Standard-Amiga-Objeki-
modul um.

= ZC:c/BLink, der Linker. Er fligt Ob-
jektmodule und Bibliotheken zu ei-
nem ausfiihrbaren Programm, dem
sog. Executable, zusammen.

Nun folgt eine genaue Erklarung
dieser vier Programme, die lhnen
weiterhilft, wenn der Compiler-Driver
eine bendtigte Option nicht bereit-

hélt.
Der Sozobon-
C-Compiler

Bei Sozobon-C handelt es sich um
einen C-Compiler nach dem Kernig-
han/Ritchie-Standard (K&R [8]). Er
arbeitet mit langen Integers (32 Bit)
und im groBen Code- und Datenmo-
dell unter Verwendung der absoluten
Adressierung ([4, Abschnitt 5.2.2]).
Als Ergadnzung zu K&R-C versteht er
Aufzéhlungen »enums, »void« (aller-
dings ohne viel damit anzufangen)
und den »void«-Zeiger. Andere Ergan-
zungen, etwa Funktionsprototypen
und die Typmodifikatoren »const«
und »volatile« des ANSI-C-Standards,
sind nicht implementiert. Allerdings
ist auch ohne »volatile« nicht mit Pro-
blemen z.B. bei Ein-/Ausgaberegi-
stern zu rechnen, da keine hochgra-
digen Optimierungen vorgenommen
werden. Auch die Preprozessor-
Symbole »__FILE_ « und »__LINE
__« sind nicht definiert und damit
ist die Header-Datei <assert.h>
nutzlos.

Compileroptionen
Die Aufrufsyntax von ZC lautet:
ZC [optionen] name.c

Bei fehlerfreier Ubersetzung er-
zeugt dies eine Datei des Namens
»name.s«, die den unoptimierten As-
semblerquellcode enthélt. Hier die
wichtigsten der zur Verfligung ste-
henden Optionen:

-C verwendet Chip-Memory fiir Da-
ten und BSS (BSS = »block started
by symbol«, nichtinitialisierte Daten).
-D definiert ein Symbol (entspricht
#define).

-E leitet die Fehlerausgabe um.

-F verwendet Fast-Memory fir Da-
ten und BSS.

-1 definiert einen Suchpfad fir
#include.

-0 spezifiziert den Namen der As-
semblerdatei.

-U entfernt die Definition eines Sym-
bols (entspricht # undef).

Hier ein kurzer Vergleich:

Sozobon-C ] Lattice-C ] Aztec-C
ZC -C LC -abd 1 LN +cbd
ZC -D LC -d 1 CC -d
ZC -E - CC -q
ZC -F LC -hbd LN +fbd
Zc -1 IC -1 CC -1
ZC -0 IC -o CC -o
ZC -U LC -u -

Die wichtigste Option ist dabei »-
C«, die alle Datenbereiche als in
Chip-Speicher zu ladend definiert.
Dies ist wichtig, wenn lhr Programm
Grafik-, Sprite- oder Sound-Daten
enthélt, die von den Custom-Chips
des Amiga verarbeitet werden ms-
sen. Weitere Informationen zu den
Speichertypen des Amiga kénnen
Sie [4, Abschnitt 2.4] entnehmen.

Vordefinierte Symbole

Folgende Preprozessor-Symbole
werden automatisch vom Sozobon-
C-Compiler definiert:

# define AmigaDOS 1

# define mc68000 1
#define MC68000 1

# define MCH_AMIGA 1
# define SOZOBON 1

Datentypgrofen und
Compiler interna

Die Datentypen von Sozobon-C
entsprechen denen von Lattice-C-5.0
in der Einstellung »LC ff«

Datentyp I Grdéfe
char Byte
short Wort
int Langwort
long Langwort
* Langwort
float Langwort
double . Langwort
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Die ersten vier Datentypen kénnen
dabei mit und ohne Vorzeichen ver-
wendet werden, das Schliisselwort
»signed« existiert allerdings nicht
und der Datentyp »char« ist dem-
entsprechend vorzeichenbehaftet (im
Bereich von -128 bis 127). Alle FlieB-
kommaberechnungen, float und
auch double, werden in Motorolas
schnellem FlieBkommaformat (FFP)
durchgefiihrt.

Als weiterer Datentyp steht noch
das »int«-Bitfeld zur Verfliigung, »un-
signed« und andere Typen werden
nicht unterstiitzt. Allerdings scheint
bei der Umwandlung von 16-Bit-Inte-
gers auf 32-Bit-Integers (wie unter
Lattice-C und seit neuestem auch
unter Aztec-C (iblich) etwas schief-
gegangen zu sein, so daB der Zugriff
auf Bitfelder fehlerhaften Assembler-
code erzeugt. Von der Verwendung
muB daher abgeraten werden.

Als nitzliche Ergédnzung kennt
Sozobon-C-das Schilisselwort »asme,
Es erlaubt das Einfligen von Assem-
bleranweisungen direkt in den Quell-
text, hier ein Beispiel:
unsigned long strlen(s)

char xs;

{

asm(” movea.l 8(a6),a0”);
asm(”  move.l a0,d0");
asm(”1$: tst.b  (a0)+");
asm( " bne.s 1%$”);

asm(” not.1 40");
asm(” add.1  a0,d0");

J

Dabei sollte bei »asm« beachtet
werden, daB Sozobon-C das Regi-
ster A6 als Link-Register verwendet.
AuBerdem werden Parameter als 32-
Bit-Werte auf dem Stapel gelegt, was
die Portierbarkeit der Programme er-
schwert. Zudem ist der Optimierer
»top« nicht flexibel genug, um alles
zu verstehen, was der Assembler
versteht. Denn der C-Compiler inter-
pretiert den Text in »asm()« nicht, son-
dern figt ihn lediglich in die erzeugte
Assemblerquelldatei ein.
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Parameter
und Resultate

Unter Sozobon-C werden die Pa-
rameter einer Funktion in umgekehr-
ter Reihenfolge auf den Stapel ge-
legt und dann die Funktion selbst
aufgerufen. Auch die Ubergabe von
Verbundtypen (structs und unions)
erfolgt als Wert und nicht durch impli-
zite Referenz (wie dies unter alten C-
Compilern manchmal der Fall war).
Dabei werden, mit Ausnahme von
Verbundtypen, alle Parameter als
Langwoérter (32 Bits) (bergeben.
Letzteres erspart bei einem C-Com-
piler ohne Parametertypprifung viel
Arger, da vorkommen kann (wie etwa
unter Aztec-C-36 mit 16-Bit-Integers),
daB ein »int«-Ausdruck nicht automa-
tisch auf »long« erweitert wird, was
meist Abstlirze und schwer zu ent-
deckende Fehler verursacht. Es ist
also nicht nétig, Parameter von Sy-
stemfunktionen (durch Cast oder An-
hangen von »L«) explizit auf »long«-
Breite zu bringen. Auch das fehler-
hafte Deklarieren der Riickgabewer-
te von Funktionen (etwa implizites
»int« anstelle eines BPTRs) ist nicht
weiter tragisch. Die freie Konvertie-
rung zwischen ganzzahligen und
Zeigertypen wird von Sozobon-C je-
doch mit einer Fehlermeldung zu-
rlickgewiesen (»integral not allowedx).

Alle Funktionsergebnisse werden
- ganz gleich ob Ganzzahl-, FlieB-
komma- oder Zeigerwert - in Regi-
ster DO zuriickgegeben. Eine Aus-
nahme -im Unterschied zu Lattice-C
- stellt die selten verwendete Riick-
gabe von Strukturen dar, da hier ein
Zeiger in AO (!) auf eine statische Ko-
pie des Ergebnisses verwendet wird.

Link-Register (Stack-Frame-Zeiger)
unter Sozobon-C ist A6. Lattice und
Aztec verwenden hier - wenn Uber-
haupt - Register A5. Das Retten von
Registern erfolgt gem&B dem Amiga-
Standard, es bleiben - mit Ausnah-
me von DO, D1, A0 und A1 - die Inhal-
te aller Register Uber einen Funk-
tionsaufruf hinweg erhalten.

Der Optimierer »top-«

Neben der bereits erwédhnten Ver-
besserung des Assemblerquelltex-
tes ist der Optimierer auch fiir das
Zusammenfiigen der vom Sozobon-
C-Compiler sehr zerstreut erzeugten
Hunks (siehe auch [4, Abschnitt

22.1)) zustandig. Was die frei kopier-
bare Version von BLink (Version 6.7)
vor dem Absturz bewahrt. Diese »Op-
timierung« wird bei ZC immer durch-
gefiihrt. Die weiteren Kommandozei-
lenoptionen von »top« erlauben eine
separate Auswahl und sind bei der C-
Programmierung nicht von Bedeu-
tung.

Soll »top« separat gestartet wer-
den, so erwartet er den Namen der
Assemblerquelldatei. Sollen nur die
Hunks zusammengefaBt werden,
muB Option »-a« angegeben werden.

Der Assembler
»AG8k«

Sozobon-C verwendet diesen As-
sembler, um aus den als ASCII-Datei
vorliegenden Assemblerquelltext ein
Amiga-Objektmodul zu erstellen. Er
bietet eine breite Palette von Funktio-
nen, deren genaue Kenntnis fiir die
Programmierung in C allerdings
nicht nétig ist und hier nicht beschrie-
ben werden soll.

Der Linker »BLink 6.7«

Die vom Assembler erzeugte Aus-
gabedatei stellt noch nicht das ferti-
ge Programm dar, es muB noch »ge-
bunden« werden. Das bedeutet, daB
Verweise auf andere Module - etwa
Bibliotheken - noch aufgeldst wer-
den miussen. Auch unterscheidet
sich das Format eines ausfiihrbaren
Programms geringfiigig von dem ei-
nes Objektmoduls.

BLink in der Version 6.7 stellt ein
recht altes Programm dar, das vor
rund vier Jahren von der Software Di-
stillery geschrieben wurde. Dennoch
ist er bis heute der einzige frei kopier-
bare Linker flr den Amiga, spatere
Versionen wurden von Lattice fiir die
eigenen Produkte lbernommen und
unterliegen den Ublichen Restriktio-
nen kommerzieller Software. John
Toebes und Doug Walker, die promi-
nentesten Vertreter der Software Di-
stillery, sind lbrigens zwei der Pro-
grammierer des Lattice-C-Compilers.

BLink-Parameter werden durch
Schliisselworter eingeleitet, mehre-
re Dateien werden durch Komma,
Plus- oder Leerzeichen getrennt. Im
letzterem Falle muB die gesamte
Liste in Anfiihrungszeichen einge-
schlossen sein.
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Folgende Schlisselwdrter sind in
BLink 6.7 definiert. Synonyme, wenig
sinnvolle und redundante Schllssel-
wdrter wurden ausgelassen:

DEFINE symbol=symbol | wert

definiert ein Symbol fiir den Link-
ProzeB. Hierdurch kénnen definierte
Symbole redefiniert und nicht defi-
nierte Symbole erstmalig belegt wer-
den. Dies erlaubt beispielsweise die

schnelle Korrektur von Tippfehlern. -

Angenommen im C-Quelltext steht
»prntf()« anstelle von »printf()«. Dann
muB nur unter Angabe von »DEFINE
__prntf=__printf« neu gelinkt wer-
den, der C-Quelltext aber nicht neu
gelinkt. Der fiihrende Unterstrich (__)
vor dem Symbolnamen ist die bli-
che Konvention der meisten C-Com-
piler fur externe Symbole, ndhere In-
formationen hierzu in Fachliterur [4,
Abschnitt 5.36]. Bei der Definition
direkter Zahlenwerte missen sede-
zimale Werte durch ein Dollarzei-
chen ($) eingeleitet werden.

FROM dateien

hierdurch wird die Liste der zu bin-
denden Quellmodule (ohne Biblio-
theken) definiert. Die erste Datei ist
dabei der sog. »Startup-Codex, fir
Sozobon-C (wie weiter unten noch
naher ausgefiihrt) »ZC:lib/begin.o«.
Der typische Linker-Aufruf sieht da-
her wie folgt aus:

BLink FROM ZC:lib/begin.o+hel-
lo.o TO hello LIBRARY ZC:1lib/
zc.1lib+ZC:1lib/Ami.1ib

Dies bindet den Startup-Code
zum eigentlichen Objektmodul (hier
»hello.o«) und erzeugt dann das aus-
flhrbare Programm »hello«. Erfolgt
der Aufruf des Linkers durch den cc-
Compiler-Driver, so kiimmert sich
dieser automatisch um Startup-
Code und Bibliotheken. Werden die
Objektmodule als erster Parameter
angegeben, so kann das Schllssel-
wort »FROM« entfallen.

FWIDTH n

die Breite einer Spalte in der MAP-
Datei (von 1 bis 255, der Viorgabewert
ist 16).

HEIGHT n '

die Anzahl der Zeilen in der MAP-
Datei (von 0 bis 255, 0 = ohne Sei-
tenaufteilung, der Vorgabewert ist 55).
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HWIDTH n

die Anzahl der Zeichen flir Hunk-Na-
men in der MAP-Datei (von 1 bis 255,
der Vorgabewert ist 8).

INDENT n

die Anzahl einzuriickender Zeichen-
positionen in der MAP-Datei (von 1
bis 255, der Vorgabewert ist 0).

LIBRARY dateien

Hier wird die Liste der zu durchsu-
chenden Bibliotheksdateien ange-
geben, wobei nur solche Module ein-
gebunden werden, die auch tatsdch-
lich bendtigt werden.

MAP datei optionen

Eine MAP-Datei gibt Auskunft {iber
die in einem ausfihrbaren Programm
vorhandenen Objektmodule und de-
ren Lage, definierte Symbole, Quer-
verweise und weiteres mehr. Speziell
bei der Fehlersuche kann es sich um
ein nitzliches Hilfsmittel handeln.
Folgende Optionsbuchstaben sind
definiert:

F - Files:

Erzeugt eine Liste aller Objektimodule.
H - Hunks:

Erzeugt eine Liste der Hunk-Struktur.
S - Symbols:

Erzeugt eine Liste aller verwendeten
Symbole.

X - XRef:

Erzeugt eine Liste von Querverwei-
sen fir Symbole.

NODEBUG

Dieses Schliisselwort entfernt alle
Debugging-Informationen aus dem
erzeugten Executable. Dies ist sinn-
voll, um die GréBe fertiggestellter
Programme nach der Fehlersuche
zu verkirzen. Dies ist die Vorgabe
des cc-Compiler-Drivers, sofern
nicht Option »-d« gewahlt wird.

PLAIN
Es werden der MAP-Datei keine
Druckersteuercodes beigefiigt.

PWIDTH n

Die Anzahl der Zeichen flir Namen
der Program-Units in der MAP-Datei
(von 1 bis 255, der Vorgabewert ist 8).

SMALLCODE

Hierdurch werden alle Code-Hunks
im Executable zu einem einzigen
Hunk verschmolzen. Dies reduziert
die Ladezeiten und verklirzt das Exe-
cutable. Der Nachteil groBer Hunks
ist, daB diese bei stark fragmentier-

tem Hauptspeicher nicht mehr zu la-
den sind.

SMALLDATA
Entsprechend »SMALLCODE, al-
lerdings flr Daten- und BSS-Hunks.

SWIDTH n :

Die Anzahl der Zeichen flir Symbol-
namen in der MAP-Datei (von 1 bis
255, der Vorgabewert ist 8).

TO datei

Dies legt den Namen der zu erzeu-
genden Datei (des Executables) fest.
Wird dieser nicht spezifiziert, so wird
dieser der Name des ersten FROM-
Moduls ohne dessen Dateinamens-
ergénzung verliehen.

VER datei

Die Zieldatei fir alle Ausgabemel-
dungen des Linkers. Wird keine der-
artige Datei spezifiziert, so landen
alle Meldungen auf dem Terminal,
dem CLI-Fenster.

VERBOSE
Bewirkt die Ausgabe der gerade be-
arbeiteten Datei.

WIDTH n

die maximale Zeilenldange in der
MAP-Datei (von 1 bis 132, der Vorga-
bewert ist 80).

WITH datei

Durch diese Option wird eine Datei
gelesen, die die hier beschriebe-
nen Schliisselworter und Parameter
enthalten kann. Dadurch kann die
Beschrankung der Kommandozeile
auf 255 Zeichen umgangen und au-
Berdem eine Menge Tipparbeit ein-
gespart werden. Mehrere und ver-
schachtelte WITH-Dateien sind mdg-
lich.

Zuriick zum
cc-Compiler-Driver

Nach all den verwirrenden Optio-
nen der Teilprogramme Sozobon-C’s
empfiehlt sich fiir den Beginn die Be-
nutzung des Programms »cc«. Fir
einfache C-Programme muB ledig-
lich, wie bereits erwdhnt, »cc na-
me.c« eingegeben werden. Dabei
darf die Dateinamenserganzung ».c«
nicht vergessen werden, da hieran
erkannt wird, welche Programme
aufgerufen werden sollen. Die aus-
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zuflihrenden Programme (ZC, top,
A68k und BLink) mUssen sich im ak-
tuellen Verzeichnis, in »ZC:c« oder
»RAM:c« befinden. Folgende Datei-
namensergénzungen werden er-
kannt:

.c

Eine c-Quelldatei: »zc« und »top«
werden aufgerufen.

S, @

Eine Assemblerquelldatei: »a68k«
wird aufgerufen.

.0

Ein Objektmodul (der Output des As-
semblers), das dem Linker Uberge-
ben werden muB.

Werden keine Optionen angege-
ben, so wird das resultierende aus-
fuhrbare Programm (briggelassen,
und temporare Dateien werden ge-
I6scht. Einige der nun folgenden Op-
tionen (GroB- oder Kleinschreibung
ist signifikant) nehmen hierauf Ein-
fluB:

-c

Ubersetzt maximal bis zur Assem-
blerphase und hinterlaBt das resul-
tierende Objektmodul als Datei mit
der Dateinamensergdnzung ».0«.
Der Linker wird nicht gestartet.

-C

bewirkt »ZC -C« (Daten und BSS in
Chip-Speicher).

=D

bewirkt »ZC -D« (Definition eines
Symbols wie mit # define). Maximal
32 Definitionen sind méglich.

-d

behalt Debugging-Informationen in
Objektmodul und/oder Executable.
-F .
bewirkt »ZC -F« (Daten und BSS in
Fast-Speicher).

-1

definiert weitere Verzeichnisse, in
denen nach durch #include spezifi-
zierten Dateien gesucht werden soll.
Der cc-Compiler-Driver sucht auto-
matisch im aktuellen Verzeichnis
und in »ZC:include«.

=1

Sollen auBer den beiden Standard-
bibliotheken »zc.lib« und »Ami.lib«
noch weitere Bibliotheken nach ex-
ternen Symboldefinitionen durch-
sucht werden - etwa im Falle der
FlieBkommaarithmetik - so muB der
Name der Bibliotheksdatei (ohne
»lib«-Ergénzung) nach dieser Op-
tion angegeben werden. Verwendet
Ihr Programm beispielsweise Routi-

AMIGA-SONDERHEFT 12

PROGRAMI\/IIEREN

nen aus »debug.lib«, so lautet der
Aufruf:

ce -ldebug name.c

Derart spezifizierte Bibliotheksmo-
dule werden vor den beiden Stan-
dardbibliotheken durchsucht (im ak-
tuellen Verzeichnis und in »ZC:lib«).
Es ist mdglich, bereits definierte Na-
men der Standardbibliotheken durch
eigene Funktionen zu Uberlagern
(dies wird beispielsweise im Falle
von »printf()« in »m.lib« gemacht).
-0
ruft den Optimierer »top« auf.

-0

definiert den Namen der vom Linker
zu erzeugenden Datei. Ublicherwei-
se, bei Nichtangabe dieser Option,
ist dies der Name des ersten Moduls
ohne seine Dateinamenserganzung.
-q

Temporére Dateien werden norma-
lerweise in der RAM-Disk angelegt,
durch »-g« kénnen diese an eine an-
dere Stelle umgelenkt werden.

-S

startet den Compiler (und maéglicher-
weise den Optimierer) und hinterlast
den Assemblerquelltext mit Dateina-
menserganzung ».s«.

-U

bewirkt »ZC -U« (Entfernung der Defi-
nition eines Symbols wie mit »#
undef).

-V

gibt vor der Ausfiihrung eines Kom-
mandos die entsprechende Kom-
mandozeile aus. Dies ist hilfreich,
wenn der cc-Compiler-Driver ein
Ihnen unversténdliches Verhalten
zeigt und Sie die ausgefiihrten Kom-
mandos genauer analysieren wol-
len.

Header-Dateien

Durch die » #include«-Anweisung
eingefliigte Header-Dateien werden
(auBer im aktuellen Verzeichnis) in
einer durch die Environment-Varia-
ble »INCLUDE« angegebenen Liste
von Verzeichnissen (durch Komma
oder Semikolon voneinander ge-
trennt) gesucht. Sozobon-C verwen-
det dabei eine Variable des Manx-
Environments, so daB beispielsweise
der »Set«-Befehl der ARP-Distribu-
tion anstelle des AmigaDOS-SetEnv-
Kommandos verwendet werden
muB. Wird der » # include«-Dateiname
in Anfuhrungszeichen spezifiziert, so
wird das aktuelle Verzeichnis als er-

stes durchsucht, bei spitzen Klam-
mern erst im AnschluB. Da der »cc«-
Front-End ohnehin in »ZC:include«
sucht, muB bei Verwendung dessel-
ben die Variable »INCLUDE« nicht
unbedingt gesetzt sein.

Folgende Header-Dateien sind
unter Sozobon-C flir den Amiga sinn-
voll einsetzbar:

. <ctype.h>

enthalt die Makros zur Typprifung
und Konvertierung von Zeichen (isdi-
git(), toupper() etc). Mit Ausnahme
von »toupper()« und »tolower()« exi-
stieren keine Funktionen gleichen
Namens in »zc.lib«!

<errno.h>

definiert Fehlerkonstanten im Zu-
sammenhang mit »errno«, »perror()«
und »strerror()«. Daneben kann »err-
no« noch die ublichen Werte der
AmigaDOS-Funktion »loErr()« an-
nehmen (siehe <libraries/dos.h>).

<fentl.h>

hélt Konstanten fir die Unix-kompati-
blen Ein- und Ausgabefunktionen
der untersten Ebene (open(), creat(),
read(), close() etc.) bereit. Diese Art
von /O ist in erster Linie zur porta-
blen Implementation von fopen() etc.
gedacht und wegen nicht vorhande-
ner Pufferung fiir den Applikations-
programmierer wenig empfehlens-
wert.

< limits.h >

definiert unter anderem Minimal-
und Maximalwerte diverser Typen,
zum Teil nach ANSI-C.

<macros.h>:

einige nitzliche Makros, die aller-
dings nicht standardisiert sind. Vor-
sicht: Die Makros »loword()« und »hi-
word()« sind fir 16-Bit-Integers aus-
gelegt!

<malloc.h>:

Hier finden Sie die Deklarationen fiir
die Funktionen zur Speicherverwal-
tung. Die wichtigsten sind »malloc()«,
»calloc()« und »free()«. Nicht imple-
mentiert sind beispielsweise »sbrk()«,
»alloca()« und »realloc()«. Ebenfalls
nicht implementiert ist eine subtile
Eigenschaft der Unix-free()-Funktion,
wonach der Inhalt des freigegebe-
nen Speicherblocks noch bis zum
néchsten Aufruf einer Speicherfunk-
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tion verwendet werden kann. Einige
wenige Programme machen hiervon
Gebrauch in Form von Konstrukten
folgender Art:

for(p = first; p != NULL; p =
p->next) free(p);

Dies ist riskant und sollte (nicht
nur) unter Sozobon-C durch die fol-
genden Zeilen ersetzt werden.
for(p = first; p != NULL; )

{

q = p->next;
free(p);

P =4

}

<math.h>
deklariert die FlieBkommafunktionen
der Mathematikbibliothek »m.lib«.

< setjmp.h>

definiert den Puffer zur Speicherung
des prozessorspezifischen Ausfiih-
rungskontextes  flr  nichtlokale
Spriinge.

<stat.h>

definiert die Struktur »stat« fiir die
gleichnamige Unix-Funktion. Eine
kompatible Implementation von
»fstat()« ist auf dem Amiga leider vor
Kickstart 2.0 nicht méglich.

< stdarg.h >

erlaubt das Durchwandern der Argu-
mentlisten von Funktionen mit einer
variablen Anzahl an Parametern. Die
drei Makros entsprechen dabei der
ANSI-C-Definition und sind nicht zu
den gleichnamigen Unix-Makros
aus <varargs.h> kompatibel!

< stddef.h >
definiert »NULL<«, »size__t«, »ptrdiff
__te und das »offsetof()«-Makro.

< stdio.h>

besteht aus den Vereinbarungen fir
das gepufferte Ein- und Ausgabesy-
stem sowie einigen haufig gebrauch-
ten Konstanten.

< string.h>

enthalt neben einer Vielzahl von
Zeichenkettenfunktionen auch die
»meme«Funktionen (wie »memcpy()«
etc.).

<time.h>
setzt sich aus Vereinbarungen flr
zeitbezogene Funktionen zusammen.
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Nicht alle Funktionen sind auf den
Amiga portiert worden, sondern le-
diglich die in »IOLib/misc/time.c« de-
finierten.

<types.h>

enthalt Definitionen flir durch Unix
oder ANSI standardisierte Typen, die
der Portabilitat dienen.

Bibliotheken
und ahnliches

Sozobon-C fiir den Amiga enthalt
drei Bibliotheken und ein Startup-
Modul. Das Startup-Modul, »ZC:lib/
begin.o« genannt, konvertiert zu-
sammen mit einer Bibliotheksroutine
die vom Betriebssystem (ibergebe-
nen Parameter in eine fir C-Pro-
gramme verdauliche Form.

»ZC:lib/ZC.lib« stellt neben einigen
internen Compilerfunktionen (etwa
fur die 32-Bit-Ganzzahlarithmetik) die
klassischen C-Funktionen, wie man
sie von Unix her kennt, zur Verf{-
gung. Dies umfaBt die Gebiete: Zei-
chenketten, Speicherverwaltung, ge-
pufferte und ungepufferte Ein- und
Ausgabe, Dateibearbeitung, Sortie-
rung, Fehlerbehandlung uv.m. Auf
einige dieser Funktionen wurde be-
reits im Zusammenhang mit den
Header-Dateien eingegangen, aber
nicht alle Bibliotheksfunktionen be-
sitzen unter Sozobon-C eine zuge-
hérige Funktionsdeklaration in einer
Header-Datei (etwa das leistungsfa-
hige »printf()« oder die ANSI-C-Funk-
tionsgruppe um »vprintf()«). Eine Be-
schreibung all dieser (wohl gréBten-
teils bekannten) Funktionen wiirde
jedenfalls den Rahmen dieses Arti-
kels sprengen, daher sei hier auf die
Originaldokumentation und die Bu-
cher [3], [9], [10] und [13] verwiesen.

Die Funktionen zur FlieBkomma-
bearbeitung befinden sich in »ZC:lib/
m.lib«, hinzu kommen noch erweiter-
te Funktionen zur Ein- und Ausgabe,
die ebenfalls mit FlieBkommazahlen
umgehen konnen, beispielsweise
printf() und scanf(). Werden vom Pro-
gramm FlieBkommafunktionen be-
nétigt, so muB beim Aufruf von »cc«
die Option »-Im« angegeben werden.
Zusétzlich muB im Quelltext das glo-
bale 32-Bit-Symbol »MathBase« defi-
niert sein, da dieses in der Bibliothek
zwar verwendet, irrtimlicherweise
nicht aber Teil derselben ist:

long MathBase;

Die letzte der drei Bibliotheken,
»ZC:lib/Ami.lib«, schafft die Verbin-
dung von Sozobon-C zum Amiga-
Betriebssystem. Bei den dort defi-
nierten Funktionen handelt es sich
um Interface-Routinen, die die Para-
meteriibergabe liber den Stapel (wie
unter Sozobon-C implementiert) an
die Parameteriibergabe in Registern
(wie vom Betriebssystem verlangt)
anpaBt. Fur folgende Systemmodule
finden sich Anpassungsroutinen in
»Ami.lib«:

Systemmodul Basissymbol
console.device _ConsoleDevice
diskfont.library _DiskfontBase
dos.library _DOSBase
exec.library _SysBase
expansion.library _ExpansionBase
graphies.library _GfxBase
icon.library _IconBase
intuition.library _IntuitionBase
layers.library _LayersBase
potgo.resource [ _PotgoBase
timer.device —TimerBase
translator.library 1 _TranslatorBase

Exec und DOS (__SysBase und
__DOSBase) werden bereits vom
Startup-Code zwischen »begin.o«
und »main()« gedffnet. Des weiteren
sind die Exec-Support-Funktionen
»CreatePort()« und »DeletePort()« so-
wie das Symbol »AbsExecBase« de-

finiert, nicht jedoch »BeginlO()«,
»CreateStdIO()«, »DeleteStdIO()«,
»CreateExtlO()«  »DeleteExtlO()«,

»Createlask(}« und »DeleteTask()«.
Diese Module befinden sich in »ami-
ga.lib« des zu Beginn erwahnten
Entwickler-Sets von Commodore
(der Quelltext kann [6, Anhang F] ent-
nommen werden).

Hier die Bibliotheksmodule im Ver-
gleich zu den kommerziellen Compi-
lern:

} Sozobon-C f Lattice-C f Aztec-C

c.o
lem.1ib
le.lib
amiga.lib

ertl.o
m.1lib
ec.1lib
e.1lib

Mathematik m.1ib
C-Funktionen I ZC.1lib

Startup-Code | begin.o
Aniga-Stubs Ami.1lib

Unter Aztec-C befindet sich crt0.0
in ¢.lib und muB beim Linken nicht ex-
plizit angegeben werden, da der
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Compiler per Default eine Referenz
auf das Eintrittssymbol ».begin« er-
zeugt. Ein Rickgabewert aus
»main()« wird unter Sozobon-C fiir
den Amiga ignoriert, hier muB man
»exit()« verwenden.

Restriktionen

Hier noch einmal eine Zusam-
menfassung der wichtigsten Restrik-
tionen von Sozobon-C im Vergleich
zu Aztec-C und Lattice-C, die zu In-
kompatibilitét fiihren kénnten:

Sozobon-C unterstlitzt lediglich
ein erweitertes Kernighan-&-Ritchie-
C. Bitfelder sind fehlerhaft imple-
mentiert und Amiga-spezifische Er-
weiterungen véllig unbekannt. BLink
unterstiitzt in der mitgelieferten Ver-
sion keine Overlays und auch die
Standardbibliothek |48t einige weni-
ge Funktionen vermissen.

Sozobon-C stellt keine Konkurrenz
zu kommerziellen C-Compilern dar
und ist flir professionelle Software-
Entwicklung auch wegen der gerin-
gen Geschwindigkeit weniger geeig-
net. Aber flr den Einsteiger, der C
lernen, oder den Fortgeschrittenen,
der die Funktionsweise eines Com-
pilers besser verstehen méchte, stellt
das Sozobon-C-Paket eine lohnens-
werte Alternative dar. pe
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Bucher zu Public-Domain-Software

Public-Domain-

Handbucher auf dem
Prufstand

ittlerweile werden in den
verschiedenen Public-Do-
main-Serien mehrere tau-

send Programme vertrieben, die fir
jeden Geschmack und Zweck etwas
bieten. Doch wo findet man was?
Was ist woflir geeignet? Wie bedient
man die einzelnen Programme, und
was ist dabei zu beachten? Der An-
wender verliert angesichts dieser
Fragen leicht die Ubersicht und kann
sogar zu der Ansicht gelangen, Pu-
blic Domain sei nur etwas fur Freaks
oder fiir Leute, die Programme sam-
meln wie andere Leute Briefmarken.

Dies ist einerseits verstandlich,
denn die PD-Listen in Kaufhdusern
und Computer-Shops enthalten in
der Regel nur den Programmnamen,
aber nicht den Verwendungszweck.
AuBerdem wird PD-Software ohne
gedruckte Anleitung vertrieben. Die-
auf den Disketten vorhandenen Kurz-
anleitungen sind meist in Englisch
geschrieben und flir den Benutzer
nicht ausfiihrlich genug.

Auf der anderen Seite besteht kein
AnlaB zur Panik, denn es gibt eine
ganze Reihe spezieller Blcher, sog.
Public-Domain-Ratgeber. Sie haben
das Ziel, anwenderbezogene Infor-
mationen, insbesondere Programm-
anleitungen, zu liefern. Eine Aus-
wahl dieser Blicher haben wir in ei-
nem grundlichen Test unter die Lupe
genommen, dessen Ergebnisse wir
Ihnen hier vorstellen wollen. Genaue
Angaben hinsichtlich Titel, Preis und
Bezugsmdglichkeit der Bande fin-
den Sie am Ende dieses Beitrages.

Beginnen wir mit der Buchreihe
des Verlages »technicSupport«, des-
sen »Deutsches Handbuch fiir Pu-
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Public-Domain-Software,
urspriinglich mehr eine
Sammlung kleiner Demos
und Programmierhilfen,
umfaBt heute zahlreiche
Programme, deren Lei-
stung und Umfang kom-
merzieller Software nicht
nachstehen.  Einziges
Manko - die Anleitung.
Hier helfen die Public-Do-
main-Handblicher.

von Dr. Rudolf Egg

blic Domain Software« jetzt vier Ban-
de umfaBt. Womit diese Serie (zu-
mindest vorldufig) abgeschlossen
ist. Diese Bénde bauen zwar aufein-
ander auf, haben stets die gleiche
Grundstruktur und denselben Auf-

Die »technicSupport«-
Reihe

bau der Kapitel, sind aber dennochin
sich abgeschlossen und auch ein-
zeln erhéltlich. Ziel der Blicher ist es,
dem interessierten Anwender von
Public-Domain-Programmen, Einstei-
gern wie Fortgeschrittenen, eine Hilfe-
stellung bei Auswahl und Benutzung
dieser Software zu geben. Dabei ver-
mittelt bereits der feste Einband der
Blicher einen soliden Eindruck, der
sich beim ersten Anlesen einzelner
Abschnitte fortsetzt und auch bei ei-
ner grindlicheren Durchsicht weiter
bestétigt wird. Hier wurden nicht nur
einige Kurzanleitungen zusammen-
gezimmert. Vielmehr entstanden un-

ter der Leitung der Herausgeber Ralf
Leithaus und Jens A. Hertwig sowie
Stefan Ram (Band ) gut recherchier-
te und praxisnah zusammengestell-
te Blicher, die sich sowohl beim er-
sten Kennenlernen von PD-Software
wie auch bei griindlicherer Beschéf-
tigung mit dieser Materie als Infor-
mations-, Arbeitsbuch und Nach-
schlagewerk verwenden lassen. Ne-
ben den Biichern kénnen von tech-
nicSupport zusétzlich alle darin be-
schriebenen Programme auf Disket-
te bezogen werden. Damit entféllt die
Suche und Zusammenstellung an-
hand der einzelnen PD-Serien.

Im ersten Teil der Biicher werden
in mehreren Kurzbeitrdgen einflh-
rende Informationen zum Thema Pu-
blic Domain allgemein, zu neueren
Entwicklungen sowie zum Umgang
mit den Programmen und Disketten
gegeben. Letzteres geschieht in den
Bénden | und Il ausfihrlicher als in
den beiden anderen Banden. Dies
ist kein Nachteil, denn wer nicht
gleich alle vier Biicher kaufen méch-
te, sollte sie dennoch der Reihe nach
erwerben und wird es dann zu schét-
zen wissen, daB diese einfllhrenden
Informationen nicht jeweils mit der-
selben Grindlichkeit gegeben wer-
den. Wer schon einige PD-Program-
me benutzt hat, der weiB bereits, wie
man neue Disketten sichtet, davon
Sicherheitskopien erstellt oder wie
man sich auf der CLI-Ebene des
Amiga bewegt.

Nach diesen Arbeitshinweisen fol-
gen anschauliche Anwendungsbei-
spiele, in Band IV auch vermehrt
»Stimmen zur PD« von Anwendern,
Programmierern und von Commo-
dore-Mitarbeiter Peter Kittel. Beson-
ders gut gefallen haben uns die »PD-
Stories« in Band Il und lll. Dies sind
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Die ganze PD-Welt
in vier Banden

Kapitel, die im Stil einer spannenden
Kurzgeschichte zeigen, wie sich PD-
Programme sinnvoll und effektiv ein-
setzen lassen. Der Schwerpunkt der

Darstellung liegt dabei auf der an-
wendungsorientierten Kombination
einzelner Programme.

Der zweite Abschitt ist das Herz-
stiick der technicSupport-Handbi-
cher. Er besteht aus zahlreichen Ka-
piteln, in denen, zahlt man alle vier
Bénde zusammen, weit Gber 200
PD-Programme in gut versténdlicher
und duBerlich ansprechender Form
vorgestellt werden. Diese Beschrei-
bungen sind in vier groBe Haupt-
gruppen unterteilt. Im ersten Teil wer-
den »Anwendungsprogrammes« vor-
gestellt, solche Programme, die nicht
als Hilfen fir die Arbeit mit dem Com-
puter zu verstehen sind, sondern
sich unmittelbar anwenden lassen.
Dazu zahlen Dateiverwaltungen, ma-
thematisch-naturwissenschatftliche
Anwendungen, eine komplette Text-
verarbeitung (WordWright in Band
1), aber auch zahlreiche Spiele und
Gag-Programme.

Was wére eine PD-Sammilung fiir
den Amiga ohne Programme, die
dessen hervorragende Sound- und
Grafikfahigkeiten unterstitzen? Der
zweite Teil der Beschreibungen ent-
hélt daher Programme der Bereiche
»@rafik, Animation und Musik«. Es
handelt sich nicht nur um einfache
Demos, sondern um komplette An-
wendungen, wie das Maus-orientierte
Ray Tracing »c-Light« in Band Il, den
Apfelmannchen-Generator »Mandel-
Vrooms« (Band IV) bis hin zu einem
vollstédndigen Malprogrogramm: »v-
draw« (Band IlI).

Der dritte und umfangreichste Teil
der Biicher enthalt zahireiche »Ar-
beitshilfen«, Es sind Programme und
Prozeduren, die die Arbeit mit dem
Amiga leichter machen, aber auch
dessen Fahigkeiten besser ausrei-
zen als die vorhandenen CLI-Befeh-
le oder die Workbench. Beispiele
hierfir sind Kopierprogramme, Dis-
kettenverwaltungen und -manager,
Hilfen flr die Gestaltung von Icons,
Fonts und Tastaturbelegung sowie
sehr gute Anti-Virus-Programme.

Der abschlieBende Teil IV ist »Pro-
grammiersprachen und Program-
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mierhilfen« gewidmet. Dazu zahlen
beispielsweise der Disassembler
»Dis« fir die 68000-Maschinenspra-
che (Band ll), der Lisp-Dialekt »Sche-
me« (Band IV) sowie Ubersetzer von
C oder Pascal nach Assembler
(»pde« - Band lll, »PCQ« - Band IV).
Dieser Teil wendet sich verstandli-
cherweise nur an erfahrene Anwen-
der mit Programmierkenntnissen,
zeigt aber auch dem Einsteiger, wel-
che Mdéglichkeiten im Amiga stecken
und weckt vielleicht auch sein Inter-
esse an diesen Gebieten.

Alle Programmbeschreibungen
sind nach einem einheitlichen, leicht
verstandlichen Schema aufgebaut,
das eingangs erlédutert wird und ein
rasches Zurechtfinden mit allen Pro-
grammen gewabhrleistet. Zu Beginn
werden der Name, der Aufruf (Start)
und die Optionen des jeweiligen Pro-
gramms aufgefihrt. Danach folgt ei-
ne Beschreibung des Programm-
zwecks, d.h. des praktischen Nut-
zens und der Verwendbarkeit eines
Programmes. Der l&ngste Teil der Dar-
stellung ist fiir die Bedienungsanlei-
tung reserviert. Diese geht auf alle
Einzelheiten ein und kann, je nach
Art des Programms, auch zehn oder
mehr Seiten umfassen.

PD im Uberblick

In weiteren Abschnitten erhélt der
Leser Hinweise auf eventuelle Pro-
bleme oder Méngel des Programms
sowie Angaben Uber die Herkunft
und Verweise auf ahnliche Program-
me. All diese Punkte werden so klar
und Ubersichtlich abgehandelt, daB
man rasch mit dem Buch und den
Programmen vertraut wird und Gber
kleinere Unvollkommenheiten oder
Fehler gerne hinwegsieht. Auf neue
Versionen bereits besprochener Pro-
gramme wird in den Bénden Ill und
IV in einem Kapitel mit »Update-Infor-
mationen« hingewiesen.

In Band Il und IV folgen nach den
Programmanleitungen Hinweise auf
Diskettenmagazine, etwa das Maga-
zin AmigaJUICE, sowie auf PD-
Spezialserien. Diese Ausflihrungen
zeigen aktuelle Entwicklungen in der
PD-Szene und machen Appetit auf
eine weitere Beschaftigung mit die-
ser Materie.

Den AbschluB jedes Bandes bildet
ein Verzeichnis der PD-Software in

BUCHER

Form einer Liste. In einer Zeile wer-
den dabei Programmname, Verwen-
dungszweck und Diskettennummer
aufgefiihrt. Dies gibt einen raschen
Uberblick des verfiigbaren Angebots
an PD-Programmen. Insgesamt ste-
hen drei verschiedene Listen zur Ver-
figung: Eine alphabetische Pro-
grammliste (nur Bande | bis lll), die
das Auffinden eines bestimmten, be-
reits bekannten Programms ermdg-
licht. Eine systematische Liste, die
Programme anhand eines Kirzels
nach verschiedenen Anwendungs-
gebieten ordnet, und schlieBlich eine
Programmliste nach Diskettense-
rien. Besitzer aller vier Bande erhal-
ten damit eine Komplettlibersicht
Uber folgende PD-Serien:

ACS (bis Nr. 150), Austria (bis Nr.
6), FA.U.G. (bis Nr. 85), Fish (bis Nr.
228), Franz (bis Nr. 35), Panorama
(bis Nr. 32d), RPD (bis Nr. 168b) und
TBAG (bis Nr. 31).

Angesichts dieser Fllle kann es
schwer sein, ein bestimmtes Pro-
gramm zu finden. AuBerdem besteht
vielleicht das Bediirfnis nach eige-
nen, speziell sortierten Listen. Die-
sem Wunsch kommt der Verlag
durch eine Gesamtliste in Form einer
ASCII-Datei entgegen, die in Paket IV
der parallel zu den vier Banden an-
gebotenen Diskettenreihe enthalten
ist. Diese Liste mit Giber 4000 Eintra-
gen, die mit einer komfortablen
Suchfunktion versehen wurde, kann
nach eigenen Vorstellungen sortiert,
bearbeitet, formatiert und ausge-
druckt werden. Sie IaBt sich auch in
eine Textverarbeitung oder in ein Da-
tenbankprogramm einlesen und wei-
terverarbeiten.

Schon diese kurze Darstellung
dirfte verdeutlichen, wie umfang-
reich die Information dieser vier Bén-
de ist. Ein praktisches Glossar zur
Erlauterung wichtiger Fachbegriffe
(Bénde l und 1), Hinweise auf Blicher
und Zeitschriften (Band |) sowie ein
grundliches Sachregister (alle Bén-
de) bilden einen soliden »Apparat«
und erleichtern Verstdndnis und
Handhabung.

Zu erwdhnen wére noch, daB alle
Texte in erfrischend anschaulicher
und durchwegs gut lesbarer Form
verfaBt wurden. Selbst blutige Anfén-
ger dirften kaum Mihe haben, sich
in der Welt der PD zurechtzufinden.
Dies gilt freilich nur , wenn die einflih-
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renden Hinweise beziiglich des Auf-
baus der einzelnen Kapitel und der
Bedeutung der verwendeten Kiirzel
beachtet wurden.

Sinnigerweise wurde firr die Er-
stellung der Bande keine teure Spe-
zial-Software verwendet, sondern
ebenfalls ein PD-Programm, das
Schriftsatz-Programm »TeX« von Do-
nald E. Knuth, welches in Band | der
Reihe vorgestellt wird.

Zusammenfassend lassen sich
diese vier Bande ohne Ubertreibung
als die wohl umfassendste und beste
deutschsprachige Darstellung der
PD-Software bezeichnen, die jedem
ernsthaften Amiga-Anwender emp-
fohlen werden kann. Wer die kom-
plette PD-Bibliothek kaufen méchte,
muB dafiir insgesamt 216 Mark anle-
gen, firr die separat erhéltlichen Pro-
grammpakete auf Diskette nochmals
je 69 Mark pro Band, zusammen fast
500 Mark. Fir entschlossene Kaufer
bietet der Verlag Biicher und Disket-
ten als »Gold-Paket« zum Gesamt-
preis von 298 Mark an. Auch das wird
nicht jeder sofort fiir eine PD-
Sammlung ausgeben wollen, und
von einem Taschengeldpreis |48t
sich hier ohnedies nicht mehr spre-
chen. Andererseits dlrfte sich ein
solches Werk mit (iber 1650 Seiten
Gesamtumfang und 240 Program-
men auf 42 Disketten nicht kosten-
giinstiger produzieren lassen.

PD in der Tasche

Wer erst einmal in die PD-Welt hin-
einschnuppern mochte, fur den bie-
tet technicSupport seit kurzem eine
preiswerte Alternative zu der vier-
béndigen Reihe an, die »Public Do-
main Schatztruhe«. Auf ber 400
Seiten bietet dieser Band im Ta-
schenbuchformat eine Auswahl von
Beschreibungen zu insgesamt 50
PD-Programmen. Diese stammen
aus den Bereichen Grafik, Musik,
Biiro, Text, Drucker- und sonstige Ar-
beitshilfen sowie Spiele und Gags.
Der Gesamtaufbau des Taschenbu-
ches entspricht dem seiner »groBen
Briider«. Zu Beginn finden wir wieder
eine kurze Einflhrung in den allge-
meinen Gebrauch der PD-Software
sowie eine bereits in Band Il abge-
druckte PD-Kurzgeschichte. Danach
folgen in gewohnter Weise die ei-
gentlichen Programmbeschreibun-
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gen, die diesmal jedoch nicht nach
Sachgruppen, sondern ausschlieB-
lich alphabetisch geordnet wurden.
Um dennoch das jeweilige Anwen-
dungsgebiet eines Programms
rasch erkennen zu kénnen, sindin je-
der Kopfzeile Piktogramme abge-
druckt, die auf die einzelnen Berei-
che hinweisen. Auch an eine PD-
Liste wurde gedacht: Die »Schatztru-
he« enthalt eine Ubersicht zu allen
Fishdisks bis Nr. 282. Da es sich bei
diesem Band um eine Art Auszug
aus der groBen Reihe handelt, er-
Ubrigen sich gesonderte Bemerkun-
gen zur nach wie vor guten formalen
und inhaltlichen Qualitat. Kaufinteres-
senten sollten jedoch sorgfaltig Gber-
legen, ob sie nicht gleich in die vier-
béndige Reihe einsteigen wollen,
sonst haben sie am Ende ein Buch
zuviel gekauft.

Ein Public-Domain-Buch ganz an-
derer Art mochten wir lhnen zum
SchiuB vorstellen. Es handelt sich
um die »AMIGA PublicDomain- Do-
kumentation« von Jean-Paul Laub
und Johann Wenzl, die in der 2. Auf-
lage im Verlag Markt&Technik er-
schienen ist. Dieses Buch ist mit den
bisher besprochenen Handblichern
kaum vergleichbar, da hier der
Schwerpunkt auf einer Dokumenta-
tion mdglichst vieler Programme
liegt, wahrend die Beschreibungen
selbst relativ knapp gehalten wur-
den. Eine solche Darstellungsweise
ist zwar fir Einsteiger kaum geeig-
net, wohl aber fiir schon etwas erfah-
renere Anwender, die statt vieler
Bande und langerer Einzeldarstel-
lungen lieber eine kompakte Uber-
sicht in der Art eines Gesamtver-
zeichnisses suchen.

Nach einer kurzen Einflihrung fin-
det der Leser Angaben zu den Fish-
disks 1 bis 188, auBerdem Hinweise
zu den PD-Serien RW und CCI. Die
Darstellung der insgesamt etwa 1200
Programme ist stets zweispaltig, was
zwar Platz kostet, aber die Ubersicht-
lichkeit deutlich erhéht. Die gewéhlte
Reihenfolge richtet sich streng nach
den Nummern der einzelnen Fish-
disks sowie einer pro Diskette fortlau-
fenden Programmnummer. Dies
wird im Text durch eine groBe sieben-
stellige Indexzahl kenntlich gemacht,
aus der sich auch Hinweise auf die
Programmart (Anwendung, Grafik,
Spiele) ersehen lassen. So bedeutet

beispielweise der Index »FO040A11«,
daB es sich um das elfte Programm
auf der Fishdisk 40 und um ein An-
wendungsprogramm (»A«), handelt.
Unter diesem Index steht der Pro-
grammname, im obigen Beispiel
»PopCli«, der Programmautor und ei-
ne stichwortartige Kurzcharakteri-
stik. Die rechte Spalte daneben ent-
hélt die eigentliche Beschreibung,
darunter werden die Befehle fiir Auf-
ruf und Beenden genannt und erléu-
tert. Diese zwar sparsame, in der
Summe dennoch informative Dar-
stellungsweise hat flir den Leser den
Vorteil des raschen Einblicks in die
Inhalte der Fish-Serie. Er muB dazu
jedoch wegen der streng numeri-
schen Reihenfolge wissen, wo sich
ein bestimmtes Programm befindet.
Kennt man zumindest den Pro-
grammnamen, so hilft eine alphabe-
tisch geordnete Referenztabelle im
Anhang des Buches. Wiinschens-
wert wére eine zusétzliche, nach
Sachgebieten gegliederte Liste, bei
der auch mehr als die drei bislang
verwendeten Hauptgruppen beriick-
sichtigt werden sollten.

Da die hier vorgestellten Blicher
sich an unterschiedliche Zielgrup-
pen wenden und nur teilweise ahnli-
che Ziele verfolgen, ist ein unmittel-
barer Vergleich nicht méglich. Ein-
steigern und Neugierigen empfehlen
wir die sehr ansprechend gemachte
»Schatztruhe«. Als Kompaktdoku-
mentation der Fish-Serie ist das
Buch von Laub und Wenzel trotz eini-
ger offener Wiinsche durchaus emp-
fehlenswert. Ernsthafte Anwender,
die sich grundlich und umfassend
Uiber die gesamte Palette der PD-Soft-
ware informieren wollen, werden je-
doch an der vierbandigen PD-Biblio-
thek von technicSupport nicht vor-
beikommen. pe

Das GroBe Amiga Public Domain Buch - Band |, Stefan
Ram/Jens A. Hertwig (Hrsg.), technicSupport-Verlag, 352
Seiten, ISBN 3- 926847-01-8, Preis: 49 Mark.
Das Zweite Amiga Public Domain Buch - Band Il, Ralf Leit-
haus/Jens A. Hertwig (Hrsg.), technicSupport-Verlag, 384
Seiten, ISBN 3- 926847-05-0, Preis: 49 Mark.
Das Dritte Amiga Public Domain Buch - Band I, Ralf Leit-
haus/Jens A. Hertwig (Hrsg.), technicSupport-Verlag, 416
Seiten, ISBN 3-926847-06-9, Preis: 49 Mark.

Das Goldene Amiga Public Domain Buch - Band IV, Ralf
Leithaus/Jens A. Hertwig (Hrsg.), technicSupport-Verlag,
512 Seiten, ISBN 3-926847-08-5, Preis: 69 Mark.

Public Domain Schatztruhe - Wegweiser durch freie AMI-
GA-Software, Ralf Leithaus (Hrsg.), technicSupport-Ver-
lag, 416 Seiten, ISBN 3- 926847-22-0, Preis: 19,80 Mark.
AMIGA-PublicDomain-Dokumentation, Jean-Paul Laub/
Johann Wenzl, Markt&Technik Verlag, 368 Seiten, ISBN
3-89090-242-1, Preis: 49 Mark
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AMIGA

Profi-Software

Ammiiga Superfase
= Amiga REFLECTIONS

Precision Software

Amiga Superbase

Die Einsteiger-Datenbank,
relationales System zum
Verwalten von Daten aller Art,
auch von IFF-Grafiken; mit
integrierter Diashow-Funktion.
1989, 176 Seiten,

inkl. Programmdiskette

ISBN 3-89090-791-1

DM 89,—* (sFr 81,90%/6S 757,-*)

C. Fuchs

Amiga Reflections
Traumwelt und Realismus —
Bilder im Raytracing-Verfahren
auf dem Amiga. Dazu im Buch
eine ausfuhrliche Bedienungs-
anleitung.

1989, 156 Seiten,

inkl. Programmdiskette

ISBN 3-89090-727

DM 98,— (sFr 90,2

Atlantis

Trickstudio A Version 2.0
Animationen in Bild und Ton.
Ein Programm zum einfachen
Erstellen und Abspielen von
bewegten Bildern, die syn-
chron mit Sound unterlegt
werden kénnen. Verarbeitet
IFF-, ANIM-, Future-Sound und
|IFF-Sound-Dateien.

1990, ca. 100 Seiten,

inkl. P ammdiskette

ISBN 2 90-886-1

DM 99,—* (sFr 91,—*/6S 843,-*)

H. Knappe

Amiga Sounder

Der Amiga Sounder ist ein
Komplettpaket fur den Einstieg
in die Welt der digitalen Klange.
1989, 327 Seiten,

inkl. 2 Programmdisketten

ISBN 3-89090-709-1

DM 98,—* (sFr 90,20%/6S 834,—)

iga Sounder

<)

7

Dr. Glaeser/T. Grohser
3-D-Sprinter Amiga, Version 1.3
Interaktive Echtzeit-Animation.
Erzeugung und Bewegung von
b en, spiegelnden Draht-
gitter-, Plotter-, Schattierungs-
und Schlagschattengrafiken.
1990, 156 Seiten, inkl. Diskette
ISBN 3-89090-109-3

DM 98,—*

(sFr 90,207/6S 834,-)

In Vorbereitung:

N. Wirsing
Amiga Audio Entwickler-Paket
Dieses Buch macht Sie zum
perfekten Amiga-Ton
Lieferbar 3. Quartal 1990,
ca. 400 Seiten,
i Programmdisketten

N 3-89090-765-2
ca. DM 98,-*
(sFr 90,20%/6S

e Amiga 3D-Sprinfer

Markt&Technik-Blicher und
-Software erhalten Sie bei
Ihrem Buchhéandler, in Com-
puter-Fachgeschaéften oder
in den Fachabteilungen der
Warenhauser.

Markt&Technik

Zeitschriften - Blcher
Software - Schulung




-

S COMPUTER LIVE im Juni: ein heiBis Heft

Gesiinder arbeiten am Computer

Augenflimmern, Kopf- und Riickenschmerzen sind
Symptome, unter denen viele tausend Computeranwender
leiden. Jetzt ist SchluB damit. Denn COMPUTER LIVE zeigt
Ihnen konkret, wie einfach es ist, ideale und gesunde
Bedingungen fiir die Arbeit am Computer zu schaffen!

Apokalypse now: Computer-Programm
prophezeit ,Weltuntergang“.

Keine Science Fiction, sondern hochwissenschaftlich: Die
Computer des Max-Planck-Instituts in Mainz simulieren
die weltweit katastrophalen Folgen des Umwelt-Raub-
baus.

Computer-Kriminalitdt: Jetzt sind auch lhre
Kreditkarten nicht mehr sicher

Unglaublich, aber wahr: Hacker begniigen sich nicht mehr mit
der illegalen Jagd auf geheime Informationen. Jetzt haben sie es
auch auf bares Geld abgesehen. Kreditkartenfalschung macht
es mdglich. Stindhaft teure Einkdufe, Telefonate und Fliige rund
um den Globus efc.... Alles bezahlt - vielleicht auch mit Ihrem
guten Namen. Ausgeschlossen? Lesen Sie selbst!

Highlights und Premieren: GCOMPUTER
LIVE bringt die Facts.

Alles, was SpaB macht, alles, was neu ist: Die
faszinierenden Hard- und Software-Produkte der
letzten Wochen im Test. Z. B. blitzschnelie
486-PCs im tragbaren Edelholzkoffer oder die
neueste 3.0-Version von Windows...

Ganz schin preiswert - aber welcher
ist der beste?

Profex, Sky, Peacock, Schmitt, Kenitec, Vobis.
Diesen preiswerten ATs fiihlt COMPUTER LIVE
in einem Vergleichstest auf den Zahn: kritisch,
objektiv und detailliert. Lesen Sie was diese
Computer alles kénnen und welcher fiir Ihr Geld
das meiste bringt.

Markt&Technik
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